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GENEROVANI| DMR - INTERPOLACE

DMR [Digitalni model reliéfu]
ext.Spatial Analyst\ Interpolate to Raster\..
\ IDW [Inverse Distance Weighted] metoda inverznich vzdalenosti

pouziti: rychly zpracovani dat ; meteo jevy — srazky, teploty
vlastnosti: nevypo cita hodnoty vyssi (nizsi) nez jsou vstupni

vysledek neprochazi vstupnimi hodnotami (aproximujic )
omezeni: generovani DMR pouze z bodové vrstvy

\ SPLINE metoda minimalni kfivosti

pouziti: malo ¢Elenity terén; klimaticke jevy

vlastnosti: Vypo €ita vyssi (nizsi) hodnoty nez vstup (p  ¥. odhadne vrchol kopce)
nejhladsi a p resné pAimknuty ke vstupnim bod uam (exaktni)

omezeni: nezvlada body blizko sebe s velmi rozdilnym i hodnotami

IDW/SPLINE omezeni: generovani DMR pouze z bodové vrstv vy
(... Data Manag. Tools\ Features\ Feature Vertices To Points - vrstevnice na body)



GENEROVANI| DMR - SPECIFICKE METODY

ext.3D Analyst \ Create|Modify TIN \
\ Create TIN From Features

pouziti: casto pouzivana metoda pro tvorbu DMR

vlastnosti: princip triangulace (linearni interpolac e uvnit Ftrojuhelnik )
zahrnuti vice vrstev (vrstevnice,bodove vrcholy, reky)
generuje terenni hrany

omezeni: generuje nep Arozeneé a neexistujici plosiny
naro cné pro vypo cet dalSich analyz
- prevod na GRID: 3D Analyst Convert\ TIN to Rastr

\ TOPO TO RASTR (specifiké pro AG: upraveny spline)

pouziti: vytva reni hydrologicky korektniho DMR
vlastnosti:  zahrnuti vice vrstev (vrstevnice,bodové vrcholy, Feky)
generuje terenni hrany



PREHLED PRISTUPU ke 3D

A. 3D Data [XYZ] — interpolace v prostoru kostky
zakladni prvek — voxel ~ ,3D pixel*
sw. RockWare ; Voxler : geovedy (geologie, geofyzika..)

B. 2,5D Data [XY]+[Atribut Z]
vizualizace DMR (s prekrytim map.podkladu — ,,Image drape*)

sw. ArcGIS : multifunkcni (DMR, ImageDrape, vektor.data, popisy, animace..)



AG: ArcScene - PROST REDI

ovladani: standartni prostfedi ESRI produktu
seznam vrstev (Window \ Table Of Contents )
pracovni panely (PTM v Sedé zoné zahlavi)

Standart, Tools (zoom), 3D Effects
(prahlednost), 3D Graphics (pismo)

vstupni data: (pfiprava v ArcMapu)
obsahujici vysku: DMR-GRID, TIN, shapefileZ
prebirajici vysky: shapefile, rastrova data, sklon ...



AG: ArcScene — TVORBA MODELU

nastaveni zdroje vysek:

vrstva - PTM \ Properties\ zalozka Base Heights

- Obtain heights for layer from surface
« DMR-GRID pouzije vlastni vysky
e U shp; letec.snimku.. nastavit zdroj vySek DMR

- Z Unit Conversion . prevyseni terénu (pro lepsi viem: 1,5 - 3)
e Pro spravne zobrazeni nastavit u vsech vrstev stejné

-Offset « konstantni pfizvednuti nad zdrojové vysky (pro lepsi viditelnost shp)

Specifikace nastaveni:

pro vektor: \ zalozka Extrusion e protahnuti pudorysu do vysky
3D symboly bod u: ... Symbol Selector\ More Symbols\ 3D Trees

pro rastr: \ zalozka Rendering «zména kvality vykreslovani rastru
(pr. zlepSeni rozliSeni ortofota...)



AG: ArcScene — ANIMACE

1. oznac€eni pozi €nich 2. spust éni animace (pr ulet mezi body
bod G kamery ve View je pFizpusobeny nastavenému ¢asu)

pozn.: pozn.:

- stisknuti tlaCitka na - bez pokrogilého nastaveni prob&hne pralet
oznaceni bodu se projevi nad aktualné zapnutymi vrstvami

pouze v Anim. Manager pumwes 2]
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3. POKROCILE NASTAVENI

- poziénich bod & kamery S

- zapnuti / vypnuti viditelnosti vrstev '
béhem animace




AG: ArcScene — ANIMATION MANAGER

3. POKROCILE NASTAVENI
L Keyframes of Type : Camera (sprava oznacenych pozi¢nich bodu kamery)
Layer (sprava vrstev v animaci — viditelnost)

\ Create
vytvoreni anim.objekty: v rdmci - type Camera ~ pozicni bod kamery
- type Layer ~ vrstva v animaci (shp,GRID..)

postup: - vybeér vrstvy
- New nebo pfidani do stavajiciho Tracku
- Create Keyframe

L Tracks (sprava animacénich objektd — pofadi, mazani ...)
\ Properties - pripojeni vrstvy do Tracku

L Time View (nastaveni éasového intervalu viditelnosti vrstev v ramci Tracku)

Filosofie prace:

- v ramci definovani tracku pridat dvakrat stejnou vrstvu s riznym Keyframe name
- v zalozce KeyFrames nastavit k polozkam rdzné oznacené vrstvy ne-/viditelnost
- v zalozce Time View nastavit prechod mezi polozkami rizné oznacené vrstvy



ANALYTICKE NASTROJ U PRACUJICiI S DMR

PROFIL TERENU UDOLI BASTOVSKEHO POTOKA
ArcMap - ext.3D Analyst\ 2

A. Profil grafické linie
- nad DMR nakreslit Interpolate Line,
vygenerovat profil pro ozna ¢enou linii Create Profile Graph
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B. Profil z shapefil ové linie
- preveést liniovy shapefile na LineZ (vysky podle DMR)

3D Analyst\ Functional Surface \ Interpolate Shape ..oznag linii a
CreateProfileGraph

UPRAVA VZHLEDU PROFILU — PTM \ (Advanced) Properties..



ANALYTICKE NASTROJE PRACUJICI S DMR

PLocHAa A OBJEM

- PRO VEKTOR:  Hlavicka sloupce PTM\ Calculate Geometry
- PRO RASTR: pocet pixlu * (velikost pixlu )2

3D Analyst\ Functional Surface\ Surface Volume

3D Analyst\ Raster Surface \ Cut Fill

parametry: vyskova hladina (rovina prolozena terenem — vypocet nad/pod hladinou)
Calculate Statistics (2D plochy; plochy reliéfu a objemu)



