Rizen4 klasifikace v programu PCI Geomatica Focus

Zadani: provefte fizenou Klasifikaci multispektralniho snimku. Vyuéijdvou tfiznych
klasifikatori. Pro jeden z klasifikatér zhodnate presnost vysledné klasifikace, vysledky
klasifikace upravte vhodnou filtraci &gvef'te do vektorové podoby. Klasifikovany snimek
prezentujte v podab mapové kompozice. V textovéasti stréné komentujte vysledky
klasifikace.

Potfebna data: Snimek LANDSAT 7 (ETM+), obsahujici pasma 1,23,8,7

Zakladni kroky zpracovani
1) V programu PCl Geomatica Focus dtte soubor se snimkem, ktery budete
klasifikovat. Zobrazte snimek, ktery budete kl&sifiat v iznych barevnych
syntézach. Sestavte klasifthka schéma zakladnich dnulpovrchi. Toto schéma by
melo obsahovatitdy povrchi, které jste na snimku schopni rozpoznatiz®l vSak
obsahovat i tzv. sul¥itly (definované odliSnym spektralnim chovaniminapdivodu
vlivi topografie). Ve vysledné magee tyto spektralni sulity spojit (agregovat) do

vyslednychitid.

2) Zalozte novy projekt (session) praizenou klasifikaci Analysis — Image
Classification — Suppervisgd Program po vas pozaduje atiéwvsnimek ve formatu
PIX, ktery budete klasifikovat. Soubor se snimkegn el obsahovat alespo3
obrazova pasma nznych ¢asti elmag. spektra. (Z klasifikace vynechejte &nin
pasma.)

3) Vyberte vas soubor a zalozte novy projekew session Nasledd se vam otele
konfigurani panel. Program automaticky vylvobarevnou syntézu z prvnichii t
pasem obrazu. Do souboru PIXdejte Add Laye) alespa dwé prazdné obrazové
vrstvy (8 biti), do kterych budou v pb¢hu zpracovéni uloZena trénovani data a
vysledek klasifikace.

4) Nastavte pgebné informace v konfigukaim.
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V uvedeném fikladu bude v programu Focus zobrazena RBG syntégaorena
z prvnich ti pasem. Pro trénovani a klasifikaci budou poupgdama 3,4,5,6, trénovani
plochy budou ulozeny do pasma 7 a vysledek klagiftkdo pasma 8. Zvolte vlastni
nastaveni referéni RGB syntézy (budete na ni rozpoznavat trénovaogky) a



vstupnich pasem obrazu. Jaké vlastnosti Bammit mnozina pasem vstupujicich do
klasifikace? Potufte OK.

Zkontrolujte, ze v programu Focus byla vyiepna tzv. Classification MetalLayer
obsahujici zvolenou barevnou syntézu zpracovavarsghimku, vrstvu pro trénovani
ploch a vrstvu pro vystup z klasifikace (viz. obfaroveir se vam otee okno pro tvorbu
trénovacich mnozinTfaining Site Editor).
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5) Po oteweni editoru trénovacich ploch postdpralozte tidy zakladnich druin
povrchi, které budete trénovat a néasleédklasifikovat. Jednotlivé itdy zaloZte
piikazemClass — NewK jednotlivym tidam zvolte jméno, barvu a eventuepopis.

6) Trénovani plochy pro jednotlivéitly postupg vytvoite pomoci nastrojdlew shapes
v programu Focus jednim ze dvouwigphi: A. New Shapes — Polygofpii vhodném
zvétSeni vybrané€asti obrazu kliknutim vkladate vrcholy polygonu.l\Rmn uzavete
dvojklikem). B. New Shapes — Raster Seeding(kliknutim na jeden wity pixel
vybirate skupinu sousednich podobnych pixeNastroj umo#uje nastavit tzv.
toleranci a definovat charakter sousedstvi. Vyzkfias tizna nastaveni obou
parametil.) Dbejte na vybr vhodnych vzai pro trénovani plochy z hlediska jejich
poctu, velikosti, umisini atd. — viz. pednaska.
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7) Analyzujte vlastnosti jednotlivych natrénovanychidt pomoci nastrdj které
Geomatica nabizi. Pravym ditkem mysi Kklikréte na vybranoutidu. Prostudujte
popisné statistiky Statistics) a histogramy Hlistograms) pro jednotliva pasma
multispektralniho snimku. Jak byém vypadat statistiky/histogramy pro vhagn
(resp. nevhod¥) natrénované&idy?
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8) VyuZijte nastroje pro posouzeni odliSnosti (sepditgbjednotlivych tid. V Training
Site Editor zvolte Tools — Signature Separabilityesp.Scatter Plot. S vyuzitim obou
nastrofi popiste, které dvojicgitl se nejlépe (negtite) odliSuji a zdvodnite? Jakymi
zpasoby by bylo mozné zvysit separabilitu ,,problémav{tiid?

9) S vyuzitim nastrojeTools — Classification previewsi prohlédite, jak by vypadal
vysledek klasifikace se s®asnymi trénovacimi plochami, s danym nastavenim
parameti klasifikace a fi pouziti tiznych klasifikatod.

10)V nahledu vyhledejte problematicka mista. Vysletttdsifikace se pokuste msnit
nastavim parameirmhreshold aBias. Jejich vyznam je nasleduijici:

Threshold — hodnota udava nasobek&odatné odchylky (default 3) a vymezugest
spektralniho prostoru, kterému je vepsana elipsackiy pixely uvnitelipsy budou
klasifikovany jako dan&ida. Zmensenim hodnoty threshold se zmenSi ¢ozalipsy
— dojde k ,dezani* natrénovanych pixel s nejvysSimici nejnizSimi (tedy
~netypickymi) DN hodnotami.

Bias - Hodnota (default 1) udava vahu, ktera vyjae vyznam danéfidy. V

klasifikaci feSi ipady, kdy i po Uprayparametru Threshold se elipsy dwiwice




tiéid ve spektralnim prostorurgkryvaji. Sporny zpracovavany pixel budgazen do
téidy, jejiz vaha (Bias je nejtSi). Hodnota vahy se idme fidit nagiklad
procentualnim zastoupenim daného povrciidy(} ve scét — ploSr malo zastoupena
téida bude mit mensi vahu (Bias)
Jaké nastroje vam slouzi k rozhodovani zda uptaniinoty parameir threshold a
bias? Ukorete trénovani etapu uloZzenim trénovacich plochoaemim nastavenych
parameti (Save and cloge

11)Kliknutim pravym tl&itkem mysi naClassification MetaLayer v okné Maps zvolite
pozadované rozhodovaci pravidlo (klasifikator) stagite gkteré dalSi parametry
klasifikace (viz. obr.). Vhodny klasifikator a vykeni (resp. nevytueni) tidy
neklasifikovanych pixel zvolte na zaklatl analyzy, kterou jste provedli v trénovani
eta.
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Spuste vlastni klasifikaci. Jeji vysledek se ulozi doulsoru PIX do pedem
zvoleného vystupniho pasma (viz. prvni obrazekpztdl dale také zpravu (report) a
barevnou paletu (PCT)

12) V programu Focus zkontrolujte vysledek klasifikab®Skera nastaveni v programu
Focus niZete ulozit pro dalSi pouziti jako soubor *.gpil¢ — Save projeqgt




