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GRAFICKA PODSTATA MAPY

Datovy model mapy - mapa souhrn
reprezentaci geografickych objektt a jejich
vazeb, které se Ucastni vizualizace v ramci
mapoveho pole

mapa je vzdy graficky komplex slozeny ze
ctyr typu grafickych entit:

BOD X LINIE X PLOCHA X TEXT

Parametrizace se déje prostrednictvim
kartografickych vyjadrovacich prostredki
(optickeé viastnosti kartografického znaku)

vztahy mezi entitami

— geografické - vztahy, které panuji mezi
objekty v realité

— grafické - vztahy mezi grafickymi entitami,.
které objekty reprezentuji na mapée




55 GRAFICKE KONFLIKTY

o situace, kdy je nutné upravit grafické vztahy
entit tak, aby byla umozneéena citelnost mapy

e realné ma prednost
e zachovani superpozice

e konflikty se resi: odsunutim, prekrytim,
prerusenim, soubéznosti, vynechanim,
zmeénou symbolizace




KOLIZNI SITUACE:

BOD/BOD

Topologické hledisko: TOTOZNE x NETOTOZNE
Metrické hledisko: VZDALENOST a AZIMUT (smér)
Grafické hledisko: PREKRYTI x NEPREKRYTI
PREKRYTI = kolizni situace

Reprezentace bodu (pravého i nepravého) - znacka- zabira
vetsi plochu nez objekt v realité - i u neprekryvajicich se
objekttl (v realité) mohou vznikat kolizni situace (na mapé)

Nahrazeni plosného obrazu znackou:

- V daném meéritku neni mozné plochu zobrazit

— Z kognitivniho hlediska je pouziti znacky vhodnéjsi
Kresba nad miru b
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KOLIZNI SITUACE:

BOD/LINIE

e Bod lezi na linii X bod nelezi na linii

 Bod ma pFi vykreslovani VZDY vyssi prioritu
e Preruseni linie

e Odsunuti linie X odsunuti bodu
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KOLIZNI SITUACE:

BOD/TEXT

e Podobny vztah jako bod/bod - lokace textu
na vztazny bod

e Vzdy odsunujeme text, nikdy znacku !
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KOLIZNI SITUACE:

LINIE/LINIE

Pribéh linii je totozny X castecné totozny X protinaji
se X dotykaji se X jsou mimobézné
Urceni priority — vzdy manipulujeme s linii nizsi
priority:
— pri protinani je prerusena
— Pri CastecCneé totoznosti je prerusovane vykreslovana
podél svého prubéhu

- MUZe byt zcela vynechdna (zastoupena linii s vy$si
prioritou)

— Je odsunuta =) b
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Linie je:

Mimolehld
Obsazena v plose
Zasahuje do plochy
Prochazi plochou

KOLIZNI SITUACE:

LINIE/PLOCHA

o Z grafického hlediska je
linie nadrazena plose,
tzn. hranice se chova
jako linie nizsi kategorie

Vede po hranici plochy

Dotyka se plochy




KOLIZNI SITUACE:

LINIE/TEXT

e Text prislusi k linii

Lo 4

o Text neprislusi k linii (krizeni)
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ﬁ‘ KOLIZNI SITUACE:
s PLOCHA/PLOCHA
e Plochy jsou schopny vyplnit celé mapové

pole
e Mimolehlé X dotykajici se X prekryvajici se X
totozné X jedna plocha obsahuje jinou (i

nékolik)
e Graficka priorita je zavisla na zpisobu
vizualizace
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KOLIZNI SITUACE:

PLOCHA/PLOCHA

e Nelze prekryt dve barevné zobrazene plochy
(kontrola topologie - ,sliver” polygony)

e Stanoveni zakladniho (vychoziho) tématu

e Barevna plocha - casto bez vyrazné hranice
- vzdy lezi zcela ,,dole*

e Prihledné plochy s texturou
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KOLIZNI SITUACE:

PLOCHA/TEXT

e Text se obvykle klade dovnitr plochy ke
které se vaze

e Text miiZze zcela zastupovat plosny prvek

 Citelnost je zabezpeéovana kontrastnim
lemem
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KOLIZNI SITUACE:

TEXT/TEXT

» Reseni prekryvajicich se textd

— odsunuti
— natoceni

Czestochowa
IS
e 0/7,. Sosnoviec
Gliw; Katowice
Zabrz

Qﬁ Krakow

);),;)@Bielsko-Biala
o

Ostrava




IGC

Funkce textu v mape

s Pouziva se tam, kde nelze samotnymi grafickymi znaky
bezpecné sdelit informaci o obsahu mapy

» Je neoddélitelnou soucasti popisovaného znaku mapy
e Umistujeme ho tak, aby nemohlo dojit k chybné
identifikaci
- U bodovych prvku zpravidla zprava
- U liniovych prvkd patou pisma k linii
— U plodnych prvku dovnitf aredlu vodorovné nebo podle delsi
osy

o Grafické provedeni pisma by meéelo odpovidat grafickému
provedeni prislusného znaku

e Vyrazneé se podili na zvyseni grafického zaplnéni mapy
e Je prvkem nadstavbovym (ve skutecnosti se nevyskytuje)
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LGC
e Geografické nazvoslovi (Toponomastika)

— Choronyma (vétsi celky pr/rodn/ napf. ndzvy ostrovd,
administrativni,napf. ndzvy statd)

- Oikonyma (nazvy mistni — sidla a jejich Casti)
- Anoikonyma (nazvy pomistni)

e Hydronyma (vodni télesa)

e Oronyma (vertikalni clenitost)

e Pozemkova jména (vinice, louky)

e Hodonyma (komunikace)

e Ostatni nazvy (lomy, stromy, mohyly, rozhledny)

e Obecna oznaceni a zkratky

— Specifikuji druh objektu / jevu, jsou nedilnou soucasti
grafického znaku

o Ciselné adaje
- Upresnuji kvantitativni udaje - vyskove koty, kilometraz
e Doplnujici adaje

— Popis rdmovych a mimordmovych Udaju - orientaéni
site, meritka, legenda
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Pismo - typografie

iz Typ pisma

Antikva (napadny rozdil v tlousté hlavnich a vlasovych Car) —
Bodoni, Times

Medieval (rozdil neni tak vyrazny) — Garamond

Grotesk (€ary jsou stejné Siroké, bez stinu a patek) — Helvetika,
Arial
Egyptenka (grotesk s patkami) — Courier

Antikva (ndpadny rozdil v tlouste hlavnich a vlasovych car) — Bodoni, Times
Medieval (rozdil neni tak vyrazny) — Garamond

Grotesk (Cary jsou stejné Siroké, bez stinu a patek) — Helvetika,
Arial

Egyptenka (grotesk s patkami) — Courier
Akcidencni (ozdobna) — fcadian, AArgos, Brust Serier

e Velikost pisma (systémy Didot, Pica, PostScript)
e Rez pisma (Gzké / Siroké, ptiltuéné, tuéné)
e Sklon pisma (stojateé, kurziva)

¥y -




vedlejsi tahy

Pismo - typografie

patka (serif) patka (serif)

d¥tk (hlavni tah)

patka (serif)

Znak pisma a jeho jednotlivé &asti
(GaramondE, 220 pt)

Akcentovd dotaZnice

G Horni dotazZnice
%

Verzdilkovd dotaznice

Horni
dotah
Stfedni
vyska
pisma
Dolni
_dotah Dolni dotaznice

Minuskovd dotaZnice

Zdakladni ucari

Zakladni linie, do kterych je pismo vepsano




Typografie
doporucena literatura

e VI. Beran a kol.: Typograficky manual. Kafka design
1999 (Casopis FONT)

e P. KocCicka, F. Blazek: Prakticka typografie. Computer
press 2004.

e V. Dando: Kapesni pruvodce pocitatovou typografii.
Labyrint 1995.

e Typografie u nas - http://www.typografie.unas.cz/
° CvIasopis TYPO - http://www.typo.cz/




