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¢ GRAFICKA PODSTATA MAPY

IGC

e Datovy model mapy - mapa souhrn

reprezentaci geografickych objektll a jejich
vazeb, ktereé se ucastni vizualizace v ramci
mapoveho pole

mapa je vzdy graficky komplex slozeny ze
ctyr typt grafickych entit:
BOD X LINIE X PLOCHA X TEXT

Parametrizace se déje prostrednictvim
kartografickych vyjadrovacich prostredk
(optickeé vlastnosti kartografického znaku)

vztahy mezi entitami

- geografické - vztahy, které panuji mezi
objekty v realité

— grafickeé - vztahy mezi grafickymi entitami,.
které objekty reprezentuji na mapé
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ZPUSOBY ZAVADENI UDAJU DO MAPY

e Metoda BODOVYCH znak (figuralnich,
mimomeritkovych)

e Metoda CAROVYCH znak (liniovych)
e Metoda AREALOVA (plo$nych znaki)

Kontrolni body Interpolace krivek PInd symbolizace
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GRAFICKE KONFLIKTY

e situace, kdy je nutné upravit grafické vztahy
entit tak, aby byla umoznéna citelnost mapy

e realné ma prednost
e zachovani superpozice

o konflikty se resi: odsunutim, prekrytim,
prerusenim, soubéznosti, vynechanim,
zmeénou symbolizace



¢ Metoda BODOVYCH znak(i
tec (mimoméritkovych, figuralnich)

Pri rozmérech objektu v méritku mapy mensim nez 0,5x0,5mm
je prakticky nemozné ho zaznamenat jako plochu => prislusny
objekt je zaznamenan bodovym znakem
- Pravé body -> koty
— Nepravé body -> plosny jev, jehoz skutecnou rozlohu nelze v
meritku mapy vyjadrit, nebo neni z hlediska ucelu mapy podstatna

Plocha znaku NEODPOVIDA skute¢né ROZLOZE jevu, nelze tedy
urcit skutecné rozmeéry interpretovanych objekti.

Bodovy kartograficky znak je prostredek jazyka mapy, ktery
umoznuje v urcitém misté mapy vyjadrit vlastnost vybraného
jevu.

Az na vyjimky (mapy kulturnich pamatek apod.) neni mozné
znazornit kazdy jednotlivy vyskyt objektu/jevu unikatnim
znakem. Objekty/jevy se proto seskupuji do TRID.

TRIDA je skupina pFfibuznych objektti/jevi znazoriiovanych na
mape stejnym znakem. Zvoleny znak by meél odpovidat zasadam
IZOMORFIZMU (polohy, tvaru, obsahu a individua) - blize napr.
Drapela 1983



BODOVE ZNAKY PODLE FORMY

turistické mapy

o0t RSARED

e Geometricke
EE Zé QQ Q X r ==

e Symbolickeé

e Obrazkoveé
(ikonograficke)

e Diagramové =>
KVANTITA

e Signaturove

signaturové znacky signaturové znacky kombinované
= z se znaCkami symbolickymi a geometrickymi
diTanumerickKe o M
pig2-3 STLVTL VN/VVN pis.

Geometrické znaky by mély mit v celé
mape konstantni orientaci



%A KOLIZNi SITUACE:
‘ BOD/BOD

IGC

Topologické hledisko: TOTOZNE x NETOTOZNE
Metrické hledisko: VZDALENOST a AZIMUT (smér)
Grafické hledisko: PREKRYTI x NEPREKRYTI
PREKRYTI = kolizni situace

Reprezentace bodu (pravého i nepravého) - znacka- zabira
vétsi plochu nez objekt v realité - i u neprekryvajicich se
objektli (v realité) mohou vznikat kolizni situace (na mapé)

Nahrazeni plosného obrazu znackou:

— V daném meéritku neni mozné plochu zobrazit

— Z kognitivniho hlediska je pouziti znacky vhodnéjsi
Kresba nad miru b

d




%‘ KOLIZNI SITUACE:
f BOD/LINIE
e Bod lezi na linii X bod nelezi na linii

e Bod ma p¥i vykreslovani VZDY vyssi prioritu
e Preruseni linie

e Odsunuti linie X odsunuti bodu




KOLIZNI SITUACE:

BOD/PLOCHA

e Bod uvnitr plochy X vné plochy X na hranici
plochy

e Osetreni kolizi jiz pri budovani znackového
klice

a




KOLIZNI SITUACE:

BOD/TEXT

e Podobny vztah jako bod/bod - lokace textu
na vztazny bod

e Vzdy odsunujeme text, nikdy znacku !
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Metoda LINIOVYCH znaku
(carovych)
e Jsou charakteristické extrémnim protazenim v jednom
rozmeéru
e PRAVE x NEPRAVE linie
e Uréeni SMERU
e Mimomeéritkovost liniovych prvki{ - kresba nad miru
e Generalizaci dochazi ke zkracovani linie (zjednodusovani

krivocarosti)
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Pravé x neprave linie
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ﬁ‘ Liniové prostiedky podle druhu objektu /
' jevu

IGC

» Identifikacni — patri mezi
~pravé“ linie - reky,
komunlkace, elektricka vedeni

o Izarltmlcke vzdy se jedna o
reprezentau PLOSNYCH
rvki, ¢asto jsou vyplnéné
arvou - barevna
hypsometrie, zobrazuji
KVANTITATIVNI
charakteristiku

e Hranicni (konturove) -
reprezentace ploch - _
administrativni jednotky, ale i

ploty
e Pohybové
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Typ Cary

Oo0000000000000000000000000000000c

000000000000 00O00O0O00O0O0O0O0O000O0

[ T I I e T LA

TTTT T T T T T T T T T T T

>

A < -yl

e e e e e lle e e ke e e e e el e e ke e

L]
LA AN B B A L B

) 9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.8.9.0.0..99

Sila Cary
0,25 bodu 0,1fmm
0,5 bodu 0,25mm
0,75 bodu 0,5mm
1 bod 0,75mm
2 body —ém
3body —rs——

w
)
<
)
)¢
)
<

S

.l)/;’
(24 P8
l,p‘(/

VVN 400kV

Zmeéna atributi liniovych znakti

DN 25




ﬁ‘ KOLIZNI SITUACE:

lec LINIE/LINIE

e Pribéh linii je totozny X castecné totozny X protinaji
se X dotykaji se X jsou mimobézné

e Urceni priority - vzdy manipulujeme s linii nizsi
priority:
— pri protinani je prerusena
— Pri castecné totoznosti je prerusovane vykreslovana
podél svého prubéhu

- MUZe byt zcela vynechana (zastoupena linii s vy$si
prioritou)

— Je odsunuta a
e VZDY DBAME NA REALITU
.@'
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M
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ﬁ KOLIZNI SITUACE:
, LINIE/PLOCHA

e Linie je: e Z grafického hlediska je
— Mimolehl3 linie nadrazena plose,
tzn. hranice se chova

- Obsazena v plose = S€ _
P jako linie nizsi kategorie

— Zasahuje do plochy

— Prochazi plochou

— Vede po hranici plochy
- Dotyka se plochy
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ﬁ KOLIZNI SITUACE:
e LINIE/TEXT
e Text prislusi k linii
e Text neprislusi k linii (krizeni)
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% Metoda PLOSNYCH znak
= (arealova metoda)

¢ Arealova metoda se pouziva |I?lro vyjadreni kvalitativniho rozliseni jevu.
Jeji pomoci se vyznacuji plochy, na nichz se vyskytuje urcity jev nebo
jsou néjakym zptlisobem charakteristické. Plochy jsou vymezeny na
zaklade RAJONIZACE, REGIONALIZACE nebo TYPOLOGIE

e Z hlediska ZPUSOBU vymezeni rozliSsujeme arealy:
— Ohranicené
— Presné neohranicené
— Otevrené
- Dynamické (vyuziti animaci)
e Podle prostorového usporadani rozliSujeme arealy:
- Izolované
- Dotykové
- Prekryvaijici se
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Grafické vyjadrovaci prostredky
pouzivané pro kvalitativni
rozliseni areall

e Barva
- Ton
— Odstin
N SYtOSt 77777777/ B .
* Textura 7 A
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Z8112 - Kartograficka
vizualizace)



%‘ KOLIZNf SITUACE:
ec PLOCHA/PLOCHA
e Plochy jsou schopny vyplnit celé mapové

pole

e Mimolehlé X dotykajici se X prekryvajici se X
totozné X jedna plocha obsahuje jinou (i
nekolik)

e Graficka priorita je zavisla na zplisobu
vizualizace
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KOLIZNI SITUACE:

= PLOCHA/PLOCHA

¢ Nelze prekryt dve barevné zobrazené plochy
(kontrola topologie - ,sliver” polygony)

e Stanoveni zakladniho (vychoziho) tématu

e Barevna plocha - casto bez vyrazné hranice
- vzdy lezi zcela ,,dole*

e Pruhledné plochy s texturou
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%‘ KOLIZNI SITUACE:

lec PLOCHA/TEXT

e Text se obvykle klade dovnitr plochy ke
které se vaze

e Text mlize zcela zastupovat plosny prvek

e Citelnost je zabezpecovana kontrastnim
lemem
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KOLIZNI SITUACE:

TEXT/TEXT

» Reseni prekryvajicich se textd

— odsunuti
— natoceni

Czestochowa
I3
e 0/7;- Sosnoviec
Gliwj Katowice
Zabrz

@ﬁ Krakow

),}O Bielsko-Biala

S

Ostrava



% Funkce textu v mapeé

» Pouziva se tam, kde nelze samotnymi grafickymi znaky
bezpecné sdélit informaci o obsahu mapy

» Je neoddélitelnou soucasti popisovaného znaku mapy

e Umistujeme ho tak, aby nemohlo dojit k chybné
identifikaci

- U bodovych prvkud zpravidla zprava

- U liniovych prvku patou pisma k linii

— U plodnych prvkl dovnitf aredlu vodorovné nebo podle delsi
osy

e Grafické provedeni pisma by meélo odpovidat grafickému
provedeni prislusného znaku

e Vyrazne se podili na zvyseni grafického zaplnéni mapy
e Je prvkem nadstavbovym (ve skutecnosti se nevyskytuje)



ﬁ K popisu patri
it Geografické nazvoslovi (Toponomastika)

— Choronyma (vétsi celky pr/rodn/ napf. ndzvy ostrovdy,
administrativni,napt. ndzvy statl)

— Oikonyma (nazvy mistni - sidla a jejich casti)
— Anoikonyma (nazvy pomistni)
e Hydronyma (vodni télesa)
e Oronyma (vertikalni Clenitost)
e Pozemkova jména (vinice, louky)
e Hodonyma (komunikace)
e Ostatni nazvy (lomy, stromy, mohyly, rozhledny)
e Obecna oznaceni a zkratky
— Specifikuji druh objektu / jevu, jsou nedilnou soucasti
grafickeého znaku
o Ciselné udaje
- Upresnuji kvantitativni udaje - vyskové koty, kilometraz
e Doplnujici udaje
— Popis rdmovych a mimordmovych Udaju - orientaéni
sité, méritka, legenda




%‘ Pismo - typografie
= Typ pisma
— Antikva (napadny rozdil v tlousté hlavnich a vlasovych car) —

Bodoni, Times
— Medieval (rozdil nenf tak vyrazny) — Garamond

— Grotesk (€ary jsou stejné Siroké, bez stinu a patek) — Helvetika,
Arial

— Egyptenka (grotesk s patkami) - Courier
— Antkva (napadny rozdil v douste hlavnich a vlasovych car) — Bodoni, Times
— Medieval (rozdil neni tak vyrazny) — Garamond

— Grotesk (Cary jsou stejné Siroké, bez stinll a patek) — Helvetika,
Arial

— Egyptenka (grotesk s patkami) — Courier
— Akcidencni (ozdobna) - #eadian, AArgos, Zuws Sercer

e Velikost pisma (systémy Didot, Pica, PostScript)
e Rez pisma (Gzké / Siroké, ptltuéné, tuéné)
e Sklon pisma (stojaté, kurziva)
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vedlej$i tahy

Pismo - typografie

patka (serif) patka (serif)

d¥tk (hlavni tah)

patka (serif)

Znak pisma a jeho jednotlivé édsti
(GaramondE, 220 pt)

Akcentovd dotaZnice
g Horni dotaznice Vorsdlhovs dotainice

Horni .

dotah Minuskovd dotanice
Stredni

vyika

pisma Zdkladni icaii

Dolni
_dotah Dolni dotaznice

Zakladni linie, do kterych je pismo vepsano



ﬁ Typografie

doporucena literatura

VI. Beran a kol.: Typograficky manual. Kafka design
1999 (Casopis FONT)

P. KocCicka, F. Blazek: Prakticka typografie. Computer
press 2004.

V. Danéo: Kapesni pruvodce poditatovou typografii.
Labyrint 1995.

Typografie u nas - http://www.typografie.unas.cz/
Casopis TYPO - http://www.typo.cz/



