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OPAKOVAN:;i

 INTEGER

« STRING

« JOIN

* Define Projection x Project



RESTY Z MINULA ...

. Replace(Replace(Replace(Replace(Replace(Re
place(Left([nazev] 6) _p"’ nmn n h" nmn _n"’ "")’
p V"’ nmn n Oh n mn "_ "’ "")

* nebo Python

* Dale pracovat s cca 18-20 sesuvy
< podle unikatni hodnoty nazvu



DNES:

* Pokracovani prace s vektorovymi daty

» Uprava dat z DIBAVODu a vypoéet hustoty Fiéni
site

* Priprava dat (vrstevnic a vodnich toku) pro
tvorbu modelu terénu



ATRIBUTOVA TABULKA
Vrstva -- PTM\ Open Attribute Table

L vytvorit sloupec: Options\Add Field (! Stop Editing)

SHORT/Long — kratké/dlouhé Ciselné pole bez desetinnych Cisel (2/4byte)
FLOAT*/Double (-precision) Ciselné pole s desetinnymi Cisly (4/8b)

TEXT (~String) alfanumericky fetezec
DATE — Datum/Cas

* Precision - pocCet Cislic, které budou v poli ulozeny
Scale - pocCet desetinnych mist (pro typ float a double]

L smazat sloupec: Hlaviéka sloupce — PTM — Delete Field
hromadné mazani TB:DataManagT\Fields\Delete Field

L zapis hodnot: Editor\Start Editing

Summarize, Statistics
Field Calculator ...- vyposty atributt z jinych atributd

DalsSi prace s
atributy

Calculate Geometry ... - vypoget atributi odvozenych z geometrie




DATABAZOVE DOTAZY v vang

VYHLEDANI hodnot(y):
Options\SQL - Select By Attributes

metody ,,new — add to — from current selection*

pr. Vybér vSech vrstevnic s intervalem 50 m

pro textovy sloupec vysSek: ,vyska txt" LIKE '%00' OR ,vyska_txt" LIKE '%50’

VKLADANI/KOPIROVANI hodnot(y):
Hlaviéka sloupce PTM\ Field Calculator (+Load..skripty)

! vkladani textu s “ *

VYPOCET hodnot:
Field Calcularor — aritmet.operace na zakladé sloupcti
Hlavicka sloupce PTM\ Calculate Geometry



________

PROSTOROVE DOTAZY el

_——

'ﬂ' Typ: Selection\ Set Selectable Layers
hromadné vypnuti vSech vrstev pro dotazy

VYHLEDANI LOKALIT:
Selection\Select By Location (...viz pfednaska)

Pr. Vybér pojmenovanych vodnich tokid z mapovych listu 25-33 a 25-34

1. Select By Location: Select features from vV A02 Vodni tok JU

that intersect /...
the features in this layer kizm_aoi2

2. Select By Attributes: method select from current selection
"NAZ_TOK" <>""

- nazev vodniho toku neni prazdy —
tj. nazev toku je vyplnéni



PROSTOROVE OPERACE o rstyg

EDITOR
\ Merge (~,dissolve” — vybér zachovaného atributu pro vysledek)

\ Union | Intersect
pouziti: oznacit 2 a vice prvku ve vrstvé
omezeni: zachova puvodni polygony a prida vysledny tvar
varianta: oznacit pouze vysledny tvar a vybrat Editor\ Clip

+ More Editing Tools\ Advanced Editing: zjednoduseni — shlazeni linii..(~TB

TOOLBOX
DataManag.T.\ Generalization\ Dissolve
pouziti: spojeni fragmentu dat podle stejného atributu
omezeni: vytvareni multipartu (sloucené nesousedici objekty)
uprava: TB\DataManag. T.\Features\Multipart To Singlepart

pr. spojeni ¢asti vodniho toku do jedné linie podle jména; spojeni podcelku do celku...



________

PROSTOROVE OPERACE VISa yrspyg

Data Manag. T.\ General \ Merge 2T
pouziti: bez zmén geometrie slouci vrstvy dohromady @ =
omezeni: nefesi pfekryvy _;’-; §

e

Analysis Tools\ Extract \ Clip 5 8
pouziti: redukce mnozstvi dat na rozsah zajmoveho uzemi : E1
omezeni: Oriznuti tvaru na rezaci polygonovou vrstvu §

varianty: prostorovy dotaz v ramci zajmového uzemi,
vybrané tvary celé exportovat do nove vrstvy

Analysis Tools\ Overlay \ Spatial Join
pouZiti: zaznamy z atributove tabulky pripojeny na zaklade
prostoroveho dotazu z dotazované vrstvy k dotazovaci vrstve

pr: dotazovaci vrstva — sesuvy; dotazovana vrstva — geomorf.okresky
dotaz — do jakého geomorf.okresku patfi bod sesuvu, zapsat do atr.tab. sesuvu



TRANSFORMACE GEOMETRIE

Data Manag. T.\ Features\ Minimum Bounding
Geometry

pouziti: vytvoreni ohranicujici geometrie (napfr. obdélniku) ze
vstupni vrstvy

nastaveni: Geomelry Type (konvexni obalka, rizne umisténé
obdelniky), Group Option (ALL, podle atributu)

Data Manag. T.\ Features\ Feature Vertices To Points

pouziti: prevod vrstvy (napr. vrstevnic) na body.

pozn.: pro nektere metody interpolace je nutné pouZzit jen
bodova data



