PAté cviceni — afinity, rozklad afinit na zakladni afinity, homotetie

Uloha 1. Urcete samodruzné body a sméry afinnich zobrazeni f,qg,h z Az do A3z zada-
nijch rovnicemsi vzhledem ke standardni bazi. Naleznéte repér, ve které bude mit rovnice ,co
moznd nejjednodussi“ tvar a rovnici ztransformugte.

T -1 -2 0 T
foly =1 =3 =2 0 y

2 2 2 1 z

x 3 1 —1 T 2
g: v |=101 0 y | +10

z 21 0 z 2

x 1 -1 2 T -7
oy =10 1 1 y |+ -5

Z 1 -2 1 z —6

x -1 -2 4 x -1
Fely = -4 1 4 y |+ o0
2 -4 -2 7 z -1

Uloha 3. Napiste analytické vyjadient translace t prostoru As o vektor (—1,-2,3) a stej-
nolehlosti s téhoZz prostoru se stiedem [1,1,1] a koeficientem —2.

Uloha 4. Napiste rovnice stejnolehlosti v As s koeficientem 3, kterd zobrazi bod A[2,0, 3]
do bodu A'|0,—1,—3], a najdéte jeji stred.

Uloha 5. V A; je ddna stejnolehlost s se stiedem [1,2,1] a koeficientem —3 a posunuti t
o vektor (—1,1,1). Naleznéte rovnice zobrazeni s, t, s~', t71, sot, tos a s"totos. Urcete,
o jaky druh homotetie se v jednotlivyjch ptipadech jednd, a urcete jeji prvky.



1. frox:x+y=0
AN 4+2X2 —TA+4

)\172 = 1,u1 = (—1, 1,0),1.12 = (0,0, ].)

)\3 = —4, Us = (—2, —3, 2)

Repér tvoii lib. bod z gx (napf. [0,0,0]) a vektory uy, us, us.

x 1 0 O T
y |=(01 0 y
Z 0 0 —4 z

g:rox:2c+y—2+2=0
A —4N2 4+ 5N -2

)\172 = 1,111 = (1, 2,0) (0, ]_, ].)
A3 =2,u3 = (1,0,1)
Repér tvori lib. bod z ox napr
x 1 00
y |=1010
2! 0 0 2
h: X =112,3,5]
A3 — 322+ 3

)\1:0 1_11—( 3—1 ].)
)\2’3 3:|:\[1 W12—V1:|:1V2

o 0 0 0
_ 3 V3
v1=10 3 ¥

2. Mnozina samodruznych bodi je piimka p : X = [0,

rozlozit na dvé zaladni afinity.

ot =x—1,yY=y—2,2 =2+ 3;
s:ax'=-20+3y =-2y+3,7 =

0,—2,0]) a vektory uy, uy, us.

(3,2,1) £i(v/3,0,V3)

Repér tvorl bod X a vektory uy, vy, vo.

Xz

Y
z

—2z2+43

4. s:a' =3z -6,y =3y —1,2/ =32 —12; 53, 1,6]

5. t:x'=x—-1,¢y=y+1,2 =2+1;

—%,O] +t(1,1,1), tedy se da f

s: x’:—3x+4,y’:—3y+8z —3z + 4;

s7liaf —lx—i—g,y’ y+3,z———z+3,stred 1,2

tlid=a+1l,y=y—17=2—-1; Vektor(,—l,—l);

sot:a'==3x+7y =-3y+5,2 =—3z+1; stred [I,

tos x——3:1:—|—3y —3y+92’ —3z—|—5 sted [2,
lotos:a'=a+3,y =y—3,2 =2—3; vektor (3, —



