Ukol z prvniho cviceni — matice linearniho zobrazeni, matice pie-
chodu

Uloha 1. Je ddno zobrazeni linedrni zobrazeni 7:
7:R* = R*: 7((2,1)) = (0,0,0),7((3,2)) = (1,3, 1)
Urcete matici zobrazeni (vici standardnim bazim), jddro, obraz a hodnost.

Uloha 2. Naleznéte matici prechodu od bize U k bdzi V v R?, je-li:

(a) U =((1 ,0, 0);(0,1,0);(0,0,1));
VZ((? L, )’( 1,2, )(0727 >>

(b) U =((2,-1,3);(—1,2,0);(0,2,—-1));
V= ((7,2,10);(=5,1,0); (—1,2,0))

Ndpovéda: na situaci se miZete divat jako na zobrazeni prostoru na sebe.
Dale si promyslete nasledujici priklad, kterym budeme pristé zacinat:

Uloha 3. V R? je ddna bize B = ((—2,1,1);(3,-1,2);(3,2,—1)) a v R? je ddna bdze
C = ((1,3);(1,4)). Vyjddrete matici B zobrazeni 7 : R®* — R? : 7w((x1,29,73)) =
(21 + x9, xo — x3) vZhledem k bdzim B a C.

Ndpovéda: Jeden ze zpisobi TeSent vychdzi z Veéty 1.1.5 ve skriptech.



