JAK NA CILE?

(pro Chaloupky Honza Travnicek, 2018)

Cile odpovidaji na otazku: Co konkrétniho se zaci nauci a ¢emu porozumi?
+ pripadné také: Jak zaci nalozi s tim, co se nauci ¢i pochopi, k ¢emu konkrétné jim to bude uzite¢né?

1) Zasada volby jedné ze tFi oblasti (taky se jim fika ,domény*)

2) Zasada urovné (vybrat si jednu z 5-6 Urovni v dané oblasti)

3) Zasada konkrétnosti (¢im konkrétngjsi, tim lepsi!)

4) zasada ovéritelnosti (zaméreni n viditelné zmény ve znalostech &i v jednani, v ,produktech® vyuky od

zaku),

TRI OBLASTI S UROVNEMI

1) Psychomotoricka (senzomotorické dovednosti) (podle H. Davea)

UROVEN

1. imitace, napodoba
c¢innosti

2. manipulace, praktické
provadéni ¢innosti

POPIS
Zak po impulsu (vyzvé) pozoruje pfisluSsnou ¢innost a védomé ji zacina
napodobovat — imitace probiha na zakladé vnéjSich podnétd a pozorovan
zak je schopen vykonat urcitou pohybovou &innost podle slovniho navodu,

zacina rozliSovat mezi riznymi ¢innostmi, je schopen zvolit vhodnou nebo
pozadovanou ¢innost

5. zautomatizovani
c¢innosti

3. zpresnovani ¢innosti

4. koordinovani ¢innosti

na této urovni zak dokaze vykonavat ulozeny pohybovy kol s mnohem vétsi
presnosti, a tim i vétSi GCinnosti (jedna se o presnéjsi a uCinnéjsi provedeni,
méné chybuje)

koordinace nékolika riznych ¢innosti fazenych za sebou v pozadovaném
sledu, pohybové vykony jsou vnitfné konzistentni

v této fazi se objevuji automatizované prvky, které vedou k maximaini
ucinnosti pfislusné psychomotorické dovednosti pfi vynaloZeni minimalni
energie (tzn. maximum vykonu a minimum energie

2) Afektivni - usporadani pozadované ¢innosti podle stupné jejich zvnitfnovani zakl (emoce, postoje,
hodnotova orientace, zadouci chovani) (podle D.B. Kratwohla)

UROVEN

POPIS

1. pfijimani

ochota vnimat podnéty z okoli pfijimat je

2. reagovani

projevovat v chovani nové prvky jako vysledek novach zkusenosti, od
pouhého pasivniho vnimani pfechazi k aktivni innosti a zapojuje se do
vyuky. Reakce pak pfinasi pocit uspokojeni, ktery plyne z dobrovolného
rozhodnuti reagovat

3. ocenovani hodnot

projevovat zangaZovanost v Zadoucim sméru, ocefiuje jevy, chovani a dalSi
procesy. Rozdéluje je na Zadouci, uZite€né a nezadouci. Podle rozdéleni je
pak motivovan. Pokud néjaky jev posoudi jako velice uziteCny, citi jisty
zavazek, ktery dale ovliviuje jeho chovani. Subkategorie této irovné jsou:
akceptovani hodnoty, preferovani hodnoty, pfesvédéeni o hodnoté

4. integrovani hodnot

integrovat nové hodnoty do dosavadniho systému hodnot, zménit priority a
preferovat zadouci hodnoty, vytvafi si zebficek hodnot)

5. zvnitirnéni hodnot

nové hodnoty se staly trvalou sou€asti charakteru, ¢lovék jedna v souladu s
novymi hodnotami, hodnotovy systém se integruje do charakteru jedince a
vytvafi se tak osobni Zivotni filozofie.




3) Kognitivni
(podle Andersona & Krathwohla 2001, str. 31, s ptivodnimi pfiklady)

Proces/
Kategorie

1. Pamatovat

1.1 rozpoznavat

1.2 vybavovat si

2. Porozumét

2.1 interpretovat

2.2 davat pfiklady

2.3 klasifikovat

2.4 sumarizovat

2.5 odvozovat

2.6 srovnavat

2.7 vysvétlovat

3. Aplikovat
3.1 provadét

3.2 realizovat

4. Analyzovat

4.1 rozliSovat

4.2 usporadat

4.3 pfisuzovat

5. Hodnotit

5.1 kontrolovat

5.2 kritizovat

6. Tvorit
6.1 generovat

6.2 planovat
6.3 budovat

Alternativni
pojmenovani
Vybavovat si relevantni znalosti z dlouhodobé paméti

Lokalizovat znalost z dlouhodobé paméti, které jsou konzistentni s pfedlozenym
materidlem (napf. rozpoznat Udaje dullezitych historickych udalosti)

Opétovné vyvolavat z Vybavit si relevantni znalost z dlouhodobé paméti (napf. vybavit si Udaje z
dlouhodobé paméti  |dulezitych historickych udalosti)

Konstruovat vyznam z vyukovych sdéleni véetné oralnich, psanych a grafickych komunikaci

Vymezeni a priklady

Identifikovat

ZjednoduSovat

Parafrazovat Prevadét z jedné formy prezentace, napf. numerické, do jiné, napt. verbalni (napf.
PFedstavovat parafrazovat dllezita sdéleni a dokumenty)

Vysvétlovat

llustrovat Nalézt specificky pfiklad nebo ukazku pojmu nebo principu (napf. davat pfiklady z
Dolozit pfikladem rdznych malitskych styld)

Kategorizovat Urcit, kam néco patfi (napf. klasifikovat pozorované nebo popisované pfipady
Zarazovat mentalnich poruch)

Abstrahovat Abstrahovat obecné téma nebo hlavni myslenky (napf. psat kratka shrnuti udalosti
Zobechovat ukazanych na videu)

Vyvozovat zavéry
Extrapolovat
Interpolovat

Vyvozovat logické zavéry z pfedlozenych informaci (napf. pfi u€eni se cizimu
jazyku odvozovat gramatické principy z pfikladd)

PFfedpovidat
’I\?Ac;zlgsvc;\iat Urc¢ovat shody mezi dvéma myslenkami, objekty a podobné (napf. srovnavat
Pfif?azovat historické udalosti se sou¢asnou situaci)

Vytvaret model systému pricin a nasledk(l (napf. vysvétlovat pficiny vyznamnych
historickych udalosti ve Francii v 18. stol.)

Provést nebo pouzit urcity postup v dané situaci

Uskutecnit Pouzit postup ve znamé uloze (napf. délit celé viceciferné &islo jinym celym Cislem)
Pouzit postup v neznamé uloze (napft. urcit, ve které situaci se da pouzit druhy
Newton(v pohybovy zakon)

Rozebrat celek do zakladnich slozek a ur¢it, které ¢asti k sobé patfi, jaka je celkova struktura a
jaky maji ucel

Vytvaret modely

Pouzit

Délat rozdily . . i I C el v

. RozliSovat mezi relevantnimi a nerelevantnimi ¢astmi nebo mezi dilezitymi a
Rozeznavat o i ox s ; . " oy . .
Zam&fovat se nedllezitymi ¢astmi ukazovaného celku (napf. rozliSovat mezi relevantnimi a

; nerelevantnimi Ciselnymi udaiji ve slovni matematické uloze)

Vybirat
Nalézt soudrznost
Integrovat Sit iak orvky vwhovuii ok f P K . K ik
Nadrtnout Urqt, jak prvky vyhovuji n?bo jak funguji v ramci stru .turyl(na’pr. stru tyrovqt c'iu az
Oddalit v historickém popisu do dukazu pro a proti uréitému historickému vysvétlovani)
Strukturovat

Urcit nazor, prfedsudek, hodnoty nebo zamyslenou podstatu pfedkladaného
Provést dekonstrukci |materialu (napf. urcit nazor autora/autorky eseje vzhledem k jeho/jejimu politickému
pfesvédceni)
Vytvaret hodnoceni na zakladé kritérii a standardu

Usporadat (aby se
mohlo zkontrolovat) Zjistit rozpory nebo omyly v postupu nebo vysledku; urcit, zda proces nebo
Zjistovat vysledek je vnitfné soudrzny/konzistentni; urcit G¢innost zvoleného postupu (napft.
Monitorovat urcit, zda badatelovy zavéry vychazeji ze zjisténych dat)
Testovat

Zjisti nesoulad mezi vysledkem a vné&jSimi kritérii, urcit, zda vysledek ma vnéjsi
Hodnotit soudrznost/konzistenci; zjistit vhodnost postupu u daného problému (napf.

posoudit, ktera ze dvou pouzitych metod je lepSi, pokud jde o feSeni daného
problému)

Skladat elementy dohromady tak, aby vytvorily koherentni nebo funkéni celek; reorganizovat
elementy do nového usporadani/vzorcl (pattern) ¢i nové struktury

Pijit s alternativnimi hypotézami, které jsou zalozeny na kritériich (napf. stanovit
hypotézy ve vztahu k pozorovanému jevu)

Vytvofit postup, ktery vede k UspéSnému vyfesSeni néjakého ukolu (napf. vytvofit
vyzkumny text na dané historické téma)

Stanovovat hypotézy

Navrhovat

Zkonstruovat

PFijit s novym vysledkem (napf. vybudovat obydli/domov s uritym zdmérem)




