IAKLADY PROGRAMOVANT V
JAZYCE PYTHON



TRIDA, INSTANCE (OBJEKT)
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Instance(objekt): Blesk_McQueen

Trida: Auto

Metody: Metody:
4
- brm_brm() - brm_brm()

- Tu_tddd ) - Tu_taaa()



TRIDA, INSTANCE (OBJEKT)

A \

be
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Instance(objek+ :\ (4 >K_McQueen



NEKTERE ZAKLADNT TYPY TRID

int celd ¢&isla Cislo bez 10
desetinné tecky

float ¢isla s plovouci | Cislo s desetinnou 7.82e2

tedkou teckou popr
exponentem (¢ti: 7,82+ 102%)

string textovy retézec znaky “Je 28. Unora”

list Oc¢islovany seznam | Jakékoli objekty [1,7.82e2, “Ahoj” ]
indexované 1int

dictionary Slovnik Jakékoli objekty | {‘vék’: 7,

indexované str ‘barva’: ‘zelend’ }




NEKTERE SPECTALNT TRIDY

Nékteré specidlni objekty jsou vzdy vytvoreny jenom jednou a
vzdycky maji stejnou adresu v paméti (v ramci jednoho
spusténi)

None - objekt reprezentujici "nic"

True, False - dva objekty typu bool



neni
“rovna se”



KRABICKY

Co se déje kdyz napisu:
a = 10

222



KRABICKY

Co se déje kdyz napisu:

a =10 + 12.5

4 PAMET POCTTACE
-

#1

ésmpe

1)

Python se pokusi vyhodnotit pravou
stranu od =

V nasem pripadé si rekne: co tim
programator myslel?

Asi chtél vytvorit novy objekt do
kterého schova ¢islo 10

Tak to bude treba objekt int pro
celoc¢iselné hodnoty

=> Python vytvori novy objekt dint
s hodnotou 10



KRABICKY

Co se déje kdyz napisu:

- <3\§¢-|
int float
[ . ]
#1 #2

2) Je na pravé strané jesté néco? ANO
Je tam plus, jenze plus co0???

12.5.. chmm.. programator asi mystli
¢islo s desetinnou carkou = float

‘\\ => Python vytvori novy objekt

float s hodnotou 12.5




KRABICKY

Co se déje kdyz napisu:

a =10 + 12.5

PAMET POCITACE
D D
float float
#2 #3

3)

Je na pravé strané jesté néco? NE

Tak ted +

Python koukne jestli je definovana
funkce + mezi objekty int a float

Hurad je! Tak ji pouzijem!

Funkce vraci novy objekt typu
float



KRABICKY

.. . . 4) Je na pravé strané jesté néco k
Co se déeje kdyz napisu:

reSeni? NE
a =10 + 12.5 Adresa v paméti je prifazena k
proménné v rejstriku proménnych

Ostatni objekty které nejsou

i "N nacile pockivant oo vymving 2

paméti
Ve Wem - 4 / —
i - — RETSTRIK PROMENNYCH
(% 41 4o 43 Q& ’aProménné: 2?‘@5&&:
\_ /U




FUNKCE PRINT A TYPE

e print(var)
o vypise obsah proménné “var’
e type(var)
- vrati typ proménné "var

Vyzkousejte!



PREKLAD

print(type(a))
print(a) Co se stalo tady?

b = str(a)“"’———————————————

print(type(b))
print(b)

a=>b

print(type(a))
pr'inM

a = int(a)

"= neni rovna se



OPERACE S CISLY

Operator Popis funkce Priklad

+ Séitani 10 + 4 = 14
- 0dé&itéani 10 - 4 = 6
* Nasobeni 10 * 4 = 40
/ Délend 10 / 4 = 2.5

% Modulo

Zbytek po déleni

10 % 4 = 2

** Exponent

Umocnéni

10x*x4 = 10000

/7

Celociselné délent,
zaokrouhluje dold

10//4 = 2
-10//4 = -3,

Pozor: » je bitovy operator, ne umocnovani:
print(274)

#je 6...

’




RELACNT OPERATORY

Operator Popis funkce Priklad
== Se rovna 1 == 2 1is False
= Se nerovni 1 != 2 ds True

1 > 2 1is False

> (<) Vétsi (mensi) nez 1 < 2 is True

>= (<=) vétsi (mensi) nebo rovno 2 >= 2 is True

Pozor: => nebo =< nefunguji.




OPERATORY IDENTITY A “MEMBERSHIP" OPERATORY

Operator Popis funkce Priklad
Porovnani jestli jsou obé
is proménné cili na stejny type(2) is 1int is True
objekt
- Porovnéni’je§t}i jsgg gbé type(2) is not int ds
is not proménné cili na jiny
. False
objekt
in Vyhodnoti jestli je néco v| “Ahoj” in “Ahoj Karle” 1is

neécem

True




LOGICKE OPERATORY

Operator

Popis funkce

Priklad

and

Logické “a”

True and True s True
True and False 1is False
False and True is False
False and False 1is False

or

Logické “nebo”

True or True 1is True

True or False 1is True
False or True 1is True
False or False 1is False

not

Logicka “negace”

not True 1is False
not False is True




PORADT VYHODNOCOVANT

~ &
Driv Vyrazy napravo se vyhodnoti driv.
() Véci v zavorkach se vyhodnoti p
Priklad:
nejdrive X =y =3
* %

*) /) 96) //

J .=
is, 1s not, in, not 1in
not, or, and

Pozdéji



PRACE S LOGICKYMI OPERATORY

maji_chleba = False

penize = 50 # Kc

karta = False

cena_1l_strycle = 32.90 # Kc

koupit_10_chlebu = (
maji_chleba
and ( (penize >= 10 * cena_1l_strycle) or karta )

Ukol: upravte podminky tak, aby se dalo koupit 10 chlebd.
Pozn.: Doporucujeme zkousSet po castech...



PORADEK V TUPYTER NOTEBOOKU
. Jupyter Kliknéte sem a prejmenujte si notebook & [ oon

File Edit View Insert Cell Kernel Widgets Help Trusted | Python3 O

B+ G B | » ¥ Run Cells v
Run Cells and Select Below

Run Cells and Insert Below

I In:[E]s Run All
Run All Above . o )
— Kliknete sem a budete moct vkladat
nadpisy a formatovany text.
Cell Type » Code
Current Outputs » R-aw NBConvert
All Output >

# Hlavni nadpis

Hlavni nadpis

## Nadpis 2. arovné

Nadpis 2. drovné



PYTHON JAKO KALKULACKA

Zadani:

Kolik energie je treba k tomu, abyste se dostali z Koutl nad
Desnou (562 m.n.m.) na vrchol Pradédu (1492 m.n.m.)? Kolik
grami horké cokolady tuto energii obsahuje? Pro vypocet se
aproximujte dokonalou kouli o hmotnosti 50 kg, kterd se vali
bez jakéhokoliv odporu.

Napovéda:
e pro dokonalou kouli valici se bez odporu plati E = m g Ah
e https://www.kaloricketabulky.cz/jemna-horka-cokolada-70-kakaa



https://www.kaloricketabulky.cz/jemna-horka-cokolada-70-kakaa

PYTHON JAKO KALKULACKA

L4

Zména zadani:

Jejda! Dali jsme si preventivné celou tabulku, ale méli jsme
si dat jen 20 g. Ted se kvali nepromysSlené konzumaci
cokolady nase hmotnost zdvojnasobila. Kolik energie a kolik
¢okolady to bude ted, kdyz jsme dokonalou kouli o hmotnost-
100 kg?

Pouzijte kod, ktery uz mate, jen upravte hodnotu
odpovidajici proménné!



PYTHON JAKO KALKULACKA

Dalsi zména zadani:

Jak by to vyslo na Marsu? (g_Mars = 0.38 * g_Earth)



STRING - RETEZEC ZNAKD

t Kk o) J e z u r a t k

-3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7

a = 'Jezuratko’ a[2:-2] »? b=2, c=7
a[-4:] ? a[b:c] ?
al[o] ? al0:14] »
a[.] p) b:l, C:Z**Z
— a[b:c] ?
a[2:] ? al[::2] ?
al[:2] ? af[l1:8:2] »? b=1.1, c = 4

a[l:6] ? a[::-1] ? a[b:c] ?



CVICENT - PREVOD CISLA NA RETEZEC

Opravte nasledujici blok koédu a faktickou chybu (mad byt 4-):

a = 3 #tady neopravujte
b = "Jezura ma " + a + "-hlavy penis." #opravte tady
print(b)

Napovéda: vzpomente si na funkci str().



STFRA (URVINEK'S CODE)

sifrovane_sdeleni_podle_Hurvinka KEodcoycozco
cotcoocohcolcoeco covcoycolcoucoscotcoicotcoeco, co

cojcoscotcoeCo concoecojcolcoecopcoscoico

vylustéte pomoci vhodného indexovani []



/2

TATEMSTVE TEMPLARU

Zakédujte nasledujici retézec znakl: rozdélte ho na dva
podretézce; prvni bude obsahovat liché a druhy sudé znaky.
Ty pak spojte.

veta = 'Krutoprisné tajné sdéleni obsahujici tajemstvi k ovladnuti sveéta'




/

PONORKOVA SIFRA

Pouzijte predchozi metodu tentokrate
s krokem 3 (tzn. kazdé treti pismeno
- dostanete tri stringy které
secCtete.)

sifra = 'KSkon 1livi,ik $ tntoirl!ei!’

Tentokrate dostanete po rozkddovani
nejcastéjsi zpravu, kterou si
posilaly ponorky za II. svétové
valky.



IAMAMOVANT RETEZCE

Napiste skript, ktery vypise retézec ve spravné velkém
ramecku.

Priklad:
— T V4s skript H
s = "Jezuratko v ramecCku P | Jezurdtko v ramecku |
e etk +
K reSeni budete potrebovat:
len("aha") # délka retezce, vysledek je 3.
3*"1a" # ndsobeni fetézcl, vysledek je "lalala".

print() # uz znate



as oblibeny

’

\

inesla jezura,

I‘,’.

o

Dnesni lekci Vam p
mravencu.



https://www.youtube.com/watch?v=mbnBYh-BJ1g
https://www.youtube.com/watch?v=mbnBYh-BJ1g

