IAKLADY PROGRAMOVANT V
JAZYCE PYTHON



MUTABLES VS. IMMUTABLES

e Typy, jejichz hodnoty mizete ménit
(Mutab'le):
o seznam hodnot -- list
o slovnik (dict)

e Typy, jejichz hodnoty nezménite leda
prepisete novymi objekty (Immutable):

¢isla (int, float,...)

text (str)

N-tice -- tuple

@)
O
O
o funkce




MUTABLES SE PREDAVATE JAKO UKAZATEL NA MISTO V PAMETI

Prikazy Vv > >>> kamosova_bakalarka = ['uvod', 'vysledky', 'zaver']
konzoli S

(pidete vy) S5 moje_bakalarka = kamosova_bakalarka
A s> print(moje_bakalarka)

F 4 ['uvod', 'vysledky', 'zaver']

' OUtPUF / >>> moje_bakalarka[@] = 'muj_lepsi_uvod’
(pise pocitac)

>>> print(moje_bakalarka)

[ 'muj_lepsi_uvod', 'vysledky', 'zaver']

>>> print(kamosova_bakalarka)

[ 'muj_lepsi_uvod', 'vysledky', 'zaver']

>>> #COZE?! \

Komentar



[UPLE

Tuple (N-tice) je list (seznam) ktery nelze ménit.

moje_vzdelani = ('III. ZS Sumperk', 'Gymndzium Sumperk', 'Bc. @ MU Brno',
"Mgr. @ MU Brno')

print(moje_vzdelani[l]) # podivat se muzu

print(moje_vzdelani[1:3]) # vyber z tuplu je tuple

#tuple nemizeme zménit

moje_vzdelani[2] = 'BA @ Oxford University ' #TypeError
moje_vzdelani[2:4] = ('BA @ Stanford, 'MSc @ Stanford) #TypeError
moje_vzdelani.append('Ph.D. @ MIT') #TypeError



SLOVNIKY

Slovnik je podobné jako list struktura ve které 1lze
uchovavat véci, tém rikame polozka (angl. -item).

Kazda polozka méd <heslo> a <hodnotu>.

<heslo> mize byt jakykoliv immutable objekt. Pomoci hesla ve
slovniku vyhledavame.

<hodnota> mize byt jako v pripadé listu cokoli.

Takze slovnik[<heslo>] nam pak vrati <hodnota>



SLOVNIK - PRIKLAD

slovnik = {} #prdzdny slovnik
slovnik['Vcera'] = 'Dnes'

-
'"Trabant',

slovnik = {'Auto':
1: 'jednicka',

(14,
3.14 'ggg; (14, '"4nor',2019): 'Valentyn',
3.14: 'Pi'}

print(slovnik['Auto'],' je ',slovnik[1])



METODY SLOVNIKU

slovnik.clear() - smaze vsSechny zaznamy ve slovniku

slovnik.get('Auto') - podobné jako slovnik['Auto'] nicméné nevyhodi chybu
pokud 'Auto' neni definovano ale vrati objekt None

slovnik.items() - vrati slovnik jako seznam tuplu ve tvaru
(<heslo>,<hodnota>)

slovnik.keys() - vrati "view® na hesla slovniku

*1

slovnik.values() - vrati "view"" na hodnoty slovniku

slovnik.pop('Auto') - vrati hodnotu auta - 'Trabant' a vymaze zaznam ze
slovniku

del slovnik['Auto'] - vymaze zaznam ze slovniku
slovnik.update(<slovnik>) - spoji dva slovniky dohromady

“view je nahled, ktery se automaticky aktualizuje, zménite-1i slovnik



SLOVNIKY A CYKLY

for heslo in slovnik:
print(heslo)

#vrati postupné vsechny hesla
print('-"*10)

for heslo 1in slovnik.keys():
print(heslo)

#taky vrati postupné vsechny hesla

for hodnota in slovnik.values():
print(hodnota)

#vrati postupné vsechny hodnoty
#poradi neni zaruceno!

print('-'x10)
for par 1in slovnik.items():
print(par)

#vrati postupné vsechny zdaznamy ve
formé tuple - (heslo, hodnota)



CVICENT

Napiste program, ktery vezme prirozené c¢islo a vytvori
slovnik s druhymi mocninami c¢isel po dané cislo.

Priklad vysledku:

{1: 1, 2: 4, 3: 9, 4: 16, 5: 25, 6: 36, 7: 49, 8: 64}



CVICENT

Napiste program, ktery vezme prirozené c¢islo a vytvori
slovnik s druhymi mocninami c¢isel po dané cislo.

Priklad vysledku:

{1: 1, 2: 4, 3: 9, 4: 16, 5: 25, 6: 36, 7: 49, 8: 64}
Redent:

n =28

dict() # nebo d = {}

for i in range(l,n+1):
d[i] = *i

o
I

print d



CVICENT

A. Vypiste ze slovniku jak se rekne madarsky "tri"/"tri".

B. Vytvorte cesko-slovensky slovnik ¢isel pomoci
Cesko-madarského a slovensko-madarského slovniku.

C. Vytvorte slovnik ktery prevadi cifry (1,2,3..) na slova v
cestiné nebo slovenstiné.

D. Vypiste cifry a ¢isla ve vSech trech jazycich vedle sebe,

t.j.:

1 jeden jeden egy



CVICENT

Seskupte jména podle poctu pismen. Vyuzijte k tomu slovnik.
Priklad vysledku:

slovnik[3] = ['Dan', 'Gal', 'Ivo',...]

Napovéda: funkce len vrati délku retézce:
len('Dan') #3



NAKUP SE SLOYNTKEM 3.0 - ZADANT VE STUDIINICH
MATERTALECH

H o 2

b=



https://www.dailymotion.com/video/x2hwqm2

