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Lekce: Uvod GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

Pracovni prostredi Leapfrogu — uvodni
obrazovka
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Lekce: Uvod GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

Pracovni prostredi Leapfrogu — obrazovka

- projekiu

¥ | BB Projects | [l Scene View

?;g Project Tree a, 9;1 ook E \ ﬂ l} K ;:! ﬁ
V¥ [ Topoaraphies
> a Topography
| ] Draped GIS Objects
¥ [ GIS Data, Maps and Photos s .o
g e Panel nastroju
b Roads
D Waylegge aerial photograph
¥ [ Drillhole Data

¥ |l| Drillholes
P 1 collar . ,
Wi Projektovy
P T WLlith sv
[ Composites a d resa r

[E= Planned Drillholes
[=) Drillhole Correlation
> E‘ Points
E‘ Structural Data
=) Meshes
] Polylines
E‘ Structural Trends
¥ ) Geological Models
b ff Waylegge weathering model
> (@ Waylegoo geclogical model Plunge +03 (fnis
P @ Waylegoo WL campaign GM Azimuth 03
] Interpolants 1000
P [ Combined Models

[ Block Models ] < @ Waylegoo geological model: Basement g SLithDIogyv l:l ‘) ] @ Basement
5 Saved Scenes and Movies @ & Waylegoo geological model: Cover # | &Lithology- l:l b [
[ Cross Sections and Contours & B % &L hol Slice mode: :_me Scene ha
[ Colour Gradients e geegea itk it ) Lo Fill Slicer
™ Notes = @ Waylegoo geological model: Porphyry 32 [@Lithology- s

@ @ Waylegoo geologica! model: Vein 8 |@Lithology- »

Seznam
s
. zobrazovanych

Objektl‘] (Scene /ist) A +5750.81, +6506.67, -451.96 L}.&I\Acceleration 10 FPS Q}Z-;aalel.ﬂ Hours to go: 22

. ‘ & F k P . k 3 D N t ~
Z Ieapfrog é‘E‘OANz @ﬂ] ozice kurzoru astaveni

mysi v modelu akcelerace prevyseni

Masaryk University Brno




Lekce: Uvod GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

Pracovni prostredi Leapfrogu - menu

&) Waylegoo 2 - Leapfrog Geo
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- Hlavni menu v Leapfrogu je malé — vétsSina nastaveni se déje primo v ,project tree”,
po kliknuti na danou slozku ¢i objekt pravym mysitkem

- Save a Copy — vytvoreni kopie projektu a uloZeni do jiného umisténi na disku

- Save a Zipped Copy — vyhodné pokud chcete projekt sdilet s dalSimi lidmi

- Compact This Project — pokud se z projektu vymazou nékterd data, presto zlstanou
ulozena na disku v souborech projektu; tato moznost odstrani nepouzivané data

- Render Image — v podstaté Printscreen
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Lekce: Uvod GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

Pracovni prostredi Leapfrogu — Project tree
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Lekce: Uvod GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

Pracovni prostredi Leapfrogu — panel
procesu
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Lekce: Uvod GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

Pracovni prostredi Leapfrogu — Scene list

Vizualizovat Vymazat Transparentnost
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MozZnost zmény Zobrazeni
Zobrazovany objekt barvy objektu legendy

-V seznamu zobrazovanych objektl jsou vSechny objekty, které jsou pravé viditelné
v okné Scene

- Po najeti kurzoru na ikonu v tomto seznamu se zobrazi popis

- Stejnou nabidku, jaka je zobrazena pomoci ikon (vizualizace objektu, smazat objekt,
...) je mozné vyvolat také kliknutim pravého mysitka na objekt

- Moznost vizualizace zobrazi / skryje objekt v okné Scene
- Moznost vymazat objekt smaze objekt pouze z tohoto seznamu, v projektovém
adresari vsak zlstane
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Lekce: Uvod

GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

Pracovni prostredi Leapfrogu — panel
nastroju

Vymazat vSechny
objekty z okna
Scene
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Up

Down
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Slice mode: !.From Scene
Line radius: [10.00

Query filter: !-None

Format Text

Méreni
vzdalenosti

Nakreslit
linii fezu

4

Nakreslit
rovinu

Panel nastrojud obsahuje pouze nékolik
moznosti

Vymazat — smaze vSechny objekty v
okné Scene, v projektovém adresari
vSak zlstanou

Look — nastaveni raznych uhld pohledu
Stejné jako u predeslého seznamu
objektl, podrzenim kurzoru na ikoné se
zobrazi popis

-V tomto panelu (vpravo od seznamu zobrazovanych objekt()

. je mozné nastavovat vlastnosti tvaru
- Napt. velikost topografického bodu ¢i tloustku vrtu
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- Okna projektovy adresar, scene a scene list mohou byt oddélené od hlavniho okna,
poté mohou byt jako jednotliva okna presouvany a ménéna jejich velikost
- Drag & drop levym mysitkem
- Pravym mysSitkem a vybér Detach nebo Move to new window
- Navrat do ,vychoziho® rozmisténi oken je mozny 3 zplsoby
- Pravym mysSitkem a vybér Attach nebo Return to main window
- Pomoci drag & drop levym mysitkem
- Kliknuti na windows zaviraci krizek oddéleného okna
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Lekce: U GI231 - 3D modelovani v programy Leapfrog Geo

d V 4 A4 V 4
Pracovni prostfedi Leapfrogu — reorganizace
oken ..

e Y - Pokud jsou vSechna okna v
jenom hlavnim, je mozné
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- Okno scene list je mozné
mit pod nebo vpravo od
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Lekce: Uvod GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

Pracovni prostredi Leapfrogu — Interakce s
modelem v okne Scene

- Rotace modelu — levé tlacitko mysi / Sipky na klavesnici / shift + Sipky

- Posun modelu — prostredni tl. mysi / levé + pravé tl. mysi najednou / alt
+ Sipky na klavesnici

- Zoom — prostredni tl. mysi / PageUp, PageDown na kldvesnici / shift +
PageUp, PageDown

- Stred — prostfednim tl. mysi / levym a pravym tl. najednou Ize v okné
Scene nastavit stred rotace nebo zoomu
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