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Lekce: Wolfpass: Geologicky model GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

1. Vytvoreni geologického modelu Wolfpass

V této lekci si vytvorime litologicky model loZiska Wolfpass, nau¢ime se pouzit nékteré nové funkce, ale primarné budeme
pro modelovani vyuzivat typy kontakt(, které jiz zndme z predchozich lekci.

Zacneme od nejmladsich po starsi litologie. Od zvétralinového plasté, pres Zily, poté intermineral diorite, nasleduje druha
intruse early diorite. Posledni litologii je basement, pro ten ale nebudeme vytvaret kontaktni povrch, nadefinujeme jej
jako ,vSechno ostatni” Tedy tato litologie vyplni veskeré prazdné prostory v modelu.

2. Novy geologicky model  New Geological
Vytvorte novy geologicky model | General |
o Nazev: WOpraSS GM Base lithology column: |_@tSpIit_Dyke5

* Pro base lithology vyberte Split_Dykes (tu :
litologii, kterou jste si nadefinovali v minulé Surface resolution: | 20.0 =| [ Adaptive
lekci — rozdéleni Zil) Model Extents

Minimum Maximum

e Rozliseni nastavte na hodnotu 20 X ot (8887000 (353003
A (East): ! .

* Pro ohrani¢eni modelu (objektu) vyberte
WP_lith

¥ (North): |492800.0 |494400.0

Z(Eev): |23300 [3290.0

Enclose Object +

Name: IWDprass GM|
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Lekce: Wolfpass: Geologicky model

3. Model recentniho povrchu

Pokud bychom litologii, kterou jsme si spojili, nadefinovali
jako Recent (SAPR, ASH, COLLV) namodelovali pouze
pomoci New Erosion from Base Lithology (Surface
Chronology) - viz scan kontaktniho povrchu, smérem k
okrajiim modelu (kde mame malo vrtnych dat) by byl tento
povrch pfilis nepresny, chybéla by mu data. Dlvodem je, Ze
pouze litologie SAPR (saprolit) je zde zvétralina, kterd je
ovlivnéna topografii

Proto vytvorime pro Recent novy povrch (Mesh) za pomoci
novych kontaktnich bodu litologie SAPR, které pak
,otiskneme” oproti topografii.

GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

Povrch topografie

Povrch Recentu zaloZeny
na vrtnych datech

[ Composites
& WP_DHStructure v
@& WP_DHStructureflphaBeta o

[ Planned Drillheles

Grouped lith
&y ROCK

E‘ Drillheole Correlation
¥ [~ Points -
B #% capp ¥ Import Points
5;. Wolf} 55_,- Import Points via ODBC
* Vyberte sloupec ROCK — nebot musime vytvorit B ctructurs (o Import Geophysical Data

kontaktni body pro SAPR V [ Meshes E New Contact Points [
. OK B 88 Offse 7% New Intrusion Values
B 88 Wolfy &8 New Interval Mid Points
[=) Polylines *=% New Grid of Points
E‘ Structurz
¥ [ Geologic

(B Split_Dykes

4. Nové kontaktni body

* Pravy klik na slozku Points > New Contact Point

,%Eancel -QSQK

[F5 Mew Subfolder...
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Lekce: Wolfpass: Geologicky model GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

5. Nové kontatkni body o e o ==
Lithology | Compositing

Objevi se nam vlastné stejna tabulka s jakou bychom pracovali Contact in Cofumn ROCK' on Table WP.ith'

pri vytvareni erozniho povrchu, s rozdilem, Zze budeme vytvaret Queryfiter: [ None

body a ne povrch. imarv

d JakO pnmérnll |It0|0gl| Vyberte SAPR - SaprOht (Chemley () Use contacts abovdl ® Use contacts below | O Use both
Zvétralé hor‘nina) Contacting lithologies: Ignored lithologies:
Ces® ~ || asH @
e PoutZijte Use contacts below — SAPR je nejmlads;, % e % o
nejsvrchnéjsi vrstva — nad ni jiz nic neni Cnw
B Ex [ SGNCRLSS (35)

B sex ()

Treat unspecified intervals as

* Nezapomente do ignorovanych litologii pridat také
SGNCRLSS (vyznamna ztrata jader) — OK

(®) Ignored ) Primary ) Contacting

Reference Plane

¥ ) Meshes

[ rﬁ Wolfpass_ -
E‘ Polylines &2 Import Elevation Grid

& Import Mesh... Horizontal plane

-] MNew Mesh From GIS Vector Data...
& Mew Triangulated Mesh #- From Points...

be Mesh Operations Sf From Polyline...

E‘ Structural Tre
¥ [ Geological M
¥ (¥ Wolfpass ¢
¥V @ Boundi
& Wol @ Export Meshes @& From Structural Data...

P = Top [ New Subfolder...

&g Fault System || From Offset Points...

& From Curved Polyline...

MName: |SAPR contacty]

5% From Values...

6. New Mesh — povrchu ,pletiva” posunutého na body

Nyni mGzeme vytvorit povrch — Mesh > New Mesh > From Offset Points

Ve zkratece vlastné nadefinujeme, aby se jiz urcity povrch posunul (zkopiroval) na body, které jsme vytvorili
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Lekce: Wolfpass: Geologicky model GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

7. New Mesh — povrchu ,,pletiva® posunutého na ) New Mesh from Offset Paints = |
bOdy Mesh: [ﬁTDngraph}r
V nasledujici tabulce definujeme moznosti vytvoreni tohoto povrchu Points: |#% SAPR contacts

Distance limits

* Jako Mesh (pavodni povrch) pouzijeme Topography — z néj bude
vychdazet nova vrstva.

Minimum |05

[] Maximum
* Pro Points vyberte nami nové vytvorené SAPR contacts. To definuje ,

na které body se ma posunout povrch — Mesh. Bxdents
@® Shared with: [# Wolfpass GM

*  MizZeme také nastavit limitni hodnoty pro Minimum a Maximum.

() Own extents

Nastavme Minimum na 0.5 — pokud bude usek mezi Topography a

SPAR contacts mensi nez 0.5 program bude ten konkrétni dsek 5“”:“”&5'3'”“'3”’ Adaptive
ignorovat. Na stejném principu pouze naopak funguje funkce Name: | Offset Topography] ,
Maximum

* Extent —rozsah — nastavime na nas model Wolfpass GM

* Rozliseni povrchu je zde dobré dat na velmi nizkou hodnotu — 10.
Cato pracujem s malymi Useky, které by pfi nizkém rozlieni (vysoké
hodnoty) mohly byt zkreslené ¢i az ignorované.
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Lekce: Wolfpass: Geologicky model GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

8. Model recentniho povrchu

Preneste noveé vytvoreny Offset Topography do scény a Povrch topografie
srovnejte s topografii. Nyni se povrch topografie presunul
(otisknul) nize na pletivo bodd, které jsme vytvorili.

Povrch Recentu zaloZeny
na vrtnych datech

[ Composites

& WP_DHStructure

& WP_DHStructureAlphaBeta
[ Planned Drillholes

2. Nové kontaktni body F=) Drillhole Correlation 1B, Split Dykes
* Pravy klik na slozku Points > New Contact Point . ?_;}L;;R #., Import Points
«  Vyberte sloupec ROCK — nebot musime vytvorit s Wolfy " Import Points via ODBC

kontaktni body pro SAPR 5 Structur

OK ¥ [ Meshes 2 =

B 3 Offsel # New Intrusion Values

B 3 wolf] # New Interval Mid Points

[ Polylines <% New Grid of Points

E‘ Structurz
¥ [2) Geologidu

[F5 Mew Subfalder...
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Lekce: Wolfpass: Geologicky model GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

Vé 7 Ve 7 7 P & Offset Topograph
3. Modelovani Zilného systému > 8 Worpass L Topo | 20" #o Comments

% Mew Deposit

=] Polylines -

DalSim krokem bude namodelovani [ Structural Trends O New Erosion

i A JilnA A 48 H ¥ [ Geological Medels M New Intrusion
dacitového Zilného systému, pro ktery jsme si 9 & New Ve

v , . . c v . ¥ (7 wolfpass GM =¥ New Ven Select lithology
v predchozi lekci nadefinovali dvé litologie ¥ & Boundery & New Vein System
(Dyke 1a Dyke 2) € Wolfpass GM Exter ¥ Mew Stratigraphy [:} Vein lithology: I-Damte

P = Topography View Al Outside lithology: ":lUnknown

Pro tuto funkci pouzijeme nastroj Surface &9 Fault System 4 Prioritise
Chronology > New Vein System. Zde pouze :EE“T'”Q;: — Name: | Dacite Vein System

7 . . v o, . 1) surface Lhronelogy
zadame Vein litology, coz je Dacite a > 5 Output Volumes — — =
pOtvrdime OK. [ Interpolants w2 2P =anee =

[ Combined Models

Open % No Comments
% New Vein AN From Base Lithology...
Evaluations AN From Other Contacts...
& Extract Mesh Parts... From GIS Vector Data...
£ Extract Vertices #- From Points...
S From Polyline...

3. Definovani jednotlivych zil

B & Offset Topography
b G5 Wolfpass_Lidar_Topo
Vein System funguje podobné jako Fault [ Polylines

E‘ Structural Trends
[ Geological Models
¥ (@ wolfpass GM [] View Object

system, z lekce o stratigrafii.

Do Zilného systému musite nyni pridat ¥ 5 By Vi AllVens £ From Curved Polyline.. ﬁ
postupné obé Zily Dyke 1 a Dyke 2. (D Wolfpass GM Extent  View Agtive Veins
B — Topography 4 Prioritise
. - Vein i I ‘Split_Dykes’ on table "WP_lith®
Vyberte tedy Surface Chronology > Dacite ©9 Fault System Rename... S cotin SPTLIVES v
. . P = Lithologies B Delete... Query filter: Inherit from GM
Vein System > New Vein > From Base V @ Surfoce Chranology o
- '., ) g Export. .|| Vein lithology: ":lDyIncel v
thhOIOgy P (# Unknown - Recent )
~5 Dacite Vein System Properties... Include points at the ends of holes
A v nasledujici tabulce pouze zadejte pro Vein ., é}' Unlnown - Recent contacts Name: |Dyke 1
. v ) Output Velumes
lithology postupné Dyke 1 a Dyke 2 B Interpolants R | [ Mo | [ Sox
E" Combined Models
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Lekce: Wolfpass: Geologicky model GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

3. Editace zilného systému

Po dokonéeni vypoctu si pretahnéte obé Zily (jsou v adresari pod Dacite Vein System) do scény — mély by vypadat

podobné jako na obrazku vpravo.

Pokud nejste spokojeni s vysledkem, je mozné, Ze jste pri definovani, rozdéleni litologii pro jednotlivé Zily, prifadili nékteré

segmenty nespravné Zile.

Zkuste si do scény pretahnout WP_lith, zviditelnéte si pouze Dyke 1 a Dyke 2 a pomoci editace zménte, prifradte segmenty
do spravné Zily — postup viz minula lekce.

Jestli uz nyni vypadaji zily
realnéji, povSimnéte si, Ze se
krizi. To samotné sice je mozné,
ale nyni budeme pracovat s
variantou, Ze se jednd o
rozvétveni Zil.

Musime tedy nastavit vztah,
interakci téchto zil.

+434000

Dvojklik na Dacite Vein System —
zaskrtnéte policko Veins a
zadejte, aby Dyke 2 koncila na
nadlozi Dyke 1.
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Diyke 1

2
Higher

Dyke 2

Lower

Interactions of Dyke 2

Interaction Type  Vein

¥

Side

Terminates against Cykel |+ | Hanging wall

+ Add | == Remove

MName; [Dacite Wein System
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