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Lekce 3: Vytvoreni topografie GI1231 (1/5) 3D modelovani v programu Leapfrog Geo
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Lekce 3: Vytvoreni topografie GI1231 (1/5) 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

3. Dejte si pozor na souradnicovy systém — musi byt stejny jako u vrta.
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Lekce 3: Vytvoreni topografie GI1231 (1/5) 3D modelovani v programu Leapfrog Geo
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Lekce 3: Vytvoreni topografie GI1231 (2/5) 3D modelovani v programu Leapfrog Geo
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Lekce 3: Vytvoreni topografie GI1231 (2/5) 3D modelovani v programu Leapfrog Geo
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Lekce 3: Vytvoreni topografie GI231 (2/5) 3D modelovani v programu Leapfrog Geo
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Lekce 3: Vytvoreni topografie GI231 (2/5)

3D modelovani v programu Leapfrog Geo

11. Abychom dostali realnéjsi povrch, je treba zmeénit rozliseni povrchu. Dvojklik na
Topography, a zménit rozliSeni povrchu. Optimalni hodnotou je 25-50. A klik na OK.

Moznost je také pole Adaptive - nechate na programu, aby si sam urcil, kde da
jemnéjsi rozliSeni (malé vzdalenosti mezi daty) a kde hrubsi rozliseni (velké

vzdalenosti mezi daty).
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Lekce 3: Vytvoreni topografie GI1231 (2/5) 3D modelovani v programu Leapfrog Geo
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Lekce 3: Vytvoreni topografie GI1231 (2/5)

14. Pro lepsi pohled
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3D modelovani v programu Leapfrog Geo
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Lekce 3: Vytvoreni topografie GI231 (2/5)
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15. Nyni si jesté vylepSime model topografie o
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Lekce 3: Vytvoreni topografie GI1231 (2/5) 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

17. Pro zobrazeni ortofoto mapy do topografie, 18. GIS linie zde budou
kliknéte na rozbalovaci menu GIS data > Maps and reprezentovat silnice a reky. Pro
Photos > Wayleggo aerial... import pouzijte GIS Data, Maps

and Photos > Import Vector

Data (Session 3 - creating a
topography/Rivers.shp + Roads.shp)
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20. VSimnéte si, ze GIS
line ,visi“ ve vzduchu —
maji nastavenou
defaultni hodnotu +550
m. Abychom do
topografie promitli
silnice a reky spolecCné s
ortofoto mapou,
musime vytvorit ,New
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22. Pretahnéte Roads, Rivers i ortofoto do Current layers — dejte si pozor na poradi /
viditelnost. MUzZete zménit barvu, Sifku ¢i prihlednost GIS linii. Nezapomerite
zneviditelnit ¢i odstranit plvodni GIS linie. Nyni mate hotovou topografii.
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