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Lekce 4: Vytvoreni jednoduchého geologického modelu GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

1. Otevrete si
model z 3. lekce - -
Leapfrog Geo ~ v ‘ggp,qmg (& Scene View |

(Wayleggo) T Ul - WNE (RN &S

> E‘Topograph\es
P [=) GIS Data, Maps and Photos

2. Klik na slozku [ 5ppeeee

- P 1 collar I Base lithology column: |/ lith b I

G I I 1 survey

eo oglca B = WL _lith

[ Composites Surface resolution: [] Adaptive
MOdels > New [E= Planned Drillholes T
E‘ Drillhole Correlation <
I ° I > [ Points Minimum Maximum

G eo oglca B Structural Data K (Easth  [380296 2] [r407.04

[=) Meshes ¥ (North): [6202.88 |: [989? 12

M Od e I B Polyiines _ ZEe: [6372

[ Structural Trends

E! Geological Models

3.V rolovacim menu I nterpolants f% New Geological Model

E‘C bined Model e Mew Refined Model
ombined Medels

Base lithology column S Block Models 2 New Subfolder..
si vybirate jaka datama | oo
program pouzit pro %‘;‘:'jej'ﬁm"‘““

tvorbu modelu.
Pouzivaji se pravé
kategorie definované
pfi importu vrtnych dat
(2. lekce). Po zaloZeni
modelu Tuto polozku
nejde ménit!

4. Druhou véci je zména rozliSeni + adaptive (presnost vs. ¢as). Stejné jako u tvorby topografie si musime upresnit ,,rozsah”
modelu — modelovat budeme z vrtnych dat — dejte tedy Enclose Object — WP_lith. A m(iZete pfejmenovat model.
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Lekce 4: Vytvoreni jednoduchého geologického modelu GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

5.V projektovém stromu se vam ¥ [ Geological Models
zaktivni nabidka pod Geological ¥ (# Wayleggo

Models, kde mate nékolik P @ Boundary
&3 Fault Systemn
> E_5| Lithclogies
'\'_;’" Surface Chronology

moznosti tvorby modelu ¢i jejich
casti.

* Boundery — ohraniceni modelu, pouziti P[5 Output Volumes
topografie =) Interpolants @ Mew Deposit

*  Fault System — vytvoreni, rozdéleni modelu [ Combined Models ¥ Mew Erosion
podle zlom( =) Block Models M New Intrusion

* Lithologies — dostupna litologie, pokud neni, =) Saved Scenes and Movies % Mew Vein
je treba ji nadefinovat. MuzZete také ménit [ Cross Sections and Contours % New Vein System
barvy —zméni se i ve vrtech = Colour Gradients &F New Stratigraphy

* Surface Chronology — pomoci vice moznosti ™| Motes View All
vytvarite kontaktni povrchy jednotlivych

téles, zadate jim chronologii 4 Prioritise

* Output Volumes pak obsahuje vytvorené H,_?_] Properties...
modely sefazené chronologicky T . Wayleggo_topo._|

Kdyz se podivate nyni, Surface Chronology je
prazdné a proto existuje pouze Unknown
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Lekce 4: Vytvoreni jednoduchého geologického modelu GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

7. Jak zacit modelovat —
moznosti je vice, idealni
je vycistit si scénu a
podrobné se podivat na
Drillhole data (+Make
lines solid, klidné
zvétsSete radius), zobrazte
si také legendu. A
kliknéte na Edit Colours —
to vam umozni zapnout /
vypnout zobrazeni
nékteré litologie.

* VSimnéte si, Ze Zluty cover je
nahore u kazdého vrtu —to nam
umozni lehce vytvorit kontaktni
povrch

8 B lith N[ Edit Colowrs | ————
% - .

» Zkuste se podivat z rdznych uhl(
na jednotlivé litologie, zjistit
jejich vzajemny vztah

ﬂ
Bhsis o 0O




Lekce 4: Vytvoreni jednoduchého geologického modelu

8. Prvni namodelujeme Cover — mlze se jednat
o zeminy, Ci silné zvétralé horniny pfi povrchu.
K tomu pouzivame nastroj Erosion

Surface Chronology > New Erosion > From
Base Lighology

* Query filter v této fazi nechame jako Inherit from GM, coz je to
samé jako kdyby byl vypnuty (museli bychom jej totiz nejprve
vytvorit, slozitéjsi proces)

* Select primary lithology — zde vybirame litologii, kterou chceme
modelovat — tedy Cover

* Protoze je toto prvni (nejmladsi) litologie — nad ni jiz nic neni,
zadame Use contacts below

* Jak vidite rozdélily se vam litologie do Contacting/Avoided
lithologies (litologie, které jsou v kontaktu s Cover) a Ignored
lithlogies, kde jsou litologie, které nejsou v kontaktu s Cover

* Dalsi moznosti v jednoduchém modelu také nebudeme pouzivat

Ok, a pretahnéte do scény nove vytvorené
Cover contacts
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GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo
Mew Contact Points

Lithology | Compositing

Contact in Column ‘lith’ on Table "WL_lith’

Query filter: Inherit from GM

Select primary lithology
|.|:| Cover

() Use contacts above] ® Use contacts below

Contacting/Avoided lithologies: Ignored lithologies:

|:| Basement (5] - Perphyry (0}
I Diorite (3) | KB

Treat unspecified intervals as

® Ignored () Primary () Contacting

Reference Plane

Horizontal plane

Name: | Cover contacts

‘I_}; Help %Qancel




Lekce 4: Vytvoreni jednoduchého geologického modelu GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

lith

*x
.Basement
.Cover
Diorite
Porphyry

Vein

j Wuoo

Flunge +14
Azimuth 338

0,000125,00 250,00 375,800,00

9. Vytvorila se plocha, ktera protnula Cover s ostatnimi kontaktnimi litologiemi —
vSimnéte si, Zze shora ma plocha barvu litologie, zespodu je pak Sedad (Unknown)
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Lekce 4: Vytvoreni jednoduchého geologického modelu GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

10. Jako dalsi 0 Legen forith
namodelujeme zilu —
(Veln). cement

=
forite

*  Vydistéte scénu, pridejte
pouze WP_lith, kliknéte
na Edit Colours a zadejte
viditelnost pouzu u Vein

rphyry
in

. Podivejte se na , zilu“ z
rGznych pohledi a zjistite,
Ze se da protnout plochou
—a presné to zadame na
praci programu pomoci
funkce New Vein

Surface Chronology >
New Vein > From
Base Lighology

* V nasledujici tabulce vyberte pouze tu spravnou litologii pro zZilu — tedy Vein.

* Dale OK a opét pretahnéte nové vytvorenou zilu do scény
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Lekce 4: Vytvoreni jednoduchého geologického modelu

11. Nyni budeme modelovat diorit a
porfyr — tedy dvé ,,intruse”

*  Asijste si vSimli, Ze vtomto jednoduchém modelu
modelujeme litologie chronologicky od nejmladsi
po nejstarsi. Vztah, stari jednotlivych litologii
nemusi byt pouze z vrtl zfetelny — k tomu
samozrejme slouzi geologické mapovani, které ze
kterého vrtny prizkum vychazi. V tomto modelu
tedy mame stari od nejmladsiho: Cover — Vein —
Porphyry — Diorite — Basement

Surface Chronology > New Intrusion >
From Base Lighology
* Jako interior lithology vyberte Porphyry

* Do Exterior lithologies (vnéjsi) dejte litologie starsi
— tedy ty, které do kterych porfyr intrudoval.

*  Naopak do Ignore dejte litologie mladsi, které jesté
neexistovaly, kdyz se do prostredi vmistil porfyr

«  OKa pretahnéte Porphyry do scény
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GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

Lithelogy = Compaositing

Intrusion in column “lith* on table "WL_lith®
Query filter: Inherit from GM
Select interior lithology

[ Porphyry

Exterior lithologies:

|:| Basemnent
- Diorite

Ignore (Younger lithologies):

|:| Cowver
- Vein

Treat unspecified intervals as

® Ignore ) Interior () Exterior

Mame: |.F'|:|rph:,.rrj,.r

;; Help
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Lekce 4: Vytvoreni jednoduchého geologického modelu GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

12. Dalsi krokem Vidite, Ze ve scéné se vam vytvorily tfi ,,brambory” © program vypocital objem
, di kazdého Useku, ale nema zadna dalsi data, ktera by mu dovolila rozsifit (spojit) tuto
musime editovat litologii. K tomu musime vytvofit tzv. globalni trend.
porfyr y , N ,
Pokuste se natocit zobrazeni modelu tak, aby byly tfi projevy porfyru v zakrytu a
umoznovaly vam proloZzit je rovinou (Plane).
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Lekce 4: Vytvoreni jednoduchého geologického modelu GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

13. Nakreslime v [ 83 Projects | §9 Scene View
rovinu pomoci & o WA\ @

ikony Draw plane
line

*  Nastavte rovinu skrz
celou scénu, tak aby
protinala intervaly
porfyrl idealné v jejich
stfedech

*  Pokud by se vam
napoprveé rovina
nepodarila mizete si ji
pomodci kfizku v
seznamu zobrazenych
objektl odebrat a
zkusit to znovu
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Lekce 4: Vytvoreni jednoduchého geologického modelu GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

14. V dalSim kroku
je potreba tuto

Double klik na Porphyry (v projektovém adreséfi), vyberte zdlozku Trend
Prvné kliknéte na Set From Plane — tim nastavite, Ze intervaly porfyr( budou brat
sméry z roviny, kterou jste nakreslili

rovinu nastavit * Dip a Dip Azimuth si mozna pamatujete z tektonickych méreni — udavaji sklon (0-90)
a smér (0-360)
«  Vechny veli¢iny jde * Pitch pak udava smér anizotropie, tedy ve stru¢nosti zavislost na sméru (0-180)

meénit bud  Topography
manualné, nebo ve [ 7 eitporphyy
scéné a pak opét
klik na Set From

Lithologies  Surfacing Inpu‘l§|IfEﬂd Value Clipping  Interpolant

® Global Trend L
Plane _ o |
, v, Dip Dip Azimuth  Pitch
* Pomoci zelené Sipky Directions: 70.9569 . 127831 , 23.5413 |

nastavte smeér — K Btz S i
idedlné ve sméru Elipsoid Ratios: | = 1 |
propojeni vsech tri
casti

e  Maximum,
Intermedied a
Minimum pak
uddva pomér, jakymj
se model porfyru
bude drzet
zadaného trendu —

roviny :
«  Klik na OK e e || Sox

View Plane Set From Plane

=
5

Mame: [Porphyr}r
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Lekce 4: Vytvoreni jednoduchého geologického modelu GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

15. Druhou
(starsi) intrusi je Qi ‘twes | compesiing
d . . | Intrusion in column ‘lith’ on table "WL_lith*
I O r It Query filter: Inherit from GM
. Stejny postup jako &E':m:' ooy
u Porphyry Exterior lithologies: Ignore (Younger lithologies):
|:| Basement |:| Cowver
Surface — s
Chronology >
New Intrusion >
Treat unspecified intervals as
From Ba Se ® Ignore () Interior () Exterior
LighOIogy Marne: [DioriteZ

*  Veskeré litologie (mladsi) dejte do pole Ignore
* Jedinou Exterior lithology bude Basement
*  Zde mame pfilis malo dat, abychom nastavovali generalni trend

*  Klik OK a pretahnéte Diorite do Scény — méla by vpadat podobné jako vpravo na obrazku
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Lekce 4: Vytvoreni jednoduchého geologického modelu

16. Vytvoreni vystupnich objemu

* Double klik na Surface Chronology a v
nasledujici tabulce musite pomoci tlacitek
Younger a Older spraveé zadat chronologii .
jednotlivych litologii — viz obrazek —a OK

" Surface Chronology - Waylegg

Contact surface chronology

Contact surface

&l

3; Cover contacts

ﬁi Yein

M Porphyry

ﬁ Diorite I,\\S

R RAE

ur

Younger

Background lithology: -Unknown

&3 Fault System
B =] Lithologies

W (% Surface Chronalogy

g x Cover contacts
g f?‘ Wein
P W Porphyry
» M Diorite
v[e Output Volumes
& Cover
& Vein
& Porphyry
& Diorite
& Unknown
E‘ Interpolants
E‘ Combined Models
[ Block Models
[ saved Scenes and Movies
E‘ Cross Sections and Contours
E‘ Colour Gradients

™ Motes

GEO

GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

+2000

@ | WL_lith

@ = collar

@ @ Wayleggo: Cover
@ @ Waylegge: Diorite
@ @ Wayleggo: Porphyry
@ & Wayleggo: Vein

+5000

*  Po dokonceni vypoctu vycCistéte scénu a v projektovém
stromu rozbalte slozku Output Volumes

Pretahnéte do scény vse kromé télesa Unkonwn

*  Pomoci zapinani a vypindani zobrazeni se podivejte na
vztahy jednotlivych litologii

¢ R tith - || Edit Colours |
% (@it col..- | |
b4 @Lithologyv” |
% (@ Linolog~ | ]
3 @ Utholooy- | I
3 (@ Utholooy- I

< Wi Wayleggo: Diorite

b4 @Lithologyv H:”:l
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Lekce 4: Vytvoreni jednoduchého geologického modelu GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

17. Dopocet, vytvoreni okolni horniny

* Posledni véci je nastaveni a vypocet okolni horniny — ten provedeme ve dvou krocich

* Double klik na Diorite a jako Second lithology nastavte Basement (ktery je starsi) a klik na OK

(@ Surface Chronology - Wayle

Contact surface chronology

Litholpgies | Surfacing Inputs Trend

Contact surface

&

;ﬁ; Cover contacts
f" Vein

M Porphyry

,‘ Diorite

Eirst lithology: [-Diu:urite is Younger

Second lithology: ":lEasement w | is Older

NEEE

@ Swap Younging Direction

MName: |Diorite

;; Help

Background lithology: ":lEasement
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Lekce 4: Vytvoreni jednoduchého geologického modelu

Leapfrog Geo v

?;g Project Tree

¥ | BB Projects Efif.cenewewl -
F - WA P (BN B

v E‘Topographles
¥ £ Topegraphy
'ﬁ" Wayleggo topo peints
P [ Draped GIS Objects
P [©) GIS Data, Maps and Photos
¥ [ Drillhole Data
¥ I Drillholes
P 7 collar
= survey
B 1 WL lith
[ Composites
E‘ Planned Drillholes
E" Drillhole Correlation
[ 3 E" Points
[ Structural Data
[ Meshes
[ Polylines
E‘ Structural Trends
v E" Geclegical Models
v i Wayleggo
P @ Boundary
B3 Fault System
> E—El Lithologies
> @ Surface Chronology
v E" Qutput Velumes
& Cover
& Vein
& Porphyry
& Diorite
& Basement
E" Interpolants
[ Combined Models
[F) Block Models
[F=) Saved Scenes and Movies

GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

From Scene - |

Hours to go: 3

[E=) Cross Sections and Contours @ | WL lith ® Edit Colours | =" A~ = & Basement
[ Colour Gradients @ ™ collar ¥ [&Fatcol.. - l:| =] A Treamis
™ Notes — = :
L Wa o: Basernent Lithology= =] =
M ‘JQ g | — = Fill Slicer
@ & Woyleggo: Cover 3¢ [&Lithology~ =
@ @ Woyleggo: Diorite 3 [@Lithology- | N ——
= & Wayleggo: Porphyry 3£ (& Lithology- l:| ——
@ @ Woyleggo: Vein 3¢ [@Lthology- NN~ | &>
[ [
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