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Lekce: Typy povrchli a weathering model GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

Wayleggo Weathering Model

V zalozce geological models zvolime novy _ New Geological Model NN ==—

geologicky model, ktery pojmenujeme
Wayleggo weathering model a jako Base
lithology column zvolime ,weathering”, ktery jiz ”wlithﬂlnuvmlumniﬁé.weathering v
mame naimportovany

General

* Nastavime adekvatn& prostorovy rozsah Surface resolution: _, |00 || [ Adaptive
modelu a rozliseni

Model Extents

Minirmum Maximum
e S dozgty 0 zvétravani, al‘ge[ac.lch, prlpadr)e dalSimi asth 40000 = [6800.0 -
muzeme pracovat stejné, jako by se jednalo o
horniny ¥ (NorthIN]6500.0 * [s000.0 -
N
Z(Elev: |-4008_ (3| 5500 =
* Zkuste si samostatné rozhodnout jak tento \ :
v AL A ° 41 Enclose Object =
model vytvorite (jaké typy povrchl pouzijete
atd.), existuje vice mozZnosti resSeni (ja jsem , _
pFI§E| jen na jedno) Name: |Weathering mn:u:lell |
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Jak by mél model vypadat

e Dame si do scény pouze
vrty a zamyslime se, jak
by mély vypadat povrchy,
které potrebujeme.

e Je geologicky rozumné pred-
pokladat, ze cely povrch by
mel byt pokryt cervenou
vrstvou ,oxide” a neméla by
zde naopak vystupovat vrstva
,fresh”
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