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Lekce 6: Vytvoreni modelu z mapy za pouziti GIS dat

1. Vytvorte si novy
model, nazvéte jej
Folded Geological

Map

2. Nainportujte mapu

GIS Data, Maps and Photos >
Import Map. Mapu najdete ve
sloZce Sessions > 8 — building
from a map using GIS lines >
Folded Geological Map

Jak vidite, mapa jiz je
georeferncovana, takze ji
rovnou klik na Import (nebo OK
— ve starsi verzi Leapfrogu) a
pretahnéte ji do scény
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Lekce 6: Vytvoreni modelu z mapy za pouziti GIS dat

v ’ T2 Project Tree
6. Vytvoreni p——
topografie

& New Topography

¥ [ GIS Data, Maps and Phot
Folded Geological M| [ Set Clipping Boundary...
¥ [ Drillhole Data S
E Planned Drillholes
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Clipping Boundary

Pred vytvorenim topografie si 5 Drilhole Correlation Minimum __ Maximm
nastavime hranice — dejte si o peires P e

J [ Structural Data ¥ (Morth): [-?8.0 5 [1400.0 -
pohled zezhora (kldvesa D) a o Encose Otgec v
klik na Topographies > Set [ Structural Trends

. . E‘Geologicall’\a‘lodels 000 N :_gﬂelp %Qancal QBQK
Clipping Boundery B Interpolants
E‘Combined Models

[ Block Models
[F=) Saved Scenes and Movies

Pomoci ¢ervenych Sipek
4 v H E‘ Cross Sections and Contours
manualné upravte hranice tak, = o
aby souhlasily s okraji litologie B Notes
na mapé

4. Nainportujte body =
Ze stejné slozky naimportujte C"""f?.!:’.m‘l“l“‘”'“‘" : 3
CSV soubor s body S m—
(Topography_points). Points >
Import Points. Body maji
spravné nastavené souradnice,
takze kliknéte rovnou na Finish

[ Topographies
v E" GI5 Data, Maps and Photos
Folded Geological Map
¥ [ Drillhole Data
[=) Planned Drillholes
E‘ Dirillhole Correlation

&) Mew Topography v | &> Import Elevation Grid

7] Set Clipping Boundary... Fixed Elevation

& From Surface ...
7 From GIS Vector Data...

-ﬁn- From Points...

5. Vytvorte novou topografii z bodU

Pretdhnéte topografii do scény a jako pohled, povrch ¥ [ Points

nastavte Folded Geological Map (viz lekce topografie) .- Topography.points
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Lekce 6: Vytvoreni modelu z mapy za pouziti GIS dat GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

6. Vytvoreni modelu > & Topography
[F=) Draped GIS Objects
v . p . s W [ GIS Data, M dPh
Vytvorte si novy geologicky @Fji ) ;islj;cal I\:m:
v v v ’ . Unknown
model — zménte rozliSeni a jako ¥ [ Drilhole Dats Green
.v , =) P d Drillhol
ohrani¢eni modelu vyberte ED?””E rllnoles Yellow
r rillhale Correlation Or
. ange
rozsah Topografie ¥ [ Points

& Topography_points
E" Structural Data
[ Meshes
E‘ Polylines

General
[F= Structural Trends

v = Geological Models
¥ (T am

Base lithology column: I<N0ne>

P & Boundary
&3 Fault System
E—5| Lithelogies
@ Surface Chronc Open & No Comments
P [ Qutput Velume ¥ Colours
E‘ Interpolants
E‘ Combined Models
[ Block Models
[ Saved Scenes and Movies
] C | OK
[ Cross Sections and Contours b ‘%_ance

E‘ Colour Gradients

Surface resolution: . | (| Adaptive

Model Extents

Minimum Maximum

a

X (East): l2.1522?89?25586 = l1494.?06258?882

a

¥ (Morth): l—2.2221261?8035! = l1301.6935590958

ZEe): |-270 :| [5s0.0

. Enclose Object v |

Clinning boyndans

Nome: [GM Lgﬁm,aph},m | 7. Definovani litologie
M=) _ - ProtoZe nemame zadna vrtna data, musime si litologii
L1 Help '%Qa”‘v Ex“'T'jpc'g'aphy‘pc""ts : nadefinovat sami podle mapy.
v (# : Litholoiges > Open > 3x pfidejte novou litologii,
va ' pojmenujete ji podle barvy na mapé a zdroven jim tu barvu
B GM Exdents vyberte — a klik OK
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Lekce 6: Vytvoreni modelu z mapy za pouziti GIS dat

8. Modelovani kontaktt

R T
V dal$im korku je potfeba namodelovat kontakty mezi jednotlivymi BT | bahimgn | 35 From terectg Meshe
litologiemi — k tomu pouZijeme ndstroj New GIS Line. Jde v podstaté AN - -
o vektorizaci, nakresleni GIS linie, tak jak to znate z prostiedi S Ener s new I e e

ArcGISu. Prvni GIS linii nazvéte Green Yellow Contact.
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\ A=
L GIS Data, Maps and Photes Import Vector Data...

EI Folded Geological Map ﬂ Import 2D Grid...
¥ [ Drillhole Data

[ Structural Trends | Green Vellow Contact

¥ [ Geological Models

P @@ Boundary
&5 Fault System <

9. Kresleni GIS linie

Nejprve si vycistéte scénu (1), dejte si tam pouze topografii.
Opét doporucuji pouzit pohled shora (kldvesa D) a nechat si
tento pohled po celou dobu kresleni.

Zaktivovala se vam ikona Draw lines (2) — kliknéte na ni a
zaCnéte kreslit, doporucuji si scénu vice pfiblizZit, davat vice
bodl = presnéjsi kontakt. Pokud budete chtit linii ukoncit
kliknéte pravym tlacitkem mysi.

Po ukonceni kresleni nezapomenite zmény uloZit pomoci ikony
Save changes to drawing (3).

Pomodci klasické Sipky (4) mUzete pak lini vybrat a tahnutim
zmeénit polohu nékterého bodu nebo po kliknuti na konkrétni
bod (pozor abyste neméli vybrany cely usek linie) jej pomoci
tlacitka Delete selected items (5) prosté vymazat.

Méli byste nakreslit tfi linie vSude presné na mistech, kde
zelena hranici s Zlutou (vyjma zlomu — viz obrazek).

Toto stejné opakujte také pro Yellow Orange Contact (zalozte
jej opét jako dalsi New GIS Line)
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10. Vytvoreni povrchu kontaktU

GI231 - 3D modelovani v programu Leapfrog Geo

Nyni si nadefinujeme povrchy pro jednotlivé kontakty. Pravy klik na Surface Chronology > New Deposit > From GIS
Vector Data. Nejprve vyberte GIS vector data Green Yellow Contact (On Topogrphy). Je dllezZité, abyste zadali verzi GIS
linie promitnuté na Topografii, protoze samotné kresleni probiha v roviné umisténé nad topografii — tedy mimo zadany

rozsah naseho modelu.

Leapfrog Geo +

?;g Project Tree

|

@,

¥ [ Topographies
P £ Topography
P [ Draped GIS Objects
¥ [ GIS Data, Maps and Photos
%7 Green Yellow Contact
% Yellow Orange Contact
Folded Geological Map
¥ [ Drillhole Data
E Planned Drillholes
E Drillhole Correlation
v E‘ Points
-:-_- Topography_points
E‘ Structural Data
E‘ Meshes
E‘ Polylines
E‘ Structural Trends
v E‘ Geological Models
v (@ oM
P @ Boundary
B3 Fault Systern
E—El Lithologies
[ 2 @ Surface Chronology
P [ Output Volumes
E‘ Interpolants
E‘ Combined Models
[ Block Models
E‘ Saved Scenes and Movies
E‘ Cross Sections and Contours
E‘ Colour Gradients

[*] Motes

& | Lok~ w|g‘ﬂ ‘_E&\ & &7

% Mew Deposit 3
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& From Puints... Select lithology
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- Green L

Eirst lithology:
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Jako prvni mladsi litologii si

zadejte Green a druhou
litologii pak Yellow. A klik OK.
Zopakujte to i pro druhou GIS
lini — kontakt Yellow —
Orange. Yellow prvni
litologie, Orange druha —
starsi. Opét OK a pretahnéte
oba povrchy do scény

VSimnéte se, Ze jsme nezadali
zadné sméry sklonu,
Leapfrog je sam vypocita z
topografie — budu
predpokladat, Ze kontakty
pokracuji stejné jako je sklon
svahu.
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11. Nakresleni zlomu

NejspiSe vidite, Zze v horni ¢asti modelu vypadaji kontaktni povrchy
dost divné. Je to dano tim, Ze nemame nadefinovany zlom, ktery je
dllezitym geologickym fenoménem v této krajiné.
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W [~ GIS Data, Maps and Photos
%7 Green Vellow Contact
"7 Yellow Orange Contact
@ Folded Geological Map
¥ [ Drillhole Data
E Planned Drillhcles
E Drillhole Correlation
¥ [ Points
#:. Topography_points
E‘ Structural Data
E‘ Meshes
E‘ Polylines
E‘ Structural Trends
¥ [ Geological Models

¥ [ om
—

Import Vector Data...
:1 Import 2D Grid...
@ Import Map...

New GIS Line...

Batch Import

Set Clipping Boundary...

[F® New Subfalder...

+ | % Erom New Drawing

v% From Intersecting Me:

%&5

Enter a new GIS lines name

[Fault \

;; Help

Pro nakresleni zlomu pouZijeme stejné moznosti, nastroje,
jako pfi kreselni GIS linie kontakt(.
Opét vycistéte si scénu, pridejte pouze topografii, kldvesa D a
nakreslete GIS lini podél zlomu.
Oproti ArcGISu, Leapfrog dokaze snést napft. volné konce,

nevyzaduje, ¢i nedovoluje napojovani jedné linie na druhou

Pokud nejste spokojeni s liniemi mUZete je editovat pomoci
tlacitek mysi a kldvesy CTRL (napojovani linie, presun bodu
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12. Vytvoreni a zaktivovani zlomu Y gl Ve
Nyni je potfeba zlom ,fakticky vytvofit” k tomu pouzijte menu v ::i::l::;:m

Open & No Comments

== MNew Fault

Geological Models > Fault System > New Fault > From GIS Vector | Lithologies

Data. V nasledujici tabulce vyberte Fault (On Topography). "f;';“”e“"?”'°9? e
= Yellow - Green iew All Faults

B & Orange - Yellow View Active Faults
[ E‘ Output Volumes
= Interpolants
E" Combined Models

S Erom Paolyline...

& From Curved Polyline...

Pretahnéte si Fault System do scény a podivejte se na néj.
4 Prioritise

From GIS WVector Data... I:&

Folded Geological M 3 -
& Folded Geological Map 7] Properties... #- From Points...

¥ [ Drillhole Data

[F=) Planned Drillholes stem chronology: [ Block Madels . From Structural Data...
[=) Drillhole Correlation . i - &2 From Surface...
¥ = Points _ aults E Saved Scenes and Movies
é_-Topography_points Fault (On Topegraphy)
) Structural Data s . . s s 7
S Druhym krokem je pak zaktivovani zlomu, které
gpolynnes provedete pravym klikem na Fault System > Open nebo
) Structural Trends 1 . .
¥ 5 Geological Models dvojklikem na Fault System.
"(:3 GM I Zde pouze ,odfajfknéte” policko Faults, protoze tu mame
& Boundary T . , v ve .o .
P 89 Foult System pouze jeden zlom, nemusime resit chronologii. A klik OK.
:_E| Lithologies Open ® No Comments
7\1_" Surface Chrenology " New Fault Tab or click to add : , i, - . , . o, .
B % Vellow - Green contacts  View All Fauits | Program nyni rozdéli vas geologicky model na dve Casti —
S é’:t‘;"":\fj“’e”°“"‘°”t“ View Active Faults § GM fault block 1 a GM fault block 2. Pfetdhnéte si prvni
: utput Volumes 4 Prioritize . v .. v . . v
£ Interpolants ) Propertes.. jeden blok a pro prehlednost si je prejmenujte napfiklad
[ Combined Madels - H v s .
5 Block Models podle svétové strany na East block a opakujte pro druhou
[F=) Saved Scenes and Movies Cast’ West bIOCk

E‘CrossSections and Contours %
[ Colour Gradients LCancel

m Motes
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13. Vytvoreni finalniho modelu, objem

Posledni véci je povolit kontaktnim povrchim, které jsme nadefinovali, aby vytvofily vysledné objemy. To provedete
stejné jako posledni krok pfi tvorbé modelu z minulé lekce — tedy dvojklik na Surface Chronology nejprve jedné c¢asti a
poté pro druhou ¢ast modelu.

Dejte si pozor na spravné poradi zelena nejmladsi, oranzova nejstarsi. Klik na OK a pretahnéte si Output Volumes do
scény.

L M L3 Scene View

| 2 Surfoce Chvonology - GM foult biock 2 et PRI Y

¥ [ Topegraphies
> @ Topography

Contact surface chronology P [ Draped GIS Objects
V [ GIS Data, Maps and Photos

W Fault

7 Green Yellow Contact

%2 Yellow Orange Contact
% Vellow - Green contacts G0 Foded Geologicel Map
¥ [ Drillhole Data

[ Planned Drillhles

[ Drillhole Correlation
¥ [ Points

&= Topography_points

val D.

Contact surface

% Orange - Yellow contacts

ra
¥ [ Geological Models
v (#om
b @ Boundary
b &g Fault System
El Lithologies
¥ ) East GM
B (@ Fault Block Boundary
¥ @ Surface Chronolegy

P Yellow - Green contacts

P # Orange - Vellow contacts
P [ Output Volumes
¥ ) west GM
P (@ Fault Block Boundary

P [~ Output Volumes @ @ GM: Green ¥ [@Lithology- | —— | b & Orange
[ Interpolants - ——am ]
. = (n;:’:; :’MEI; ® & GM: Orange 3 @Lithology- [T — Bb il Sicemode: From Scene
Background lithology: Unknown A ® & GM: Yellow % @liboog-| | == b Filltcer
oc
[+
I Help Cancel oK
k., +172.99, +0.38, +193.06 @ Partial Acceleration 38FPS  $7-ScalelD Hours to go: 20
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