VyuZiti pocitaci ve vyuce matematiky

Zpracovani materiali na dv¢ pfifazena témata — ke kazdému tématu jeden material na 15 minut.
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V ramci tématu si vyberte libovolnou latku a pomoci vhodné aplikace vytvoite material,
ktery byste vyuzili v hodin¢ na cca 15 minut
o napf. ve stereometrii udélate se studenty fez na krychli ve 2D a pak ukazete
v geogebie 3D vysledek — s geogebrou si hrajete se studenty par minut, ale cely ukol
bude na 15 minut z vyucovaci hodiny)
Zkuste vyuzit 2 riizné piistupy v rameci aplikace — definice pojmu, ptiklad.
Lze vyuzit v jednom tématu test Kahoot a v druhém tématu Geogebru nebo Cabri.

Konstrukce trojuhelniki — Denisa Janeckova

Stredova soumérnost — Petr HeleSic

Osova soumérnost — Vojtéch Chalupa

Oto&eni — Sarka Matidkova

Posunuti — Adam Benirske

Stejnolehlost — Petra Trkanova

Rezy na krychli, hranolu — Gabriela Plchova

Rezy na jehlanu — Lucie Tejessyova

Prisecik ptimky s télesem a rovinou — Adéla Zavadilova

. Kolmost pfimek a rovin - Dominik Velan

Analytickd geometrie linedrnich Gtvart v roviné/v prostoru — Adéla Zavadilova
Obecné vlastnosti funkei — Petra Trkanova

Kvadratické funkce — Lucie Tejessyova

Linearni a linearni lomena funkce — Gabriela Plchova

Exponencialni a logaritmicka funkce - Denisa Janeckova

Goniometrické a cyklometrické funkce — Adam Benirske

Vysvétleni pojmu limita, vypocty limit - Dominik Velan

Diferencialni pocet, te¢na ke grafu funkce — Vojtéch Chalupa

KuZelosecky — Petr HeleSic

0 Teény kuzelosetek — Sarka Matidkova



