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Projekce a zobrazeni

« projekce” neni ,projection”
* projekce = geometricka cesta - funguje jako projektor
* musim znat vzdalenost, ohnisko, vlastnosti zobrazovaci plochy

« zobrazeni = matematicka cesta
 mame prostor ¢, A a druhy prostor x, y (nebo p, €)

« zkoumame, jake je matematické pravidlo pro prevod z prostoru do
prostoru

* je tojednodussi nez projekce
* mohu si nastavit predbezné podminky
projekce se nekdy zahrnuji pod jednoducha zobrazeni



Zakladni transformace mezi referenénimi plochami a

zobrazovacimi souradnicovymi systémy

REFERENGNI ZOBRAZOVACI
, , v PLOCHA ROVINA
 start: vychozi referencni
plocha — zpravidla elipsoid EMEE PoLmi
 cil: pravouhlé souradnice v lose
roviné
i L ZEMEPISNE
» zobrazeni — definice REFERENCNI
. KOULI L
matematickou cestou nebo SOURADNICE
geometrickou cestou KARTOGRAFICKE
. SOURADNICE NA
(projekce) oo

Je moznost rovnou prevest zem. Sirku a delku na X a Y. Napf. UTM.

MNAND 4D &4

Napr. Krovak.

Jaké souradnice ve schématu chybi?
|lzometrické. Kde by se ve schématu mély objevit g a Q7



Klasifikace zobrazeni

* Podle:
— tvaru zobrazovacich rovnic (napr. jednoduché)
— vlastnosti zkresleni obrazu (napfr. uhlojevné)
— polohy konstrukCni osy (napf. Sikmé)
— plochy rozvinutelné do roviny (napr. kuzelové)
— tvaru zemeépisné site v roviné (napr. eliptické)
— poctu na sebe navazujicich casti, na které je

povrch zobrazovan (napr. polykonicke)

— apod.



Klasifikace podle polohy konstrukéni osy a

podle plochy rozvinuteiné do roviny

« konstrukCni osa zobrazovaci plochy (valec, kuzel — osa, rovina —
normala v teCném bodé) a jeji poloha vUci referencni ploSe:
— poblova poloha (normalni, polar)
— pFicna poloha (rovnikové, transverzalni, transversal)

— obecna poloha (Sikmé, oblique)

* plocha rozvinutelna do roviny:
— plast valce - valcova (cylindrical)
— plast kuzele - kuzelova (conic)
— rovina sama - azimutalni (planar, azimuthal)

« Délame si pomoci nazvu geometickou predstavu (kuzel nasazeny na
kouli), ale ta muze byt matouci.

» U jednoduchych zobrazeni funguje, ale nepravé Ci obecné kuzelove
zobrazeni muze byt kuZzelové zobrazeni jen z hlediska vzorce.



Klasifikace zobrazeni podle tvaru

zobrazovacich rovnic

« Zobrazovaci rovnice pro vypocet souradnic v rovine jsou
funkci souradnic na referencni plose.
* RozliSuje se, ktera rovnice je funkci kolika souradnic.

x=*1fU)
* Jjednoducha y=f(V)
* neprava x=1U)
y=1U,V)
« obecn3 x=1UV)

y=1(U.V)



Zakladni viastnosti jednoduchych zobrazeni

* VSechna jednoducha zobrazeni — uhel mezi
rovnobézkou a polednikem je vzdy 90°.

« Obrazy poledniku a rovnobézek tvofi vzajemné
ortogonalni soustavu rovnobeznych primek, ve kterych
lezi sméry hlavnich paprsku zkresleni.

 Plati to pro zemépisnou sit (polova poloha) nebo
kartografické poledniky a rovnobézky (pficna Ci obecna
poloha).

* Poledniky se zobrazuji jako svazek primek nebo osnova
rovnobéeznych pfimek.

 Rovnobézky se zobrazuji jako soustava soustfednych
kKruznic nebo osnova rovnobéznych primek.



Zakladni viastnosti jednoduchych zobrazeni

Jednoducha valcova zobrazeni

| x=T(p)
“Lj y=f(4)

x=*1fU)
y=1()




Zakladni viastnosti jednoduchychzobrazeni

Jednoducha kuzelova zobrazeni

N | p="1(p) p=1U)
E:f%\‘\\ ' g = f(/l) g=1(V)
sunig | =~ /lll\
D
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Zakladni viastnosti jednoduchych zobrazeni

Jednoducha azimutalni zobrazeni

p="F(l@) p=1U)
" 1) e=1(V)

@v gf(”
B
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Zakladni vlastnosti nepravych zobrazeni

* neprava zobrazeni (pseudozobrazeni — "pseudo" projections)

« jedna ze zobrazovacich rovnic je funkci obou souradnic na referencni plose
« poledniky a rovnobézky nejsou vzajemnée ortogonalni

« zakladni referencni plocha — zpravidla referencni koule

* prevazné pro mapy malych meéritek

« zpravidla pouze polova poloha

« zakladni zobrazovaci rovnice: x=1(U)
« neprava valcova (pseudovalcova) zobrazeni y=fU,V)
* neprava kuzelove, resp. azimutalni
(pseudokonicka, resp. pseudoazimutalni) p="FfUU)
zobrazeni g=1f(U,V)

Jak budou vypadat rovnobezky a poledniky? 12
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Zakladni vliastnost
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Zakladni viastnosti obecnych zobrazeni

referencni elipsoid:
* obé zobrazovaci rovnice jsou x=f (@A)

funkci obou souradnic na

referenéni plose y="1(p.4)
« zpravidla v pélové poloze p=1(p.4)
* nékteré konformni, vétsina z nich £=T1(p,4)
je vyrovnavaci — zkresluji vse referencni koule:
 tvary zobrazovacich rovnic: x=f(U,V)
— referencni elipsoid y=f(U,V)

— referencni koule
p=1tU,V)
e=1U,V)

V praxi se pouzivaji pouze néktera — vhodna pro definovani
zobrazeni v referencnich souradnicovych systémech. 14



Zakladni viastnosti obecnych zobrazeni

Guyouovo zobrazeni (Guyou

projection)
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Pozor na pojmy

 Pozor na zamenu:
zobrazeni v obecné poloze x obecné zobrazeni.

* Pozor na nazvy zobrazeni:

* nekdy se pise ,Albers projection®,
* nekdy ,equal-area conic projection”.
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Klasifikace zobrazeni podie zKresleni

 rovinny obraz referencni plochy je vzdy zkreslen

* obecné jsou deformovany jak vzajemné polohy bodu, tak
tvary (krivosti) Car

« zkresleni (distortion) roste se zvétsujicim se rozsahem
uzemi, pokud je zobrazovano do roviny jako celek

* pri odvozovani jednotlivych zobrazeni se uvazuji
pozadavky na prubéh a celkovy charakter zkresleni
rovinného obrazu

« zobrazeni potom mohou byt koncipovana jako:

— ekvidistantni (stejnodélna, equidistant)

— ekvivalentni (stejnoplocha, equivalent)

— konformni (stejnouhla, conformal)

— kompenzacni (vyrovnavaci) 17



