QFIELD Vrstvy a jejich atributy
Vrstva navržené plochy
· foto!
· Povinně prosíme 3 fotky:
1. Po spádu
2. Proti spádu 
3. Detail (půda, vegetace, …)
· navstiveno – atribut značící, zda už byla lokalita navštívena a je tedy zpracována. Tento atribut sbírat nebudeme, spíše může být užitečný pro Váš vlastní přehled
· type BOOLEAN (ano|ne)
· prekazka – zda se v lokalitě nachází překážka, která brání možnosti zde nějaké opatření pro zadržení vody vybudovat (stavba, cesta apod). Je-li nějaká přítomna, uveďte to prosím v atributu description
· type BOOLEAN (ano|ne)
· vlhkost – subjektivní vlhkost půdy – na škále od 1 do 5 uveďte (subjektivně) vlhkost půdy v místě oproti jeho okolí. Hodnoty např.:
· 1 – naprosto suché
· 3 – půda na dotyk vlhčí oproti okolní půdě
· 5 – naprosto vlhké (voda na povrchu, zabahněné, …)
· type INTEGER (v rozsahu 1-5)
· voda – zda se na lokalitě nachází povrchová voda
· type BOOLEAN (ano|ne)
· pudni_eroze – zda je na lokalitě viditelná eroze půdy
· type BOOLEAN (ano|ne)
· cis_otisky_zatravneno – zda na mapách císařských otisků byla lokalita alespoň zčásti zatravněna (popř. zalesněna)
· type BOOLEAN (ano|ne)
· můžete doplnit i dodatečně po návratu
· description – slovní subjektivní posouzení, komentář (ideálně 7-8 slov)
· type TEXT (max 255 znaků)
· tým – už předvyplněno
· číslo týmu
Vrstva vegetace
· bodová vrstva, povinná ke každé navrhované ploše
· foto! – povinně
· popis – poznáte-li vegetační pokryv; nepovinně
Vrstva zvlastni_objekty
· bodová – přidat, pokud objevíte v oblasti cokoliv zvláštního – obecně jakýkoliv antropogenní prvek (např. skruž, vyústění meliorace, zatrubnění, …)
· popis – TEXT
· o jaký objekt se jedná
· foto!


Rozdělení do týmů
Tým 1 – Filip Kovář, Ivana Prášilová, Jan Horák
Tým 2 – Petr Janíček, Martin Lapčík
Tým 3 – Martina Szórádová, Matěj Slivka
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