Zavérecna pisemka E3011 — predtermin 2023

Jméno:
1| 2 31 4| = uco:

Datum:

Pri zkousce je povoleno pouzZivat jakékoliv materidly. Naopak je zakdzdno kopirovat (cely nebo cdst)
kod z internetu nebo béhem pisemky s nékym komunikovat, véetné chatGPT a podobnijch sluzeb. Pokud
nent receno jinak, nesmite pouzivat Zadné externi knihouvny.
Dbejte, aby byl kod citelny, sprdvné okomentovany, promeénné i funkce byly dobie pojmenované.
Svou prdci nehrajte do odevzddvdrny predtermin. Pro kaZdou ulohu odevzdejte jeden .py soubor,
muZete je spojit do jednogho archivu. Odevzdejte také tento papir s vyplnénou hlavickou a pripadniymsi
pozndmkami.

Piiklad 1 (25 bodu). Implementujte algoritmus popsany nize jako recaman(n). Jednd se o tzv.
Recamanovu posloupnost, algoritmus vraci prvnich n ¢lenu. Stanovte (a napiste nékam sem) 1462.
¢len této posloupnosti.

Pro testovani: rac(10) vraci [0, 1, 3, 6, 2, 7, 13, 20, 12, 21]

Start Input: n set R =[0]

Is length(R) > n?

%dd rto R (as last element)

A A

r = last(R) - length(R)

r = last(R) + length(R),

r = last(R) + length(R)




Priklad 2 (25 bodu). Napiste funkeci coins(x), ktery rozdéli ¢dstku x K¢ do hodnot ¢eskych minci,
pficemz se snazime vyuzivat co nejvyssi hodnoty minci. Napft. pro coins(64) vrati [1,0,1,0,2,0].
[20 bodu]

Dalsich 5 bodu ziskate, pokud vytvofite hezky formatovany textovy vystup, jako napf. nize
[5 bodu].

1 x 50 K¢
1 x 10 K¢
2 x 2 K¢

Piiklad 3 (25 bodu). Napiste funkci naiveSquare (x), kterd spocitd [v/x]-|v/x], kde [z] znaéi horni
celou ¢ast = a |x] dolni celou ¢ést ¢isla x.

Miuzete pouzit knihovnu math a ziskat 10 bodu. Pokud se vam povede funkci implementovat bez
této knihovny, ziskate dalsich 15 bodi.

Kontrolni vystupy:

naiveSquare (10)
>>> 12
naiveSquare (100)
>>> 100
naiveSquare(3011)
>>> 2970

Piiklad 4 (25 bodu). Spocitejte souradnice bodu (1,1) poté, co projde postupné nasledujici sérif
transformaci:

1 3\ [z
0 1/ \y

e zkoseni (z,y) —

cos(30°)  —sin(30°) x
sin(30°)  cos(30°) Yy

e rotace (z,y) —

i T -1
e posunuti (z,y) — +

y logs(10)

Vypada to slozité, ale jde jen o to vzit [1,1], vyndsobit postupné maticemi vysSe a nakonec pricist
vektor posunu. Samoziejmé bez pouziti knihovny math, vechny potfebné funkce uz méte. Reseni
odevzdejte jako .py soubor, ktery obsahuje vSechny potiebné funkce a sérii piikazi, kterd vypiSe
finalni souradnice bodu (1,1).

Zde je prostor pro neanonymni vzkazy, pripominky a zpétnou vazbu k piredmétu:



