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Interaktivni hry — 1. Riskuj

(balicek jeopardy)




Tvorba interaktivnich vyukovych her

B
Hra Riskuj — balicek jeopardy

m autorem je Mgr. Robert Mafik Ph.D. z Mendelovy univerzity v
Brné (vychazi ze starsiho balicku jj game.sty od Dr. D. P.
Storyho)

m sklada se ze dvou hlavnich Easti: hlavni stranka s herni plochou
a Cast s otazkami z prislusné kategorie (kazda otazka vzdy na
samostatné strance)

m podporuje otazky typu vybér z nabizenych moznosti i
dopliovaci (matematické ¢i textové)

® je nutné nahrat balicky d1jslib i exerquiz

m instalaéni balicek jeopardy.sty: http://ftp.cstug.cz/
pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/jeopardy/


http://www.acrotex.net/games_index.php?lang=en
http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/jeopardy/
http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/jeopardy/
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Minimalni hlavicka dokumentu

\documentclass[12pt]{article}
\usepackage [czech] {babel}
\usepackage [utf8] {inputenc}
\usepackage [screen] {pdfscreen}

\usepackage{amsmath}
\usepackage{color}

\usepackage [pdftex] {exerquiz}
\usepackage [ImplMulti]{d1ljslib}
\usepackage [czech,finetune,twoplayers]{jeopardy}
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Mozné volby

m czech — cely test spolu s hlaskami je v Cestiné

m twoplayers — hra pro dva hrace

m picture — hradi postupné odkryvaji ¢asti skrytého obrazku.
Pokud odpovi 3patné, vybrana ¢ast obrazku z¢erna. U této hry
je navic tlacitko ,Solution”, které odkryje kompletné cely
obrazek.

m finetune — fesi graficky problém zvétsenych proporci u
Jeopardy. Pokud v kombinaci s parametrem picture dojde k
nedplnému zakryti obrazku, mizeme obrazek posunout pomoci
\AditionalShift.
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Hra Riskuj

Hra ma dvé hlavni &asti

herni pole — sestavime pfikazem MakeGameBoard v téle
dokumentu. Jak miizeme ovlivnit jeho vzhled viz nasledujici
slide.
Ihned nasleduje:

Cast s otazkami z prislusnych kategorii — kazda otazka je na
samostatné strance. Poté, co hrac¢ na otazku odpovi, vrati se
zpét na herni pole. Zakladni struktura:

\begin{category}{jednoznacny-nazev}
\begin{question}

\end{question}
...dalsi otazky...
\end{category}
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Nastaveni vzhledu

Vzhled herni plochy, jejich tlacitek a hlasek mazeme ovlivnit
prikazy:

m SetGameWidth a SetGameHeight — nastaveni sitky a vysky
hraci plochy. Prijatelné hodnoty jsou v intervalu < 0,1 >.

m JeopardyTitle — definuje nadpis testu. Nastavime jej pomoci
pfikazu def.

m ChampionMsg — uzavieme-li celou hru Gspé&sné (implicitné na
90 %), zobrazi se ,vzkaz pro Sampi6na”. Uspé&snost miizeme
upravovat pfikazem Goal. Nastavime jej pomoci pfikazu def.

m Celltoks &i Scoretoks — nastaveni vzhledu hracich poli &i pole
bodového hodnoceni.

m everyCategoryHead — aplikuje nastaveni na viechny hlavicky
prostfedi category

m correctColor a wrongColor — barvy pro spravnou a Spatnou
odpovéd
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Volba picture

m ChampionMsg maze napfiklad obsahovat jméno obrazku

m Celltoks je automaticky nastaven na \BG{0 0 0}

m Obrazek nacteme pomoci prikazu \JeopardyPictureFile{}
v hlaviéce dokumentu.
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Solution |
Priklad hraci plochy s obrazkem (zdroj: R. Mafik: game4.pdf).


http://ftp.cstug.cz/pub/tex/CTAN/macros/latex/contrib/jeopardy/example/game4.pdf
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Interaktivni hry — 2. Parovaci hra

(balicek dps — Das Puzzle Spiel)
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Parovaci hra — balicek dps

m balicek dps (Das Puzzle Spiel) od Dr. D. P. Storyho

m sklada se ze tfi ¢asti — tajenka, otazky a odpovédi. Poté, co
hrac spravné odpovi na jednu otazku, odhali se mu pfislusné
pismenko (vSechny jeho vyskyty) v tajence

m otazky a odpovédi mohou byt nahodné promichany (implicitni
volba) a tim kazdé nové prelozeni systémem pdfIATEX vytvari
dojem nového testu

m jako odpovédi mozno vkladat i obrazky

m spravna funkénost podminéna instalaci bali¢ki acrotex a
random.tex, a dale nactenim JavaScriptovych funkci (viz
vzorovy dokument)

m instalacni balicek dps:
http://www.acrotex.net/data/games/dps/dps_man.pdf


http://www.acrotex.net/data/games/dps/dps_man.pdf
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Minimalni hlavicka dokumentu

\documentclass[pdftex]{article}
\usepackage [czech] {babel}
\usepackage [utf8] {inputenc}

\usepackage{amsmath}

\usepackage{multicol} %<-- umoZni pfepinat mezi 1 a
% vice-sloupcovym formatem
\usepackage [pdftex] {web}
\usepackage [pdftex]{eforms} % aktivace formulafovych
% polikek
\usepackage{dps} % Das Puzzle Spiel
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Parovaci hra

Mezi hlavni Easti patfi
Titulek a instrukce
Tajenka
Otazky
Odpovédi

Pole pro vzkaz
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Tajenka
Reknéme, Ze nasi tajenkou bude ,Héj, svéte!”, pak ji zapiseme jako:

\DeclarePuzzle{

{H}{H}

{\string\351}{e}

{jHi?

{,Hpunc} % carka a specidlni jméno punc
{}{space} 7, mezera a spec. jméno space
{s}{s}

{vi{v}

{e}{e} % pismena s hackem nelze

{tH{¢t}

{e}{e}

{'Hpunc} % vykfiénik a specidlni jméno punc

b
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Tajenka

m Deklarujeme ji v preambuli.

m Jednotliva pismena tajenky definujeme ve dvojicich, prvni je
sazba znaku v tajence, druhé je pojmenovani, které jako odkaz
pouzivaji otazky a odpovédi.

m K interpunkci a mezeram se nevztahuji zadné otazky, tyto
znaky jsou zobrazeny hned.

m Seznam znakil s podporovanou diakritikou viz. posledni strana
manualu. Pro Ceskou tajenku je vhodngjsi vymyslet
posloupnost znakil bez hacka.

m Zobrazime ji prikazem insertPuzzle{pocet-sloupcu}


http://www.acrotex.net/data/games/dps/dps_man.pdf
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Tvorba otazek a odpovédi

m Deklarujeme je v preambuli hned za \DeclarePuzzle v ramci
prostfedi Composing.
m Jednotlivé otazky resp. odpovédi uzavirame prostfedim cQ

resp. cA.

\begin{Composing}

\begin{cQ}{H}
zadani otazky
\end{cQ}
\begin{cA}{H}
odpovéd
\end{cA}
\begin{cQ}{e}

\end{Composing}
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Vysazeni otazek a odpovédi

Otazky:
\begin{multicols}{4}
\begin{enumerate}
\displayRandomizedQuestions
\end{enumerate}
\end{multicols}

Odpovedi zobrazime stejnym zpiisobem jen misto pfikazu
displayRandomizedQuestions uvedeme prikaz
displayRandomizedAnswers.

Dalsi alternativou jsou prikazy
displayRandomizedAnswersLeftPanel a
displayRandomizedAnswersRightPanel, které ve vytvoreném
testu vysazi otazky uprostfed ve dvou sloupcich a po stranach
rovnomérné rozdélené odpovédi.
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Obrazky v parovaci hre

Pro parovani mizeme vyuzit také grafy. Vkladani pomoci
\includegraphics nefunguje — pouzijeme nasledujici syntaxi

\def\obr#1{ ¥ <-- definujeme novy pfikaz s 1 parametrem
\leavevmode$\vcenter{\includegraphics[width=5cm]
{#1.pdf} % <-- parametrem je jméno souboru bez koncovky

18}

V pfipadé, ze mame soubory jiného formatu, pak {#1.pdf}
prejmenujeme na prislusny nazev napfr. {#1.png} pro png.
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Kontrola a vyhodnoceni testi

m threshold — uréuje pocet pokusii na jednu otazku

m penaltypoints — definuje pocet trestnych bodi (aktualizuje se
pfi kazdém prekroceni €isla vychazejiciho z \threshold)

m passing — definuje maximalni pocet chyb, kdy jesté uzivatel
Uspésné zakondi test, tzn. kolikrat se miizeme pokusit
zodpovédét nabizené otazky.

Informovat o tomto nastaveni méizeme napriklad takto:
Maximum pokusi je stanoven na $\dsthreshold$ nez

dostanete $\dspenaltypoints$ trestnych bodi.
Celkem jsou povoleny $\dspassing$ chybné odpovédi.
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