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Grafické zpracovani vyukovych materialu
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Proc“: grafika

Obr. 1: Grafickd ukdzka pracovniho materidlu
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Proc grafika

Uspé&3na vizualni komunikace je schopna
oslovit cilové publikum a vyvolat zadanou
reakci.
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Obraz muze evokovat emocionalni stav a
pomoci prijmou sdéleni.
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Didakticka grafika
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Jasne a ucCinneé podané JednoznacCny vyznam
informace a pokyny

Pr. Letistni a dopravni
znameni, varovné symboly
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Materialy

letaky
handouty
brozury
prezentace
plakaty

pracovni listy

hry
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Grafika
bitmapova (rastrova) x vektorova

Vektor — obraz reprezentovan geometrickymi objekty
souradnice pocatecniho a koncového bodu

Bitmapa — obrazové body v mrizce (rastru)
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Obr. 2: Rozliseni bitmapy a vektoru
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Obr. 3: SloZitost bitmapy a vektoru
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Obr. 4: Ukazka loga YouTube ve vektoru

Obr. 6: Ukdzka vektorového obrazku 2

Obr. 5: Ukdzka vektorového obrazku 1
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Vektor

Obr. 7: Ukdzka vektorového obrazku 3
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Obr. 9: Vyhody vektoru v textu obrézku 1
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Obr. 10: Vyhody vektoru v textu obrazku 2
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Vector @100% Bitmap @100%

Vector @300% Bitmap @300%

Yy Y

Obr. 11: Ukdzka pribliZzeni loga Twitter (bitmapa vs. vektor)
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Nastroje

Vektor

- Adobe Illustrator
- Inkscape

- CorelDraw

- DrawPlus

- Sketch /Mac/

.ai, .cdr, .ps, .eps, .svg

Bitmapa

- Adobe Photoshop
- Gimp

- IrfanView

- Zoner PhotoStudio

- PaintBrush /Mac/

.bmp, .jpg, .gif, .png, .tif
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Vyzkousejme

nttps://cs.wikipedia.org/wiki/Wikimedia Commons

nttps://pixabay.com/cs/
nttps://www.freepik.com/
nttps://www.designxel.com/
https://www.iconfinder.com/
nttps://freeicons.io/
https://thenounproject.com/
nttps://www.vecteezy.com/
nttps://publicdomainvectors.org
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Obrazky
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