Kartograficka animace



Animace

e Opticka iluze pohybu
 Série statickych stavu
* Typy

— Snimkova

— Prechodova
— Deklarativni
— Algoritmicka



Grafické proménné

* Velikost

* Tvar

* Pozice

* Rychlost

* Viewpoint

* Vzdalenost

* Scéna

e Barva, odstin nebo vzorek



KoncepCni proménné

* Jind Uroven abstrakce
— Generalizace
— Klasifikace
— Adaptivni zoom



Karograficka animace

o Zvyrazneni
=\
— Hodnoty
* Zmena
— Casova/atributova/prostorova

— Kontinuita, posun, trend,cyklus



Pomoché mechanismy

* Neinteraktivni
— Fly-through

* Interaktivni
— Brushing

— Reordering
— Pace



Problémy

* Komplexita

* Flickering

e Sériovost

* Periferni videni

* Pohyb oCi

« Spatna enumeraéni jednotka



Nékteré pomucky

Looping

Zastaveni

Pace

Hlas

Graficky alert
Postupny prechod



priklady


https://radar.weather.gov
https://blogs.cdc.gov/yourhealthyourenvironment/2018/03/19/tracking-network-data-spotlight-poisonings/
https://blogs.cdc.gov/yourhealthyourenvironment/2018/03/19/tracking-network-data-spotlight-poisonings/
https://blogs.cdc.gov/yourhealthyourenvironment/2018/03/19/tracking-network-data-spotlight-poisonings/
https://codepen.io/XABOK/pen/aryyea
http://www.kevlindev.com/samples/orbit/orbit_js/orbit_js.svg
http://www.kevlindev.com/samples/orbit/orbit_js/orbit_js.svg
https://www.bogotobogo.com/SVG/svg_animation3.php

Nastroje

* PNG/GIF

e SMIL+SVG

* Javascript+SVG
* Flash

* KML



Animace zadani

. mapa

. nejméné 3 animované a 5 statickych objektu
. nejméne 10 stavu (u interpolované animace
alespon 3 kliCové stavy)

. alespon 3 pomucky

. komplementarni snimkova animace



