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Opakovani

Co to je INTERPOLACE?
Jaké znate interpolacni algoritmy?

Co to je TIN? Co znamena tato zkratka ...

Co to je ASPECT — SLOPE — FLOW DIRECTION?




/ minulého cviceni — extrakce
hodnot z rasteru

* Pomoci nastroje Extract Values To Points ziskejte hodnoty akcelerované
eroze z modelu USLE pro body ze souboru zajmove_lokality.txt (ve
studijnich materialech) pro vase vybrané obce.

* Tyto hodnoty nasledné exportujte do tabulky a v ramci protokolu
okomentujte prostorovy kontext téch nejzajimavéjsSich z nich (zkuste
navazat na prostorovy vzor USLE, jiné morfometrické charakteristiky,
jiné lokality apod.)




3D v ArcGis Pro

* Moznost provadét 3D analyzy

* Pomérneé Siroké spektrum 3D vizualizaci v€etné realistickych textur
* Funguje v ramci 3D scény
* Rozdéleni na 2D vrstvy, 3D vrstvy a vrstvy terénu

* Potreba nastavit konkrétni vrstvu jako terén, ostatni vrstvy se
automaticky prizpUsobi (popf. ve Properties — Elevation)

* Nastaveni 3D povrchu: https://pro.arcgis.com/en/pro-app/latest/help/mapping/layer-
properties/elevation-surfaces.htm

* Nastaveni 3D symbologie: https://pro.arcgis.com/en/pro-app/latest/help/mapping/layer-
properties/extrude-features-to-3d-symbology.htm
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3D pro protokol

* Pro ucely protokolu:

Pracujte s bounding boxem pro vase 3 obce

Oriznéte raster DMR 5G nebo pouzijte vami vytvoreny model terénu
Zkuste jako podklad pouzit WMS ortofoto

Moznost vytvofit napf. i Hillshade

* Soucasti vystupu budou

* Terén, ortofoto s vytazenymi budovami, polozenymi vodnimi toky a
zajmovymi lokalitami (z Excelu)

* Alespon 2 rlizné pohledy (screeny) na vytvoreny 3D model



Vytvoreni 3D modelu |.

* Nejprve je potreba si vytvorit novy projekt jako mapu

* Nasledné nahrajte vrstvy a prevedte na Lokalni scénu (tak, aby méla
scéna priponu 3D)
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Vytvoreni 3D modelu Il. - terén
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Add route event layer to the map.
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Vytvoreni 3D modelu Ill. —
vektorova data

* Moznost symbolim pridat vysSku na zakladé hodnoty nebo atributové
tabulky

* Druha moznost je pouzit pfimo 3D symboly
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Vytvoreni 3D modelu V. —
dalsi uziteCcné moznosti

Layer Properties: zajmove_lokality_XYTableToPoint O X Syme|Dgy - zajmove_lokality_}(YTableT... v X
General 0 ® Format Point Symbol =
isplay field
Metadata - S =
Source |F|D v| Galler _rope les
Elevation D Show MapTips
Selection Display 3D symbols in real-world units €} I | T}"pe here to search P~ | |A” 5ty|ES - |
Py Draw quality and performance Symbols found: 372 @ T
Cache . i
Definition Que Optimize performance by compressing textures € > ArcGIS 2D
Ty - .
Optimize performance of partially transparent symbols €
fime [ Draw symbels with full alpha blending €% v ArcGIS 3D

Range

Indexes

Joins '

Relates Centered  Standing  Standing  Centered
Page Query Cone Cone Inverte... Cube

L

Standing Centered  Standing Centered
Cube Cylinder Cylinder Diamond

¢80 00

Standing  Centered Standing  Centered
Diamond  Hexagon — Hexagon Sphere




3D v QGISuU

Podrobné manualy:

° Pro terén: https://docs.qgis.org/3.34/en/docs/user manual/map views/3d map view.html

° Pro symbologii: https://docs.qgis.org/3.34/en/docs/user_manual/style library/3d symbols.html



https://docs.qgis.org/3.34/en/docs/user_manual/map_views/3d_map_view.html
https://docs.qgis.org/3.34/en/docs/user_manual/map_views/3d_map_view.html
https://docs.qgis.org/3.34/en/docs/user_manual/style_library/3d_symbols.html

	Snímek 1
	Snímek 2: Opakování
	Snímek 3: Z minulého cvičení – extrakce hodnot z rasteru
	Snímek 4: 3D v ArcGis Pro
	Snímek 5: 3D pro protokol
	Snímek 6: Vytvoření 3D modelu I.
	Snímek 7: Vytvoření 3D modelu II. - terén
	Snímek 8: Vytvoření 3D modelu III. – vektorová data
	Snímek 9: Vytvoření 3D modelu IV. – další užitečné možnosti
	Snímek 10: 3D v QGISu

