Programovani v jazyce C pro chemiky
(C2160)

2. Prikazy cyklu while a do,
ladéni programu



Prikaz cyklu while

* Prikaz cyklu while slouzi k opakovanému provadéni prikazu
e Zapisuje se:
while (podminka) {
prikazy;
}

 Prikazy se budou vykonavat opakované tak dlouho, dokud je
splnéna podminka (ta se testuje pred kazdym prtichodem)

int a =0, b=3, c =1;

while (a < 5) {
C c *b;
a a + 1;

}




Prikaz cyklu do
* Cyklus do funguje podobné jako while, ale podminka je
uvedena na konci
« Zapisuje se:
do {
prikazy;
} while (podminka);
* Na rozdil od cyklu while pri pouziti cyklu do vzdy dojde
minimalné k jednomu prlichodu cyklem (podminka se
vyhodnocuje az po prlchodu)

* Na konci cyklu je za podminkou vzdy strednik

int a =0, b=3, c=1;

do {
cC=c¢C*b;
a=a+1;
} while (a < 5); // Nezapominat na strednik na konci




Prikaz break

 Prikaz break slouzi k vyskoceni z cyklu

* Po vykonani prikazu break program pokracuje kédem za
cyklem

int a =0, b=3, c =1;

while (a < 5) {

cC=c¢C*b;
if (c > 100)
break; // Zde se vyskoci z cyklu (pokud c > 100)
a =a+1;
}
a=>b+ c; // Tady program pokracuje pokud byl cyklus ukoncen

// nebo pokud z nej bylo vyskoceno pomoci break




Prikaz break

« V pripadé vnorenych cykll prikaz break ukonci jen ten
nejvnitrngjsi, v némz se primo nachazi

int a =0, b=2, c=1;

while (a < 5) {

b = 2;
while (b < 4) {
C=c¢Cc*b,;
if (c > 100)
break; // Zde se vyskoci z vnitrniho cyklu
b=Db+ 1;
}
a=a+1; /* Tento prikaz se provede celkem petkrat, *
* vzdy po skonceni vnitrniho cyklu *
* (at uz kvuli breaku nebo podmince) */




Kompilace programu pres Kate

 Editor Kate dokaze primo spoustet kompilator, aniz bychom to museli
délat rucné v terminalu

* Vyhodou je, ze Kate zpracuje pripadna chybova hlaseni a navaze je na
dotéena mista v kddu

« Zapnuti podpory: Settings—»Configure Kate—Plugins—Build Plugin

* Nastaveni: V panelu Build (v dolni listé) na zalozce Target Settings
vytvorime novou sadu cilt (tla¢itkem Create new set of targets),
pokud v seznamu zadna neni

« Potom muzeme dvojklikem do pole vpravo na raddku Build nastavit
pozadovany prikaz pro kompilaci, napriklad gcc -o "%n" "%f"
(za "%T" bude automaticky dosazena cesta k aktualnimu souboru,
"%n" je totéz bez pripony)

« Radek Build mlze byt tfeba ve starsich verzich Kate povolit
zaskrtnutim policka vievo

« Ostatni radky (Clean, Configure) mizeme smazat (tlac¢itkem Delete
current target)

* Nakonec tlacitkem Build selected target spustime kompilaci 6



Pouziti debuggeru GDB

VVVVVV

« Kompilatoru predame navic argument -g
« Debugger spustime pfikazem gdb ./nazev_programu

« Potom muUzeme debugger ovlddat nasledujicimi prikazy (lze
zkracovat, v zavorce je pIné znéni prikazu):

run arqumenty.. - spusti ladény program

break jmeno_funkce - definuje breakpoint (zastavi program na
dané funkci)

bt (backtrace) - vypise retézec volanych funkci k aktualnimu
mistu

cont (continue) - pokracuje v béhu programu po preruseni
n (next) - provede aktualni radek programu a zase zastavi
1 (list) - vypise zdrojovy kéd kolem aktualniho mista

p jmeno_promenne (print) - vypise hodnotu promenné
kill - ukonci ladény program

quit - ukonci cely debugger



Integrace GDB do editoru Kate

« Debugger GDB muizeme ovladat i grafickou cestou pres Kate
« Zapnuti integrace: Settings—»Configure Kate—Plugins—Kate Debugger
* Nastaveni: V panelu Debug View na zalozce Settings vytvorime
“target” (sada nastaveni pro jeden ladény program) a nastavime
nazev spustitelného souboru, pracovni adresar a argumenty
* Vyzaduje-li program vstup od uzivatele, zapneme Redirect IO (vstup
pak piseme do zalozky 10)
« Nevidime-li v panelu nastroju ladici tlacitka (Step, Continue),
musime panel zapnout pres Settings—Toolbars Shown—-Debug Plugin

* Ladéni pak spustime pomoci Debug—-Start Debugging

» Dale krokujeme pomoci Step In (vstupuje do volané funkce) / Over,

nastavujeme zarazky pomoci Toggle Breakpoint, Continue pokracuje v
béhu k dalsi zarazce

* V panelu Locals and Stack vidime hodnoty proménnych a zasobnik
volani
* Ladéni ukoncCime pres Debug-Kill



Dodrzujte nasledujici pravidla

* Na zaCatek programu nezapomente vlozit hlavickové soubory:
#include <stdio.h> (pokud pouzivate funkce printf() a scanf())
#include <math.h> (pouzivate-li matematické funkce sqrt(), ...)

Pri pouziti matematickych funkci je navic potreba pouzit parametr -
Im (I je zde malé L), aby doslo k pripojeni matematické knihovny

« VSechny proménné vzdy inicializujte vhodnou implicitni hodnotou
pri jeji definici.

« Za definici kazdé z proménnych uvedte kratky komentar popisujici,
k cemu proménna slouzi (neni-li to naprosto zjevné z jejiho nazvu).

* Nezapomerite, ze v podminkach if a v podminkach cykld musime
pfi porovnavani proménnych pouzivat dvé ==, nikoliv jedno =.

* Ve funkci scanf () nezapomente pred nazev promenné pridat &.
Pri volani funkce printf () se naopak tento znak nepouziva.

* Dbejte na spravné (konzistentni a prehledné) odsazovani textu. Pri

spravné nastaveném editoru by meélo ke spravnému odsazovani
textu dochazet automaticky.



Ulohy

. Vytvorte program, ktery vypise cisla od 1 po hodnotu zadanou
uzivatelem. 1 bod

. Vytvorte program, ktery si vyzada od uzivatele celé kladné Cislo
a urci, jestli se jedna o prvocislo. 1 bod

. Vytvorte program, ktery vypide prvnich n prvoéisel. Cislo n bude
zadano uzivatelem po spusténi programul. nepovinna, 2 body

. Program z Ulohy 3 upravte tak, aby vypisoval prvocisla oddélena
carkou, vzdy deset prvocisel na kazdy radek. nepovinna, 1 bod
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