Vyuziti pocitacli ve vyuce matematiky

Zpracujte vlastni interaktivni materidl na dvé z nasledujicich témat (z kazdé skupiny jedno téma).
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Interaktivni materidl musi byt zpracovan samostatné.

Software, ktery budete pouzivat je zcela na vds (Geogebra, Cabri, Kahoot,...). Nejlepsi bude
vyuZzit dva rtizné programy.

Pouziti materialu musi pokryt cca 10-20 min. Ve cvieni pfedvedete jeho poutziti, zaclenéni
do hodiny (tematického celku).

Konstrukce trojuhelnik

Vlastnosti ¢tyfahelnikd - Skfivanek

Obvodové a stfedoveé uhly v kruznici - Chrapanova
Posunuti

Osova soumérnost - Moravec

Stejnolehlost - Gurikova

Mocnost bodu ke kruznici - Skaryd

Rezy na krychli, hranolu — Vopaleckd

Rezy na jehlanu - Urban

. Prsecik primky s télesem a rovinou - Tucek

. Kolmost pfimek a rovin

. Obvody a obsahy rovinnych Utvard (odvozeni) - Basova
. Konstrukce kuZelosecek - Skacelova

Analyticka geometrie linedrnich Utvart v roviné (v prostoru)
Obecné vlastnosti funkci - Chrapanova

Kvadratickd funkce - Basova

Linearni a linearni lomena funkce - Moravec

Exponencialni a logaritmicka funkce - Vopalecka
Goniometrické a cyklometrické funkce - Urban

Vysvétleni pojmu limita - Skfivanek

Diferencialni pocet, te¢na ke grafu funkce - Skaryd

Urdity integral a jeho aplikace

. Kuzelosecky v analytické geometrii

. Te¢ny kuzelosecek - Gunkova

. Pravdépodobnost a statistika - Skacelova
. Rovnice a nerovnice

. Komplexni Cisla - Tucek



