Kognitivni paradigma



Kognice

* percepce

* ucCeni

* pamet

* MysSleni

* usuzovani(dedukce, indukce,abdukce,
analogie, logicky klam)

 feSeni problému (nalezeni, formulace)

 komunikace



Uusudek

Dedukce
VSichni kralici v klobouku jsou bili. Tito kralici jsou z klobouku
Tito kralici jsou bili.

Indukce

Tito kralici jsou z klobouku.
Tito kralici jsou bili.
(asi) VSichni kralici v klobouku jsou bili.

Abdukce

Vsichni kralici v klobouku jsou bili. Tito kralici jsou bili.
(asi) Tito kralici jsou z klobouku.



Aspekty

* Mapova tvorba
— Cil vylepSit mapu

* Mapova psycholologie
— Jak mapy puUsobi

* Mapova vyuka
— Vyuka pomoci map



Tématické mapy

* Distribuce vs. presnost
* Odpoutani se od reality
* Empiricky vyzkum
— Vnimani kvantity Flannery
— Vnimana vs. aktualni velikost

— Yc = 0.98365X874/
— Barvy, teCky, fonty ...

* Sledovani pohybu oCi



Figure 1. Hog map of North Carolina with overlaid scan path

recorded from the eye movements of a person studying the
map (Jenks 1973).




Formulace

o Cast komunika&niho paradigmatu

* Individualita

* Inhibice

* mentalni mapa

. percepCni zakonitosti a kognitivni limity
* Nové aspekty —kvalita, nejistota

* Mapa jako interface k prostorovym
datum/znalostem

* Efektivita
* Map reading



Percepce

Vnimani obrazu
vhimani barev
Velikost a rozliSeni
Barevny kontrast
Seskupeni a distribuce
Skenovani

Pozadi / popfedi
RozliSeni symbolu

bottom up/ top down (skladdani /rozkladani,
preattentive/postattentive)

VeétsSina je preattentive — tedy pred znalostni



Vizualni kognice — chapani mapy

* Znalostni schémata

— Co vidi oko k tomu co chape mozek
* PropoziCni

— Znalost geografickych fenoménu

* Obrazové
— Znalost prostorovych konfiguraci/vztahU

* Udalostni
— Znalost jak se dostat z jednoho mista na druhé



Obrazové schéma

Kontejner — vymezeni, vnitfné homogenni (prevazne)
nahoru dolU — nahoru — vice, vétSi,vySSi vs. dolU
méne€, malo, nizSi

V popredi, v pozadi

Cast — celek

Vazba — svdzané prvky tvofri strukturu

Centrum —periferie

Zdroj — cesta — cil

Linearni usporadani — postupneé od mensiho k vétSimu



TABLE 2 - EMBODIED IMAGE SCHEMATA AND MAPS
FOR MAPS

CATEGORIES CONTAINER

HIERARCHICAL
STRUCTURE

PART-WHOLE, UP-DOWN

FOREGROUND-

BACKGROUND FRONT-BACK

LINEAR QUANTITY __, UP-DOWN, LINEAR ORDER
SCALES




PropoziCni schéma

* Pinker —
— Shoda
— sestaveni
— VySetfovani
— inference



Registration at AAG
Meetings, 1982-1993
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1. Vrcholova uroven: scene-graph

. scene-graph (Sedivy uzel nahore) je kofen: celek vizualni scény, ktery se dale rozklada podle mereologickych (East—celek) vztaht

2. Dva hlavni podstromy

1. framework (vlevo) — to, co vytvari ,ram*” grafu: soufadnicovy systém i textové prvky.
2. pictorial-material (vpravo, tmavy uzel) — vlastni grafické prvky (tj. sloupce).

Kazdy z nich je pfipojen k scene-graph hranou part (,Cast).

3. Framework — osa + texty

a) Coordinate system

. Uzly oznacené *n predstavuji dvé urovné frameworku:

o prvni *n je obecny ram (osa + popisky),

o druhé *n je konkrétni ,coord-sys” (svisla i vodorovna osa, rysky).
. part spojuje ram — coord-sys.

b) Textové uzly

. Kramu i k oséam jako part patfi textové Stitky (ndzev osy, jednotky).
. Textové §titky jsou navic associated s konkrétnimi uzly osy, aby pfi ztraté prostorové pozice mohly byt lokalizovany.

c) Spells v ramci frameworku

. Text pod osou ,spells” (vyhlaskuje) absolute-value = A: to jsou nominaini ¢i kategorialni hodnoty IV (napf. jména mésicu).
. Z kombinace atributu (attribute) a rozsahu (extent — C) spells pomérnou hodnotu (ratio-value) IV.

4. Pictorial-material — sloupce

Cerny uzel *j reprezentuje jeden graficky prvek — sloupec.

part spojuje pictorial-material — *j.

Se sloupcem je associated textovy Stitek (nazev kategorie), aby ho bylo mozné sparovat.

Dale z uzlu *j vede hrana spells na uzel E, ktery dava pomérnou vysku sloupce (ratio-value = E).

A soucasné pfes ,associated — text — spells” ziskame absolute-value = D (napf. ¢iselna hodnota pfimo u ¢ary osy).

5. Message Assembly

1. MATCH: Schéma rozpozna, Ze obraz obsahuje bar-graph.
2. Part-associated: Najde uzly ramu, osy, rysky, sloupce a texty a sestavi z nich vhodné dvojice podle part/associated.
3. Spells: Pro kazdy prvek aplikuje pfislusny ,spelling” — pfevod fyzické veli¢iny (pozice, vysky, text) na ¢iselnou hodnotu (absolute-value ¢i ratio-value).
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Odliseni jevu(figury)

Heterogenita

— primarni

— Jas, barva (ostatni interferuje)
Kontura

Obklopeni

Orientace

— Vertikalni nebo horizontalni
Relativni velikost

— Malé objekty

Konvexita

— schématizace



Seskupovani

e Statické
— Blizkost
— Podobnost (stupné)
— Dobré pokraCovani
— OhraniCeni
— Jednoduchost tvaru
— Znalostni schémata

* Animace
— SpoleCny osud
— Figuralni stabilita



Kritika

ZjednoduSeni testu
Subjektivita/individualita

Vyvoj prostfedi ovlivhuje schémata
Obtizna kvantifikace



