Cviceni 3 - Geometrické transformace — 2. ¢ast

Zadadni:
Proved’te geometrickou transformaci dosud nekorigovaného druzicového snimku metodou
polynomické transformace za pomoci vlicovacich bodil.

Vstupni data:
nekorigovany druzicovy snimek BRNO 2001.tif
vektorova data — silnice a vodni toky (referencni data)

Zpracovani:

e v programu ArcView pfipojte extenzi ,,ImageWarp*

e spust’te tuto extenzi (ImageWarp — ImageWarp Session)

e jako obraz, ktery ma byt korigovan (Image to be rectified) vyberte dany druzicovy snimek

e jako referencni data (Theme to be rectified) zvolte bud’ silnice nebo vodni toky (doporucuji
silnice©)

e nenastavujte projekci do View

e 7z nabidky vyberte novou tabulku a uloZte ji do svého adresare a potvrd'te

e muzete zacit sbirat vlicovaci body — pomoci ¢ervené vyznacené ikony
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e v prib¢hu sbéru si mizete kontrolovat stiedni kvadratickou chybu (RMS) — pomoci zluté
vyznacené ikony (musite zvolit stupen polygonu - 1)
e jestlize mate dostateCny pocet bodu (alesponn 10) a uspokojivou hodnotu RMS chyby,
ikonou semaforu spustite vlastni transformaci:

» vyberte pozadovany snimek

» zvolte metodu prevzorkovani (mtizete zkusit v§echny a porovnat vysledky)

» zvolte vystupni format (TIF)

» v nasledujici nabidce nastavte hodnotu 25 — velikost pixelu ve vystupnim obraze

(nebo ponechejte defaultni 0 a opét srovnejte)

» vyberte misto uloZeni nového transformovaného snimku

» potvrd’te a nechte zase jednou pracovat pocitac..

e zkontrolujte v ArcView vysledek provedené transformace a snimek spolu s vektory vodnich
tokt a silnic exportujte ve vhodném formatu a poslete do odevzdavarny...



