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1 Editor a prekladac

Pro psani programu potiebujete editor, k jejich pirekladu do spustitelné podoby piekladac. Oboji
je k dispozici na monoceru a na studentskych pocitacich v podkrovni PC ucebné.

Editor: na monoceru pifkazem mc spustite Midnight Commander (obdoba zndmého NC, WC
nebo M602). Soucasnym stiskem Shift a F4 vytvorite novy soubor, do néjz muzete psit zdro-
jovy text programu. Soubor ukladdte pomoci <F2>, editor ukonéite pomoci <F10>. Pied prvnim
ulozenim budete dotazani na jméno souboru, pojmenujte jej napt. projekt.c. V PC u¢ebné muzete
vyuzit dalsi nainstalované editory (nedit, Kwrite, Kate, gVim).

Prekladaé: je vyhodné spoustét z druhého okna. Napiste gcc projekt.c, v piipadé chyby se
vypisou na obrazovku chybova hlaseni, v pripadé uspéchu se vytvori soubor a.out, ktery je mozné
spustit.

Muzete si také stahnout vlastni piekladac¢ (obvykle se zabudovanym editorem). Lze doporuéit
napf. Bloodshed Dev C++ (http://www.bloodshed.net/devcpp.html). Pouzijte verzi 4, beta
verze 5 obsahuje chyby.

2 Pravidla prace na monoceru

Velmi snadno napiSete program, ktery spotfebuje vSechny dostupné systémové prostiedky. Protoze
na monoceru bézi mnoho aplikaci ruznych uzivatel, je nutné chovat se tak, aby nedoslo k omezeni
provozu. Proto spoustéjte programy vyhradné se snizenou prioritou pomoci nice -19 a.out.
Pokud béh programu neskonéi zhruba do minuty, je pravdépodobné néco $patné. V takovém
piipadé ukoncete béh programu soucasnym stiskem Ctrl a c.

Pokud je to mozné, pouzijte misto monocera jiny stroj, piipadné pozidejte o ziizeni tictu na
mirsamu, ktery je pro vypocty urcen.

3 Ahoj, svete

Prvni program v C muze vypadat takto:

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>

int main()

{

printf("ahoj, svete");
getc(stdin) ;
return 0;

}

Rozebereme si podrobné funkeci jednotlivych ¢asti programu.



#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <math.h>

nacitd potiebné knihovny s deklaracemi standardnich funkci. Obvykle vystacite se tfemi vysSe
zminénymi.

int main()

{
return O;
}
je definice funkce main, kterd ma névratovy typ int a po provedeni piikazu ... vraci hodnotu 0.

Tato funkce je nezbytnou soucasti kazdého programu v C. Po jeho spusténi se provedou ptikazy
uvedené v téle funkce (mezi slozenymi zadvorkami). V nasem piipadé jsou to

printf("ahoj, svete");
getc(stdin) ;

Piikaz printf vytiskne na obrazovku text obsazeny v uvozovkach. Pitkaz getc pfecte jeden znak
z datového proudu stdin (tedy z kldvesnice). Pokud by chybél, tak by béh programu skonéil
bezprostiedné po vypisu ahoj, svete, coz by v nékterych prostifedich znemoznilo si vypsanou
zpravu precist. Kazdy piikaz musi byt ukoncen stiednikem.

4 Proménné

Dulezitou souc¢dsti jazyka jsou proménné, které mohou obsahovat ruzné hodnoty. Podle typu hod-
noty rozliSujeme proménné Ciselné, znakové, slozené a dalsi.

Nésledujici program precte z klavesnice dvé celd ¢isla a vypiSe jejich soucet. Kvili struénosti
zapisu uvadime pouze funkci main, které ale vzdy musi predchazet nacteni knihoven pomoci
#include.

int main()
{
int 1i,j,k;
printf ("Zadejte dve cela cisla: \n");
scanf ("%d",&1i);
scanf ("%d",&j) ;
getc(stdin) ;
k=i+j;
printf ("Souctem cisel %d a %d je %d\n",i,j,k);
getc(stdin);
return(0);

}

Hned za slozenou zavorkou se deklaruji proménné, které budeme v programu pouzivat. Deklarace
int i,3,k;

znamend, ze budeme pouzivat tii proménné pojmenované i, j, k, které jsou typu int, tedy
celociselné. Redlné proménné bychom definovali na dalsim fadku pomoci typu double, znakové
proménné pomoci char, dalsi datové typy potiebovat nebudeme.

Bezprostiedné po deklaraci je v proménné ulozena nadhodnd hodnota. Pfedat hodnotu proménné
Ize dvéma zpusoby, pomoci pfifazeni a pomoci nacteni.

Piikaz scanf ("%d",&1i) precte z klavesnice celé ¢islo a ulozi jej do proménné i. Viimnéte si,
ze pred proménnou i je napsan znak &, nemusite védét, pro¢ tam je, ale musite ho tam vzdy



pri volani scanf napsat. To, Ze se Cte celé ¢islo, je ddno textem v uvozovkach, pokud by v nich
stdlo "%c", precetl by se znak, v piipadé "%1f" by se Cetlo redlné ¢islo v desetinném tvaru (napi.
-0.0027), v pifpadé "%1le" redlné éislo v exponencidlnim tvaru tvaru (napt. -7.2e+2 (—7,2 x 102),
0.02e-20). Po zadani ¢isla je nutné zméacknout Enter.

Pritazovaci piikaz k=i+j ulozi do proménné k soucet hodnot ulozenych v proménnych i a j.
Lze pfitazovat 1 dalsi aritmetické vyrazy (podil se bude chépat jako celociselny, jsou-li délenec i
delitel celoéiselné).

k=i-(j+2);
k=3*i+j/1i;
i=i+1;

Hodnoty ulozené v proménnych vypiSeme pomoci printf, kde do uvozovek na piislusné misto
uvedeme znak % nasledovany identifikaci typu (d pro celé, e nebo f pro redlné — pozor, na rozdil
od scanf piseme bez 1). Za uvozovkami nésleduje seznam proménnych, které chceme vytisknout
(prévé jedna pro kazdé % v fetézci). Retézec \n ukoncuje Fadek.

5 Vystup do souboru

Nésledujici program demonstruje vytvoreni souboru a zapis do néj.

int main()

{
int i=1, j=3;
double x=5.2;
FILE *F;

F=fopen("vystup.txt","w");

fprintf (F,"vystupni soubor\n");

fprintf (F,"dve cela cisla: %d %d\n",i,j);

fprintf(F,"jejich soucet: %d\n",i+j);

fprintf (F,"realne cislo v desetinnem (%f) a exponencialnim (%e) tvaru\n",x,x);
fclose(F);

return O;

}

Se soubory se pracuje prostiednictvim popisovace souboru — proménné typu FILE *. Prostfednictvim
ptikazu

F=fopen("vystup.txt","w");

je popisovaci pridélen soubor se jménem vystup.txt (bude umistén v aktudlnim adresdfi pro-
gramu), ktery je otevien pro éteni (druhy argument je "w"). Pokud soubor neexistuje, je vytvoren,
pokud existuje, je prepséan.
Poté je mozné do souboru zapisovat piikazem fprintf, ktery se od diive popsaného printf
lis{ pouze tim, zZe jeho prvnim argumentem je popisova¢ souboru, do néjz mé byt vystup zapsan.
Po skonceni prace se souborem se soubor uzavie piikazem fclose(F) ;.

6 Cykly

Cykly slouzi k opakovanému provddéni sekvence piikazi. Nésledujici program vypise do souboru
prubéh funkce sinus v intervalu xmin, xmax s krokem dx

int main()

{



double xmin=0,xmax=3.14,dx=0.01,x;
FILE *F;

Xx=xmin;

F=fopen("sin.txt","w");

while (x<xmax) {
fprintf (F,"%f %f\n",x,sin(x));
x=x+dx;

}

fclose(F);

return 0;

}

Obecné je cyklus zapsan ve tvaru

while (podminka) {
blok

}

pficemz vyznam je takovy, ze je-li splnéna podminka uvedend za kliCovym slovem while, pak
se provede blok uzavieny ve slozenych zavorkach nésledujicich podminku, jinak pokracuje béh
programu za blokem.
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