OBSAH

1 NAVRH WEBOVYCH MAP V PRAXI ......ccceevvrerireennnnne. Chyba! Zalozka neni definovana.
1.1 Faktory ovIiviiujici mapovy NAVIN.........cceeviiiiiiieeiiecieccee e 2

1.2 Kartografick€ SymbOLY .......cccooiiiiiiiiee e 4

1.2.1  Figurdlni mapoveé Syntagmy..........cccccceerveeruienieenieenieeniieseeesieeseeesseesnneenes 4

1.2.2  Liniové mapove SYNTAGMY .......ceeevvrerueerrrerrienieenieesreenseesseenseessseesseessseenses 5

1.2.3  Arcalové mapove SYNTAGIMY .....cccueeervieeriieeiiieeeireeeieeeessreeseeeesseeessseeesseens 5

1.3 Barva na webovych mapach ..........ccoooiiiiiiiiiii e 5

1.4 Druhy fontd a umisténi popisu na MAPACH ......c.eeveieiiiiriiiiieieeieee e 6

1.5 Dalsi opticko-VIiZualni atributy ........ccccviiiviiiiieiiieeieeieeeee e 6

1.6 FUNKCIONAIITA «...oouiiiiiiiiiee et 7

L7 IS et e e e e e e e e e e e et ——aaaaaeeeeta—————————aavuaan 8



1 NAVRH WEBOVYCH MAP V PRAXI

Pfi navrhu webovych map je nutné pfizplisobit se povaze webu a tomu, co Ize jeho
prostfednictvim nabidnout. Tvlrci webovych map by se méli zabyvat faktory, které
prakticky nemohou ménit. Jsou to zejména ty, které jsou ovlivnény akcemi uzivatele a
mistni konfiguraci. Tvlrci by méli uvazovat relativné malou velikost soubord pro
urychleni stahovani, coz mize vést k mensim a jednodussim navrhiim nez byly ptivodné

preferovany.

1.1 Faktory ovliviiujici mapovy navrh

vvvvvv

jestli je to efektivni, a to s ohledem na budouci okruh uzivateli. K udrzeni uzivatelské
pozornosti by méla byt mapa nejen dostatedné funkéni, ale i esteticky atraktivni. Uspéiné

webové mapy jsou specidln€ navrzeny pro svilj konkrétni ucel.

Obsah mapy zavisi na méfitku. Existuje tzv. ,,idedlni meéfitko* (resp. rozsah

métitek) k zobrazeni urcité mapy. Existuji tii odlisné moznosti zoomu:

1. Staticky linedrni zoom — vztah mezi faktorem zoomu a obsahem mapy je
staticky. Pokud zvétSujeme mapu, obraz je linedrné zvétSen, ale jeji obsah se neméni.
Mapa je ulozena jednoduSe jako obraz. Tato moZnost zoomu je na webu nejvice

vyuZzivéana.

Silnicni sit' regionu Overijssel

Obr. 1. Rozdil mezi statickym a dynamickym zoomem.

(upraveno podle: BROWN, A. et al., 2001, 93)



2. Staticky krokovy zoom — analogické s ptedchozi moznosti, ale existuje
série map stejného tizemi, z nichz kazda je navrzena pro rozdilné méfitko nebo métitka.
Uzivatel vySle poZzadavek na zvétSeni nebo zmenSeni a software automaticky vybere
nejvhodnéjsi mapu pro toto métitko.

3. Dynamicky zoom (animované Skalovani) — pfimad souvislost mezi
méfitkem a obsahem mapy. Cim je vétsi méfitko, tim vétsi detail se v obrazku ukaze. K

tomu je potfebny urCity druh databdze. Vyhodou je moznost zmény kartografické

symboliky se zménou méfitka.

RozliSujeme dvoji pfesnost webovych map: pozi¢ni a sémantickou. Sémanticka
pfesnost je vztaZzena k tomu, jak jsou data symbolizovana a reprezentovana. Zavisi na
vybéru a pouziti odpovidajicich opticko-vizualnich atributii. V tomto ohledu mohou byt
webové mapy omezeny vice nez analogové. Jednim z diivodi je, ze ¢as prohlizeni map na
webu je krat$i, nez je tomu u map analogovych. Navic ndpli mapy u webovych map je
niz8i v dasledku nizsiho rozliSeni a nutnosti malé velikosti souboru. To vede k pouziti
jednoduchych a snadno rozeznatelnych asociaci, které jsou uZzivateli divérné znamé.
Vhodnou ukédzkou mohou byt dobfe znamé piiklady pouziti specifické barvy — jako napf.
modré pro vodu ¢i zelené pro vegetaci. V idedlnim ptipadé by nebylo zapotiebi legendy a
pfitom by uzivatel umél ¢ist v mapovém poli naprosto spravneé. BohuZzel v zavislosti na
slozitosti a/nebo abstrakci sdélované informace to neni vzdy mozné. Proto je legenda nutna

vzdy. Pro webové mapy existuji rizné typy legend:

1. Ne-interaktivni legendy odpovidaji legendam papirovych map.
Problémem je, ze napf. pii zvétSeni mapového pole mohou zmizet. To se ale nestane,
pokud je legenda uloZena separatné v jiném souboru, pak s ni miizeme pohnout prakticky

na jakékoli misto v mapovém okné.

2. Legendy v rozeviracim seznamu jsou zobrazovany ve chvili, kdy si
uzivatel vybere mapovy objekt. Vyhodou je, ze se pozaduje pouze par symboli na
vytvoreni a pro zapamatovani. Nevyhodou této legendy je, ze vSechny prvky, které chceme

zkoumat musi byt aktivni.

3. Legendy v kontrolnim panelu jsou pouzity pro kontrolu informaci
zobrazenych na mapé€. Vybranim konkrétni polozky v legend€, muize uZivatel zapnout

odpovidajici vrstvu.



1.2 Kartografické symboly

Kartografické symboly jsou pouzivany jinak na mapach webovych a analogovych,
ovSem i u webovych map musi byt dodrzeno pravidlo, kdy vSe co je zobrazeno na mapg,
musi byt objasnéno v legendé. U analogovych 1 webovych map plati tyto opticko-vizualni

atributy znaku: tvar, velikost, barva, orientace, vnitini struktura, intenzita a lokace.

1.2.1 Figuralni mapové syntagmy

Rozdé€luji se do tii skupin : geometrické, alfanumerické a symbolicko-ikonické.

Hlavnim nedostatkem pfi ndvrhu symbolicko-ikonickych syntagem u webovych
map je kromé relativné malého prostoru také limitovany pocet pixeld potencidlné
pouzitych pro znak. U digitadlnich map obecné je vhodnéjsi, pokud jsou figurdlni syntagmy

vEtsi, ve srovnani s analogovymi mapami, a to z diivodu ¢itelnosti.

Geometrické figurdlni syntagmy jsou pro webové mapy vhodné zejména svoji
malou pamétovou narocnosti, 1 jejich tvorba je rychlejsi. Nejvétsi nevyhodou je
pravdépodobné vysokd mira abstrakce, kterd v praxi znamend jiné vyznamy pro stejné

syntagmy na jinych mapach.

Alfanumerické syntagmy jsou na webovych mapach ¢asto pouzivané, ptfi tom pro

né plati podobna pravidla jako u analogovych map.

Symbolicko-ikonické
&3

Obr. 2. Skupiny figuralnich syntagem.

(pfevzato od Reznik, T., 2005, 59)

Figurdlni mapové syntagmy jsou nejvhodnéji pouzitelné pro data kvalitativni

povahy. Zasadou pifi navrhu figuralnich syntagem by méla byt jednoduchost a



srozumitelnost. Figuradlni mapové syntagmy by mély vytvaiet na mapé stejny vizudlni
dojem, to by se mélo porusit pouze v piipadé, ze ucel mapy si vyzaduje zvyraznéni

n¢které¢ho z prvkd.

1.2.2 Liniové mapové syntagmy

V digitalnim prostfedi je u liniovych syntagem potieba vénovat vétsi pozornost
konektivité. Déale by méla byt pozornost zaméfena na piiméfenost linii vzhledem k

pouzitému prostorovému vzoru aredlovych syntagem.

U webovych map by sit’ linii neméla byt pfilis slozitd a podrobna, ptedevsim kvili
aspektim paméti a minimalizace ¢asu. V mnohych ptipadech je proto nezbytné pouzit

generalizacni algoritmy.

1.2.3 Areilové mapové syntagmy

Tvoii zaklad celé interaktivni mapy. Casto byvaji oznadovany také jako zakladni
vrstva, protoze mohou udavat rozsah zobrazované oblasti pfi prvnim spusténi mapy.

Nejcastéji plni roli hypertextovych odkazii z divodu dostatecné velikosti prvku.

1.3 Barva na webovych mapach

Volba vhodnych barev je u webovych map velmi slozitd. Hlavnim problémem je,
ze odesilatel nema pfimou kontrolu nad tim, jak se mapa zobrazi na monitoru uzivatele,
vSe totiz zavisi na mistni konfiguraci a nastaveni. VétSina dnesnich pocitact je schopna
zobrazit 16-bitové (65 tisic barev), 24-bitové (16 milionti barev) nebo 32-bitové (4
miliardy barev) barvy. Bezpetnéjsi je ale predpokladat, Ze nastaveni uzivatele je 256
barev. 216 barev bezpecnych na webu (nebo v prohlizeci) je soucasti 8-bitového kodovani

(tedy 256 barev) a jsou nezavislé na konfiguraci.
Pro mapu zobrazujici aredlové syntagmy je nepravdépodobné, ze by nebyl pocet
256 barev dostacujici. Mize ale nastat piipad, napt. kdyz navrhujeme pozadi mapy ze

svétlych barev, Ze ndm ,,bezpecné* barvy dojdou.



Vzdy je ale dobré mapu nejdiive odzkouset, napt. poslanim pies internet na jiny
monitor, pak ma tviirce mapy piehled o tom, jestli pouzitim www prostfedi nedochazi k

degradaci barev.

1.4 Druhy fonti a umisténi popisu na mapach

Text vyjadiuje nékteré skuteCnosti, které nemiizeme nahradit Z&dnou jinou

grafickou entitou. Dopad textu na vzhled map je znacny.

Existuje dvoji aplikace textu na mapach: text aplikovany mimo mapové pole a text
uvnitt mapového pole. S textem aplikovanym mimo mapové pole miiZzeme zachazet jako s

textem na jakékoli www strance.

Citelnost textu uvnité mapového pole webové mapy je ovlivnéna n&kolika hlavnimi

faktory. Rozdilnost v Citelnosti riznych fontl se pozna zejména pii malych velikostech.

1.5 Dalsi opticko-vizualni atributy

Barva je uvazovana jako jeden z opticko-vizudlnich atributi znaku. Ve skute¢nosti
muze byt chapéna jako tii atributy znaku: odstin (hue), sytost (saturation) a jas (value) — v
barevném prostoru HSV (resp. HLS). Existuje jesté fada dalSich atributii ¢i modifikaci

existujicich atributi. Mezi nejcast&jsi patii prihlednost a stinovani.



Obr. 3. Priklad aplikace prihlednosti.
(upraveno podle: BROWN, A. et al., 2001, 103)

Prihlednost mize reprezentovat vrstvy, které jsou nejasné nebo nejsou zcela jisté.
V praxi toho lze dosahnout redukci jasu a sytosti (tzn. redukci kontrastu). VSechny barvy
se tak ,,priblizuji* ke svétle Sedé. Prihlednost 1ze také pouzit pro prvky mapy, které se

piekryvaji, stejné tak pro utlumeni pozadi a vyzdvihnuti prvkl poptedi.

Stinovani mtize byt pouzito ke zvySeni kontrastu mezi popiedim a pozadim,

zvysuje se tim vjem hloubky.

Dalsim opticko-vizualnim atributem znaku muze byt animace. Animace jsou na
internetu vétSinou sloZeny ze sady jednotlivych (bit) map. Kazdou animaci je vhodné
nechat osamocen¢, aby nerusSila uzivatele z koncentrace na hlavni tématiku — tato zasada,

nezatézovat priliS§ mapu, by méla byt zdkladnim principem vSech interaktivnich map.

1.6 Funkcionalita

Rozlisuji se tii zékladni kategorie uzivatelské interaktivity:

e Navigace na map¢ — moznost pohybovat se v interaktivnim prostiedi v

prostoru, ¢ase a tématice, proto byva k dispozici zejména tato funkcionalita:



=  zoom

= posun

= informace o soufadnicich

= ziskani sémantickych dat a atributové informace
= nastaveni vlastnich bodu

=  méfeni vzdalenosti

= vyhledavani dle ndzvu

* Vliv na parametry ndvrhu — umoziuje uzivateli ménit kartograficky vystup.
Nejcastéjsimi funkcemi jsou: volba meéfitka a (tématiky) vrstev, Gprava

parametra vystupu ¢i zména atributt

e Ziskéani a integrace informaci — zahrnuje napovédu, jednoduché dotazy a
kartometrické¢ funkce. Poskytuje také statistick¢é a analytické funkce.

Umoziiuje zvysit €1 snizit pocet sémantickych dat.

1.7 Tisk

Webové mapy jsou primarné urceny pro digitalni prostfedi, nékteti uzivatelé vsak
mohou mit zajem tyto mapy vytisknout. V souvislosti s tim existuji ur¢ita omezeni,
pfedevsim to, ze existuji softwary, u nichZ neni mozné tisknout pifimo z webového
prohlizece. Tento problém je softwarové oSetfen, bylo vytvoieno grafické rozhrani pro

tiskovou funkcionalitu.

Druhym omezenim je rozliSeni. To vyznamné ovlivituje webovy prohlizec.



