Zaklady fotogrammetrie — postup cvic¢eni IV. (pracovni verze!)

Generovani orthofota:

K tomuto kroku je nutné mit zadané vSechny potiebné parametry projektu,

,»hasbirany* ramové znacky, vlicovaci a vazaci body.

Nez se piejde na generovani orthofota, je potieba provést vypocet modelu vnéjsi

orientace — provést tzv. blokové vyrovnani / svazkové vyrovnani do bloku (,,Bundle
Adjustment®). Teorie viz pfednasky... ©
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V hlavnim okné& programu najed’te v rollboxu na ,,Model Calculation® a stisknéte
jedinou ikonu, ktera se nabizi. Nestane se nic prevratného, zvlasté pokud jste
v minulych krocich méli zaskrtnuté ,,Bundle Update®. Objevi se pouze hlaska ,,.Bundle
Adjustment has completed®.

V rollboxu zatim pieskoéite nasledujici polozky (mozna nékdy piisté ©) a vyberte
,Ortho Generation®. Opét je zde pouze jedina ikona, na kterou miizete kliknout...
Objevi se vam okno ,,Ortho Photo Production.

V sekcei ,,Available Photos® byste mé¢li vidét 4 zpracovavané snimky, vedle jejich
nazvu se pise ,,No Ortho* — v pifipadé, Ze jste jest¢ neprovadéli orthorektifikaci (tu je
mozné provadét vicekrat se stejnymi vstupnimi snimky)

Sipkou mezi dvéma hornimi okny (Available Photos a Photos to Process) pfidejte
vSechny Ctyii snimky. Vedle nazvu snimku se objevi poznamka ,,Create new file.
Nézev nového souboru (automaticky je vzat ptivodni ndzev, pred ktery je ptidané ,,0°)
Zkontrolujte (Browse), jestli se vSechny snimky ukladaji do vasi slozky.

Ale ted jesté zpét k levé prostfedni Casti. Zde nechate vSe tak, jak je. Pracujeme
s leteckymi snimky pouze v jednom pasmu, takzZe se nas to tak moc netyka. (Pokud by
se zpracovaval n¢jaky MS snimek, je vhodné zaSkrtnout ,,Apply input channel
selection to all files*, aby se ptipadny ,,subset* nemusel vicekrat zadavat).

Je zde i tlacitko Recompute Ortho Bound — pro ptipad, ze v okné vpravo (kde jsou
uvedeny soufadnice levého horniho a pravého dolniho rohu) jsou chybné udaje
(defaultni, nebo zistatek z minulych vypocti — to se nas netykd)

Mnohem dutlezitéjsi je dolni ¢ast - ,,Ortho Generation Options“. Vlevo (DEM) se
zadavaji prekvapivé udaje o DEM. Poklikejte na Browse a vyhledejte soubor
AP _DEM.pix. V okng¢, které¢ se objevi zadejte hodnotu ,,Background elevation®, ktera
je —150 metrt (tuto informaci vidite pfimo v ,,database channels®, jinak je mozné ji
zjistit 1 tak, ze se klikne na DEM Info — objevi se udaje o soufadném systému a 3
nevyssi a 3 nejnizsi hodnoty.) Background elevation je hodnota, kde uz nejsou tdaje o
vysce.

Elevation Scale a Elevation Offset se nas netyka, tyto tidaje se vypliuji v ptipade, ze
vyskové udaje je nutné jeSté néjak ndsobit ¢i k nim pficist urCitou hodnotu. Potom
plati vztah, ze Elevation = Scale * (DEMpixel value + Offset).

Jako ,,Elevation Unit“ ponechte metry a zaSkrtnéte ,,Apply DEM options to all
images*

V sekei ,,Processing Options® je mozné zadat hodnotu Cache — kolik si program
»vezme®™ z operani paméti. Hodnota by neméla byt vyssi nez %2 kapacity RAM.
Jelikoz nevim, jakou RAM ma Mercator a pocitace v u¢ebn¢, ponechte udaj 64...
Sampling interval - ! pozor ! je to néco jiného nez ,,resampling* — pievzorkovani. Jde
o vzorkovaci interval — tedy: Pii generovani orthofota se pocitaji nové souiadnice pro
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kazdy pixel (nebo piesnéji — pro kazdy pixel ve vysledném obraze je vyhleddvana
hodnota odpovidajiciho pixelu — neptima obrazova transformace — viz pfednasky DZO
©). Pokud se zada jako Sampling Interval napt. 4 — bude se ,,pocitat pozice* pouze
pro kazdy 4 pixel a ostatni se doplni interpolaci (metoda neni specifikovéana). Toto je
vhodné tehdy, pokud prostorové rozlisSeni DEMu je hrubsi nez snimkl — a to je i nas
ptipad, proto dopliite 4 (jinak se to bude pocitat do Vanoc...)

Dalsi polozka ,,Resample” je jiz znama parketa — metoda prevzorkovani. Je zajimave,
ze vedle klasickych zpiisobli jsou zde soucasné nabizeny i1 zhlazovaci filtry. Jejich
popis — viz manual str. 110 — pro zvidavé. Jinak je vhodné zvolit kubickou konvoluci.
A to je skoro vSe — Auto Clip Edge a Filter Size se vaze k pouzitym algoritmim
ptevzorkovani.

Staci tedy nechat v posledni sekci ,,Start now* a stisknout ,,Generate Orthos* a jit na
svacinu.

Vytvorend orthofota je mozné si prohlidnout pomoci nabidky File — Image View
v hlavnim okné programu (zde je mozné prohliZet jakékoliv snimky).

Dal$im krokem, na ktery se uz ted’ mlzete t&Sit, je vytvoieni mozaiky z téch 4 jiz
orthorektifikovanych snimkd...



