Zaklady fotogrammetrie — postup cviceni V. (pracovni verze!)

Vytvoreni mozaiky:

Ptedpokladem jsou jiZ vytvotend orthofota z piivodnich snimkd.
1. 'V hlavnim okné programu najed’te v rollboxu na ptedposledni ikonu ,,Mosaic* a stisknéte prvni ikonu
,,Define mosaic area®.

2. Je potifeba drzet Shift a vytvofit mysi pozadovanou oblast — uprava hranic oblasti se provadi uz bez
Shiftu.
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— Mozaic File Information
Dimensions: 8036 P« 9588 L

Channels: 1= IB Bit Unzigned 'I

Size 74 MBytes
Resolution »; 0.400 m
Reszalution v: 0.400 m

Create Moszaic File |

I Mouse can be uzed to resize or move mozaic area,

V sekci ,,Mosaic Extents se zobrazi soufadnice levého horniho a pravého dolniho rohu.

Poté, co jste s rozsahem oblasti spokojeni (méla by byt min. tak velka, aby v ni byly obsazeny vSechny
snimky), stisknéte ,,Create Mosaic File* a uloZte (create) pod novym ndzvem soubor, ktery bude
obsahovat celou mozaiku.

Pokud se vdm néco nepodaii, staci stisknout na ,,Define new area“ a oblast se vymaze.

Zavfete toto okno.

Stisknéte v hlavnim okné dalsi ikonu v sekei ,,Mosaic* a sice ,,Manual mosaicking®.

Otevie se Vam nasledujici okno , kde byste méli v sekci ,,Project Image Files* vidét vase vytvorena
orthofota. Kliknutim na prvni (nebo jakékoliv) z nich se aktivuji kroky v sekci ,,Mosaicking steps*
(Cervena Sipka ).

9. Soucasné se i v ndhledovém okné objevil zvoleny snimek.
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EManual Muosaicking: D:\ProgFile'.geomaticad_1%user\mozai_cy.pix _|EI|5|

— M ozaicking Step: L5 J L . -
L | Linear = | Lapout: | Mosaic/Overlay j G‘l a 1/64 -
&+ Select Image to Add —ll I —I
" Callect Cutiine

/ " Colar Balancing
 Add Image to Mosaic

— Project Image Files
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Image File: Browsel

|DS1 29 cov.pik

Clear Selzction |

[~ Show Mosaic Preview

Elosel Helpl |Loaded: 05129 cv.pix Status: Available |

r

10. Pokud mate snimek zvoleny, dejte ,,Add Image to Mosaic“. U prvniho snimku neni nutné hrani¢ni ¢aru
editovat, protoZe bude prekryt dal§imi snimky — proto se pieskakuji 2 kroky.

11. Stisknéte Add Image to Mosaic File, potvrd'te, ze ,,cutline® opravdu nechcete a nechte chvili pocitac
pracovat...

12. Vrat'te se na prvni krok ,,Select Image to Add* a vyberte dal$i snimek. V okn¢ byste méli vidét nyni oba
dva. Ten (nebo ty), ktery je uz uloZzen do mozaiky je cervené, novy modfe. Zvolte krok ,,Collect
Cutline*.

13. Naeditujte hranicni ¢aru — ohranicite na zpracovavaném snimku tu oblast, kterou chcete ,,ptilepit do
mozaiky — viz. obr. Pro ,cutline” je nejlepsi zvolit takové misto, kde nebudou poznat piipadné
nepiesnosti — napf. néjaky homogenni porost, stted komunikace apod.

14. Lomenou ¢aru je vhodné ukoncit tlac¢itkem ,,Finish* — spoji prvni a posledni vertex...

&% Manual Mosaicking: D:\ProgFile',geomaticad_1'usermozai_cv.pix _1gf x|

inear | Layaut: [Mosaic/Overlay RN EE

— Mosaicking Steps
€ Select Image to Add
(% Collect Cutine:
" Color Balancing
" AddImage to Mosaic

— Cutling |rformation
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Add Move | Delete
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Insert Finizh Mew

Irport. Export.
Blendwidth  [0.0 =

[~ Show Mosaic Preview

C\osel He\pl |Cursor at (628210.40, 4858234.40]

15. Dals$im krokem je Colour Balancing — vysvétlim na cviceni. Ti, ktefi to neuslys$i, mohou s klidnym
svédomim tento krok pteskocit a ptistoupit opét k ,,Add Image to Mosaic*

16. Postup zopakujte i pro zbyvajici snimky.

17. V nékterém z programt (Focus, Eoscape) si zobrazte vyslednou mozaiku a zkontrolujte, jestli je spravné
,,se81ta“, jestli jsou ,,cutlines dobte skryté apod.



