Zaklady fotogrammetrie — postup cviceni V1.

A/ Export mozaiky

1.

2.

Vytvotenou mozaiku oteviete v EOSCAPU !!! nastavte si zobrazeni v plném
rozliSeni!!! — Reduce to 100%. Zvyraznéte ji tak, jak chcete aby vypadala a abyste toto
zvyraznéni ,,ulozili“ musite zadat pod polozkou EDIT — LUT — Permanently Apply
LUT..

Zvyraznénou mozaiku exportuje pomoci EOSCAPU do formatu TIF (nefikejte, Ze si
to nepamatujete !!!!)

3. Nemusite tvofit TFW soubor.. (nevim jak to, ale jde to i bez n€ho)
B/ Uprava DEM
1. oteviete v ArcGISu soubor DEM_AP.tif (je mozné ho konvertovat na grid, ale neni to

2.

nutné..)

vygenerujte z n¢j izolinie — interval 2 m (Spatial Analyst — Surface Analysis —
Contour...)

ze vzniklého shapefilu vrstevnic vyberte pouze ty, které ,,maji smysl“ tedy od 174 m a
vys (vrstevnice jsou od —150 m ©) - piikazem Select by Attributes.. — a vybér ulozte
jako nové téma (pravé mysitko - Data — Export Data — jako SHP (mit v rolboxu
vybrané ,,export selected features®...)

((... nebo muzete n&jakym zplisobem pied tim vybrat z gridu jen hodnoty nad —150 a
ulozit ho jako novy grid — nepodarilo se mi ale piijit jak na to... tuto operaci je mozné
provést v ArcView a vysledny grid potom oteviit v ArcGISu))

. na prvni pohled se se souborem vrstevnic nic nestane — ale vybér je pottebny pro

nasledné popisky vrstevnic — mizete si zkusit, co to udéla, kdyz byste nechali ptivodni
soubor ©
pfidejte k vrstevnicim popisky — hezky na stfed linie...

C/ Oriznuti vrstevnic podle mozaiky, tvorba layoutu

1.

2.

Ptidejte do ArcGISu i mozaiku — chvilinku to asi bude trvat, ale vétSinou se to
podafi...

Odkliknéte nasledujici hlasku — ta tikd, ze DEM a mozaika ma jinou projekci — je to
pravda — ale rozdil je pouze v elipsoidu (mozaika je na WGS 84 a DEM

D North American 1983... ale nicemu to nevadi...)

Ofiznéte vrstevnice podle mozaiky — nejlépe ofiznéte i to cerné okolo mozaiky ...
jeden z postupti jak na to je nasledujici:

V Arc Catalogu vytvoite novy shapefile — polygon

Ptidejte toto téma do ArcGISu a dejte Start Editing (zobrazte si nastroje pro editovani
— ,,Editor*), vyznacte pozadovanou oblast — vlastni snimky..., pak Stop Editing...

V ,,Data Frame Properties* (prava mys na ,,Layers*) v polozce Data Frame zakliknéte
Enable u Clip to Shape a vyberte polygon, ktery jste vytvofili...

Vytvoite layout... nastin, jak by to mélo vypadat je v ISu — ale vy budete mit
vyslednou mozaiku mnohem krasnéjsi.. ..

Layout vyexportujte a vlozte jej spolu s protokolem do odevzdavarny !!!



