Kartograficka generalizace
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=
Ls o
o 7 )
06 e
{ b
O 1:500 000

1:500 000 E
RO

1:50 000 | 1:500 000 |:| 1:100 000

1:200 000

... kdyby se negeneralizovalo

Kartograficka generalizace

je vybér, grafické zjednoduseni a
zevSeobecnéni objektd, jeva a jejich vztahu
pro jejich grafické vyjadfeni v mapé, ovlivnéné
ucelem, méfitkem mapy a vlastnim
predmétem kartografického znazorfovani

— jeden krok generalizace vyvola dalSi — napr. kdyz se
zveétsi silnice, museji se posunout domy podél ni

Faze generalizace

primarni generalizace — probiha jiz pfi mapovani v terénu (vybér
mapovanych objekt) nebo leteckém snimkovani (zmenseni do
méfitka leteckého snimku)

vlastni kartograficka generalizace

zavérecna faze generalizace (harmonizace) — fesi nedostatky,
které pfi generalizaci jednotlivych prvkd nebyly patrné:
— komunikacni sit je pfili§ husta, vyskovych bodl je malo
— zaplnéni urcité ¢asti mapy snizuje jeji Citelnost
— v jiné ¢asti je napln pfilis fidka
= uvedeni jednotlivych prvk obsahu mapy do nalezitych proporci a
vzéjemného souladu
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Zakladni cinitelé

acel charakter zobrazovaného uzemi

méfFitko o : " znakovy kli¢




Z&kladni Cinitel - ucel

Ucel mapy vymezuje podrobnost vyjadieni prvki obsahu sestavované mapy.

+ Tematika mapy urcuje obsah sestavované mapy

- na topografické mapé se zakladni prvky obsahu mapy vyjadfuji v
maximalné mozné podrobnosti a presnosti

— na obecné zemépisné mapé se zakladni prvky obsahu mapy vyjadiuji

obsahové vyvazené, aby vyjadfovaly zakladni charakteristiky daného
uzemi

— na tematické mapé se nejvyssi podrobnost pfisuzuje prvkim z
hlediska zaméfeni mapy

+ Uzivatel — jeho schopnost rozumét znakovému klici

« Cas €Eteni mapy (pro pfijem, zpracovani a vydani informaci) — doba,
kterou uZivatel vénuje mapé, zavisi na mnozstvi informaci na mapé, na
fyzickém nosici, zplisobu koédovani zpravy a individualité uZivatele

» Objem informaci v mapé — kolik informaci ma uzivatel z mapy ziskat

Zakladni c¢initel - méritko

VINARICE

» ovliviuje:
— kvantitativni rAmec
— plo$né rozméry mapového listu
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* mezi méfitkem a Ucelem mapy
existuje silna vzajemna vazba

* meéfitkové fady (malé méfitko -

redukce obsahu)

* mensi méfitko — snizeni
kapacitni schopnosti mapy
(zmensovani plochy mapy vUci
realité, napiné mapy)

méritko:

» vytvafi zpusobilost mapy pro podrobné znazorfiovani
prvk(l na mapé

* mensi méfitko (vétsi zmenseni) znamena snizeni kapacitni
schopnosti mapy
— Ubytek této schopnosti je funkci zmensovani plochy mapy vaci
realité (druha mocnina méfitkového &isla)

* mezi méfitkem a UCelem existuje silna vzajemna vazba

— porovna-li se obsah mapy 1:25 000 po odvozeni do 1:100 000 a
do 1:200 000, 1:500 000 a 1:1 000 000, se zménil ucel a z map
podrobnych se stavaji mapy prehledné

Podkladova mapa v 1:3 mil.
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Zakladni Cinitel - znakovy kli¢

* Uzce souvisi se stanovenim hodnot maximalniho a
optimalniho zaplnéni mapy a jeho prehlednosti

* maji vliv vSechny parametry znaku — tvar, rozmér,
velikost/tloustka, barva atd.

« plati zasada: ¢im vys$Si naplfii mapy (hustsi kresba) a ¢im
vétsi pismo, tim méné prvki Ize na mapé zobrazit a tim
vice musi byt obsah generalizovan

* Uzce souvisi s naplni — se stanovenim hodnot maximalniho
a optimalniho zapInéni mapy s jeho pfehlednosti.

« podili se prostfednictvim technické volby vhodnych znaku

— ma vliv rozmér znaku, tloustka ¢ar a barevné detaily




Zakladni Ginitel
charakter zobrazovaného Gzemi

» zobrazované Uzemi ovliviiuje generalizaci vyskytem, vyznamem,
poctem, polohou a rozméry objektd se svymi kvalitativnimi i
kvantitativnimi vlastnostmi

« plati pfima uméra: éim duleZitéjsi je objekt v zobrazovaném tzemi,

vyjadrovani
» kazdy objekt/jev se musi hodnotit ve spojitosti s jejim okolim
« souhrn vazeb mezi mapovanymi objekty vytvafi urcité neopakovatelné

prostfedi — morfostrukturu, kterou je nutno pfi zobrazovani objektivné
podat

« tento Cinitel nékdy vede proti vysledkim metod generalizace (napf.
néco ma byt vypusténo po metodé vybéru, ale protoze je soucasti
charakteru Uzemi, ztstane i po generalizaci)

Reglementace

— odstranéni subjektivismu

— zavazna pro dany druh mapy

— nejCastéji vychazi z matematicko-statistického Setreni

Metody kartografické generalizace

Graficka generalizace Konceptualni generalizace

« fes8i grafické parametry + TFesi vlastnosti znazorfiovanych jevl
kartografickych znakt (nejvice ovlivnéna Ucelem)
* muze ji provést kartograf + muze ji provést kartograf jediné ve

+ neméni znakovy klig (bod spolupraci s odbornikemna
z0stava bodem, linie linii, plocha aplikaéni oblast, protoze vyzaduje
plochou) znalost tématu

* meéni se znakovy kli¢

Metody:

+ Normativni vybér Metody:' o
« Agregace (seskupeni) . Cenz'aln! vybér
« Posunuti + Slouceni

+ Vyhlazeni prib&hu / ziednoduseni tvaru * Symbolizace
« ZvétSeni

Graficka generalizace

Konceptualni generalizace

Graficka generalizace

Normativni vybér

« vybiraji se prvky:
— které maji byt vizualné potlaceny tak, aby tvorily pozadi mapy, pfipadné byly z
mapy Uplné vypustény
— naproti tomu prvky vybrané k zobrazeni jsou zvyraznény

«  kritéria vybéru se méni podle Cinitelt
— ¢&im mensi méfFitko mapy, tim méné prvku Ize pfi poZadavku Unosné népiné mapy
vyjadiit

* vybér prvku je provadéna pro linedrni prvky mapy (polni a lesni cesty,
potoky, atd.), ploSné prvky mapy (malé vodni plochy, malé zastavéné plochy, atd.)
a popis mapy

+ Useky, které na mapé zustavaji, se znazorfiuji polohové presné

« nékdy nelze vypustit v8echny prvky spliujici vybé&rova kritéria
— napf. nelze vypustit polni nebo lesni cestu, ktera je jedinou komunikaci vedouci k
chatové osadg, ktera po generalizaci na mapé zistava

— narusil by se dileZity orientaéni prvek na mapé, tedy charakter zobrazovaného
uzemi




normativni vybér ploch

+ zada se ,minimalni plocha plochy“ na mapé
« zméfi se rozlohy uzavfenych areald

« arealy, které maji mensi rozlohu nez zadana minimaini plocha
a jsou obklopeny jednim arealem (na areal nenavazuje zadna
linie), z mapy se vypusti

— typ plochy je shodny s typem okolni plochy

* problém:
— jestlize vybrana plocha sousedi se dvéma nebo vice plochami
(tzn. Ze na vybranou plochu navazuji linie)
— tyto linie se po vypusténi vybrané plochy v mapé spoji

podklad R S —

ééner;'alizovany podklad
v puvodnim méfitku

- generalizovany podklad
ve vysledném méfitku

« vychazi z podrobnych rozborl zakonitosti a vztaht mezi prvky na
podkladovych a odvozenych mapach
* vybér je podfizen vypoc¢tenym normativiim
— normativ = nejvét§i mozna (optimaini) mnozZstvi prvkd, ktera z danych mnozstvi na
podkladové mapé pfijdou v Gvahu pro zakresleni do odvozené mapy (ne prvky,
které ma mapa obsahovat)

+ pro celé uzemi neplati pouze jeden normativ
— nejprve se provadi rajonizace vybraného prvku v Uzemi podle hustoty jeho
vyskytu, a pak se pro kazdy rajon stanovi normativ

* zpusoby stanoveni normativi : . .
-, 0

— vybér ¢iselnych ukazateld b

— vybér s pouzitim vah

— vybér s pouzitim teorie grafu

— vybér s pouZitim matematické statistiky

thas

Normativ jako vybér éiselnych ukazatell

vychazi z experimentalniho vysSetfeni prvkt na podkladové mapé:

— na zakladé hustoty vyskytu vybraného prvku na podkladové mapé se
stanovi mnoZstvi prvku v nové mapé

— prvky se vybiraji izolované od jejich okoli (tzv. proporcialni vybér)

takto Ize analyticky definovat zavislost ¢iselnych ukazatel(i na
velikosti vztazné plochy

Normativ jako vybér s pouzitim matematické statistiky

je definovan na zakladé statistickych hodnot ziskanych z existujicich
map

pocita se jako nejpravdépodobnéjsi normativ pro urcity prvek mapy
bere v Gvahu ¢initele kartografické generalizace, nebere v ivahu
vnitfni vztahy mezi jednotlivymi prvky mapového obsahu

— jednoduchy zakon odmocniny

— rozsifeny zakon odmocniny

Jednoduchy zakon odmocniny (Topfer)

ng - pocet prvki na mapé odvozené
mA * n, - pocet prvki na mapé podkladové
nF - nA . mp - méfitkové &islo mapy odvozené
m F *  mj, - méfitkové Cislo mapy podkladové
vybér zachovava stejnou grafickou zatéZ na obou mapach
pouziva se pfi generalizaci topografickych map

Rozsifeny zakon odmocniny (T6pfer)

* ¢, - konstanta vyznamu prvku volena relacemi

¢, - konstanta poméru velikosti znakud v
odvozené a podkladové mapé

. m
Ng =Na.Cy.Cpny| 2
respektuje vyznam prvku pripadné jiné rozméry

F znak( na odvozené mapé

Normativ jako vybér s pouzitim vah

je teoretickym normovanim vybéru vétSinou v mapach malych méfitek

Normativ jako vybér s pouzitim teorie graft

graf se vyjadfuje jako soubor &isel pomoci numerické matematiky

pomoci matice se na grafu modeluje vybér




Graficka generalizace

Agregace (seskupeni)

« jedna se o seskupeni ploch na zakladé vymezeni minimalni
mapovaci jednotky

« malé plochy, které by po vybéru mély byt vypustény se sloudi s
vétsimi
« podle typu nebo vyznamu sousednich ploch se vybira, ke které
ploSe jsou mensi plochy pfipojeny
« hranice mezi mensi a vétsi plochou se z kresby vypusti
« takto se slucuji i velké plochy podobného nebo stejného
vyznamu

podklad

generalizovany podklad
v puvodnim méfitku

generalizovany podklad
ve vysledném méfitku

algoritmy agregace

— vypocte se t&Zisté generalizované plochy
— jednoduchou linii se spoji uzly plochy s téZistém plochy
— Ale! mlze dojit k chybnému napojeni okolnich hranic
2. pristup (zaloZen na triangulaci vnitiku plochy):

— triangulace vnitfku plochy (napf. pomoci Delauney triangulace)

— konstrukce vnitfni linie plochy

— navazani uzli plochy na nejbliz$i body vnitini linie, ¢imz se plocha
rozdéli do nékolika dilt

— slouceni dilt plochy do okolnich ploch

3. pfistup (zaloZen na vypoétu bufferu):

— okolo vybranych ploch se vytvori buffer (zéna) — vzdalenost bufferu od
hranice plochy je bud’ zadana nebo se voli o néco vétsi nez polovina
okem rozeznatelné vzdalenosti na mapé

— pokud dojde k prekrytu buffert ploch, vypoctou se pruseciky buffert a

bod leZici na hranici druhé plochy
— takto zjisténé body se spoji linii nebo kfivkou
— nakonec se hranice mezi nové vytvorenymi liniemi vypusti

Graficka generalizace

Posunuti

+ pro lepsi zviditelnéni oddéleni mezi objekty na mapé,
které by skute€nym zakreslenim v méfitku mapy mohly
splyvat v jeden celek

* posuny a zmény polohy se provadéji na ukor
druhoradych prvk{ (objekty s mensi prioritou se odsazuiji):
— porusi se jejich pfesna poloha na mapé, ale zvysi se
prehlednost mapy
— Casto se uplatriuje v udolich potoku a fek, podél kterych vede
silnice nebo Zeleznice (zachovava se presny zakres vodniho toku a
ostatni okolni objekty se posunuji)

podklad

generalizovany podklad
v plvodnim méfitku

\\ 7
generalizovany podklad
ve vysledném méfitku




Graficka generalizace

Vyhlazeni pribéhu / zjednoduseni tvaru

« zahrnuje: - |
— vyhlazeni/zjednoduseni prabéhu linii a obrysti ve vybéZzcich a zakrutich e A ., ™
« Ize pro jeden prvek opakovat vicekrat o] |

« zvySuje se esteti¢nost kresby mapy
« uplatiiuje se, jsou-li podkladova kartograficka data pfili§ podrobna

— napt. pfi tvorb&é mapy vétSiho méfitka generalizaci mapy mensiho méfitka _ |
« pokud se vyhlazuje obrys plochy, musi se zachovat pfiblizna rozloha plochy | :::: e - H
+ je nutné zachovat priibéh generalizované linie pfiblizné v prab&hu pavodni linie | '::Ia-—w-.J et =t |

podklad

generalizovany podklad
v puvodnim méfitku

<2

Na'd

generalizovany podklad
ve vysledném méfitku

ponechani nékterych lomovych bodt linie
— napf. kazdy treti bod se ponechad, ostatni se vypusti
— Ale!l nezabezpeci dokonalé zachovani tvaru, protoze
se mizou dulezité lomové body vypustit

Vyhlazeni prabéhu linii

Zasady:
— pfi zménéach prabéhu ¢ary museji
zakladni rysy zustat zachovany pfi
jakémkoli zevSeobecnéni

— je nutno zachovat a zdUraznit typické
zvladtnosti a kvalitativni znaky jevu

— musi byt zachovana relativni kfivost

\q

Xp ¥ XpYq

jevu (car) > X4 Va4
DL X Yg
X4 Ya
1. pfistup: ponechani nékterych lomovych bodii linie P8
X7, Y;
7 I7

2. pristup: odstranéni bodu, které jsou pfili§ blizko k jinému bodu
nebo maji pFili§ maly rozdilovy hel mezi vektory i

3. pfistup: Douglas-Peucknerova metoda

odstranéni bodu, které jsou pfilis blizko k jinému bodu Douglas-Peucknerova metoda

nebo maiji pfili§ maly rozdilovy Ghel mezi vektory - zada se ,prahova hodnota” L1 7
— postupné se po linii pohybuje maska (okno) obsahujici vzdy tfi - \gtr\]/gerlnfe spom;pe mezl Iz_apatkem a -
- 9 A o e generalizované linie o
body z topologicky vyznamného pocatku linie az po jeji konec ‘g v e
L | . B i — vypoctou se kolmé vzdalenosti ‘ Ly i
— vzdy tfi lomové body linie v masce se zkoumaji z hlediska lomovych bod linie ke spojnici bodd p— -

vzdalenosti a rozdilového Uhlu pfimych Useku linie R . . .
— vybere se nejvétsi kolma vzdalenost ©

— pokud je rozdilovy uhel nebo vzdalenost mensi nez udany limit, aporovna se s prahovou hodnotou /
prostfedni bod v masce se odstrani — pokud je kolma vzdalenost vétsi nez v ——
prahovéa hodnota, vytvofi se nova = A
spojnice z bod( A a B do bodu, [ 1 P
1 kterému testovana kolma vzdalenost
§ q . nalezi; tim se vytvofi dvé nové linie a ol .
Y : 7 puvodni spojnice bodu A,B je f 1 o
: ) vypusténa SR A T N

— v dalSich krocich se tento postup R
. opakuje pro obé dvé nové vytvorené f T =
s ! linie az dokud neni prahova hodnota . {

b " vétsi; pak se vSechny mezilehlé body
1 vypusti a proces kon¢i




Linie v ptvodnich méfitcich

Linie A e
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Linie B
1:50 000

— P gy Ly

Linie C -7

1:100 000 et
Linie D

1:250 000 P

Zvétseno do 1:25 000

Linie A
100 % . i
A Ly

Linie B
206,33 %

Linie C
416,67 %

Linie D -
1041,67 %

Zjednoduseni tvaru plochy

* nejprve se provede pravouhlé vyrovnani ploch a slou¢eni malych ploch do
vétsich celka
« vstupni hodnotou je ,minimalni délka strany*
« z minimalni délky se vypocita minimaini tolerovana rozloha plochy jako étverec
zadané minimalni délky
« vypousti se plocha, ktera nesplfiuje minimalni vyméru
« kazda plocha se zpracovava ve tfech krocich:
— vypusti se vSechny strany plochy krat$i nez miniméalni zadana délka
— spoji se hrany plochy, které jsou k sobé pfiblizné kolmé a mezi kterymi doslo k
vypusténi strany — hrany se spoji pouze protahnutim
— vypusti se malé vystupky plochy (tzn. dvé blizké, pfiblizné paralelni strany navazujici na
stranu vypusténou s opacnou orientaci) — podle typu vystupku se provede napojeni
okolnich stran
« k maximalnimu zjednoduSeni tvaru plochy doje pfi zadani ,velké" minimalni
délky
mohou byt odstranény v8echny strany plochy
— okolo ptvodni plochy se vytvofi hrani¢ni obdélnik ve sméru nejdelsi strany plochy
se stfedem v tézisti plochy
— vytvori se podobny obdélnik hrani¢nimu obdélniku tak, Ze jeho rozloha bude stejna
s puvodni rozlohou plochy a jeho strany jsou ve stejném poméru s hraniénim
obdélnikem

Pravouhlé vyrovnani ploch
+  vyrovnani stran polygonu, které sviraji pravy Uhel pouze priblizné, tak, aby jej sviraly presné

1. algoritmus — zalozen na metodé nejmensich &tverci:
nejprve se provede pravouhla konstrukce nového polygonu konstrukénimi omérnymi, kde délky
jednotlivych stran nového polygonu jsou ziskavany z puvodniho polygonu
— pokud nejsou pfi konstrukci na koncovém bodg, ktery je zaroveri i vychozim bodem, prekroceny
mezni odchylky, provede se nahrazeni pivodniho polygonu polygonem novym
— nahrazeni se provede metodou nejmensich étverct viidi identickym bodim ptvodniho a nového
polygonu
2. algoritmus — zaloZen na metodé vypoétu os polygonu
- vstlupni hodnotou algoritmu je maximalni vzdalenost koncu linie pivodniho a nového polygonu od osy
polygonu
— nejprve se vyberou osy polygonu (v podstaté nezalezi na poloze os, ale na jejich vektoru)
. pokud polygon tvofi pravidelny pravouhly tvar je osa vedena rovnob&zné s nejdelsi stranou
polygonu
+ pokud polygon netvofi pravidelny tvar, je smér primarni osy shodny se smérem nejdeli strany
polygonu a smér sekundarni osy volen ve sméru té druhé nejdelSi strany polygonu, ktera uhlové
nekoresponduje s 0Sou primarni (neni s ni rovnobézna ani na i kolma)
— pak se provede vybér
« vybeér stran polygonu, které se pfidruZi k primarni ose (pfiblizné rovnob&zné nebo kolmé strany)
« vybér stran polygonu k sekundarni ose (pfiblizné rovnobé&zné nebo kolmé strany)
* vybér izolovanych stran (pokud v polygonu existuji) — provede se jejich prekresleni a pfifazeni k
ose, ke které jsou pridruzeny sousedni strany. Pekreslenf izolované strany se provédl pouze v
prlpadech neni-li pfekro¢ena maximalni odchylka konce linie od ptvodni polohy, jinak se
izolovana strana ponechava v piivodnim stavu. V pivodnim stavu se také ponechavaji kruznice
nebo jejich Easti.
— otogeni stran polygonu podile jejich stfedového bodu tak, aby byly rovnobézné (resp. koime) s
pfidruZzenou osou; pfi otaéeni se kontroluje maximaini odchy\ka od plvodniho konce linie polygonu;
pokud je maximaini odchylka pfekrogena, strana polygonu se ponechava v plvodni poloze

Vypusténi schodovitych tvart ploch

« schodovity tvar plochy se pozna podle tak,
Ze dvé priblizné paralelni strany plochy
navazujici na stranu vypusténou maji
shodnou orientaci

+ ztéchto navazujicich stran se vypoéte
prdmérna smérnice nové strany plochy,
ktera je nasledné nahradi

+ nova se umisti a strana plochy se spoji s
okolnimi strany tak, aby byla zachovany
rozloha plochy

Nalezeni konflikta/piekryvi ploch
« viz vyhlazeni prabé&hu linii

. o T ~ v . .
Generalizace prvku vyjadienych dvéma liniemi
« silnice, polnich cesty, vodni toky
+ nalezeni osy a znazornéni prvku jednou linii — k tomu Ize pouzit nasledujici algoritmus:
1. Triangulace
«  provede se triangulace obvodu (hranice) silnice, kterou se ziska "kostra" silnice (automaticky napfiklad
pomoci Delauney triangulace)
*  vytvorené trojuhelniky maji bud' 0, 1 nebo 2 strany spole¢né s hranici silnice (nazyvaji se hranicni strany
kostry, ostatni vnitini strany koslry a trojuhelniky 0-, 1- a 2-trojuhelniky)
2. Konstrukce vnitni linie
«  stfedy vnitfnich stran trojuhelnikl se spoji tak, Ze:
— u 2-trojuhelniku se vytvofi bod ve stfedu vnitfni strany — tim vzniknout koncové body silnice
— u 1-trojuhelniku se spoji linii stfedy vnitfnich stran — tim se vytvofi podélna osa silnice, ktera se prida
ke kostfe silnice
~ u O-trojuhelniku se vyberou dvé nejkratsi strany trojuhelniku a jejich stfedy se spoji s linii se stredem
nejdelSi strany v trojuhelniku — tim vzniknou dvé nové linie a vytvofi kfizovatku
+ pokud je O-trojuhelnik sam (nema spolecnou stranu s jinym 0-trojuhelnikem), tvofi kiizovatku 3 cest
+ pokud ma 1 spolegnou stranu s jinym O-trojuhelnikem, vytvori kizovatku 4 cest
+ pokud ma 2 spole&né strany s jinymi O-trojuhelniky, vytvori kfizovatku 5-ti cest, atd
3. Vytvoreni celistvé kostry
«  vnitini linie spolecné s kostrou silnice nové rozdéluje vnitini plochu silnice na trojuhelniky (jiné nez pfi
triangulaci) a ctyfuhelniky
— Ctyfahelniky se rozdéli svoji nejkrat$i diagonalou na dva trojuhelniky
— body stfedu vnitfnich stran dfive vytvofenych 2-1 Irojuhelmku se spoji s protéjim vrcholem, ¢imz se
dosahne Uplné napojeni osy silnice k okoinim prvkum
— tim se vytvofi Uplna kostra silnice a déle Ize provést rozdéleni plochy silnice do okolnich areald
4. Slouceni plochy silnice do okolnich areali
+  kazdy nové vytvoreny trojuhelnik pfebere takovy typ plochy (ku\luru) ktery je v oblasti za jeho nejdelsi
stranou, avsak tato strana trojuhelniku neni souc¢asné osou silnice
5. Vymazani kostry
+ nakonec se vymaze plvodni obvod (hranice) silnice a vSechny dily kostry silnice, kromé linii oznagenych
jako osa silnice

Graficka generalizace

ZvétSeni

» v pfipadech:
— prvek na mapé je dulezitym prvkem tematické slozky mapy,
proto musi byt v kresbé& mapy vyzdvizen do popredi kresby
— zvySena celkova estetika mapy

* napi:
— pootoceni objektu tak, aby korespondoval s jinym objektem
— hlavni silnice prochazejici obci bude zvétSena, aby byla ¢itelna

+ jde o Upravu objektl na mapé tak, aby byla
+ opak prostorové redukce

» kresba ,nad miru“

+ nakonec je vhodné provést zjednoduSeni vysledné osy napfiklad pomoci Douglas-Peucknerovy metody —
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Konceptualni generalizace
Cenzalni vybér
* vyzaduje odbornou znalost tématu — jen odbornik vi, co je v tématu
dulezite
« prvky obsahu mapy se tfidi do posloupnosti podle jejich vyznamu
« predem stanovena podminka (census) podklad

— census stanovi obvykle nejnizsi hranici vybéru (tj. do mapy se vyberou
vy$8i kategorie nez je census)
— je b&zny u map velkych a stfednich méfitek

« vyhoda: snadnost pfi rozhodovani o zakresu prvku

* nevyhody: zavisi na individualnim uvazeni tvirce mapy

schemati¢nost nerespektujici nékteré cinitele vyjadfujici charakter
okoli zajmového prvku

nepfihlizi k charakteru tzemi

nepfihliZi k vyznamu vyjadfovacich prostredku

nepfihlizi k zaplnéni mapy kresbou

generalizovany podklad
v plvodnim méfitku

generalizovany podklad
ve vysledném méfitku

Vicekriterialni vybér

« stanovuje dvé hranice, které prvky obsahu mapy rozdéluji do
tfi skupin:
— kreslit vSechny / kreslit vybér / nekreslit

« priklad: Generalizace vodnich tokud
— census stanovi jako kritérium délku 5-10 mm na mapé
— naopak normativ je podil délky toku ku jejich po&tu na jednotkové plose

— vysledek: se zachovava pomérna hustota kresby fi€ni soustavy pfi pfechodu
na jiné méfitko mapy

Konceptualni generalizace

Slouceni

» nejvice ovliviiuji Cinitelé méfitko mapy a znakovy kli¢

* nelze délat bez odborného dohledu odbornika aplikacni oblast

« odrazi se v legendé mapy
— neékteré znaky z legendy zmizi, jiné pfibudou

+ predstavuje zevSeobecnéni kvalitativnich charakteristik jev

» zmen$uji se kvalitativni rozdily v dané kategorii (od podrobného tidéni
ke vSeobecnému)

« princip: do urcité skupiny se zarazuji objekty s dovolenymi
kvalitativnimi rozdily a vyjadiuji se charakteristikou skupiny
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generalizovany podklad
v pivodnim méfitku
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generalizovany podklad
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Konceptualni generalizace

Symbolizace

* spojovani stejnorodych prvkd do jednoho
celku
« plati zasada dodrzet co nejpfesné;jsi
polohu stfedovych(osovych) ¢ar a
relativni rozloZeni prvk( vybranych do
odvozené mapy
* nazyvana také prostorova redukce
— provadi se pfevod plochy do mapového
znaku, pfitom mapovy znak mize byt
liniovy nebo bodovy
— napf. koryto vodniho toku znazornéné
puvodné dvéma liniemi se generalizuje do
linie jedné
— priklad cirkevnich pamatek (napf.
samostatné kaple) — na podkladové mapé
jsou znazornény plosnym znakem
pldorysné, ale na generalizované mapé
se zobrazi bodovym znakem
*+ jestlize (napf. pfi zmen3ovani méfitka mapy)
ztraci mapovy obraz schopnost vyjadrit
nazorné jednotlivé objekty &i jevy

AN
AAN

podklad

generalizovany podklad
v pavodnim méfitku fb\_.

generalizovany podklad
ve vysledném méfitku

* vyuziva se v pfipadech:

— maji-li jednotlivé objekty stejného
prvku rizné pudorysné rozméry —
oznaci se v mapé stejnym znakem
konstantnich rozmeéru (polni lesni
cesty)

— nelze-li malé situacni objekty uz
znazornit pidorysné spravné —
nahradi se bodovymi znaky

— nelze-li zobrazit jednotlivé objekty

stejného nebo blizkého charakteru
samostatné - vyjadfi se novym
znakem

— zahrnuje-li ptidorysna struktura
slozitého objektu vice prvka
znazoriujici riznymi znaky - cely

objekt se musi znazornit jedinym
spoleénym znakem

Graficka Konceptualni
generalizace generalizace

zvétSeni

slouceni

symbolizace

premisténi
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velké méfitko prechodné zéna malé méfitko
generalizace




Povinna literatura:
e HOJOVEC, V. a kol.: Kartografie. Praha, GKP, 1987
e VEVERKA, B.: Topograficka a tematicka kartografie. Praha, EVUT,1995
o CAPEK, R. akol.: Kartograficka generalizace. Praha, SPN, 1992

Doporucena literatura:

«  MURDYCH, Z., NOVAK, V. (1988): Kartografie a topografie. Praha, SPN, 320 s.

* ROBINSON, A.H. et al. (1995): Elements of Cartography. Wiley & Sons Ltd., New York,
6th edition, 674 s.

*  KRAAK, M.-J.,, BROWN, A. (2001): Web Cartography. Taylor&Francis, London, 213 s.

* KRAAK, M.-J., ORMELING, F. (2003): Cartography: Visualization of Geographical Data.
Second Edition, Prentice Hall, 205 s.

*+ MCMASTER, R.B., SHEA, K.S. (1992): Generalisation in Digital Cartography. Ressource
Publication in Geography, Association of American Geographers, Washington.

* ROBINSON, A.H., MORRISON, J.L., MUEHRCKE, P.C., KIMERLING, A.J., GUPTILL, S.C.
(1995): Elements of Cartography. 6th edition, John Wiley & Sons, 674 s.

+ SLOCUM, T.A,, McMASTER, R.B., KESSLER, F.G., HOWARD, H.H. (2005): Thematic
Cartography and Geographic Visualization. Second Edition, Prentice Hall, 518 s.

10



