
•First •Prev •Next •Last •Go Back •Full Screen •Close •Quit
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Vznik a historie TeXu
• 1977, „Mathematics books and journals do not look as beautifull as they

used to“, Donald Ervin Knuth, profesor Standforské univerzity.
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•First •Prev •Next •Last •Go Back •Full Screen •Close •Quit

Co je TEX?
• sázecı́ autorský systém
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• dávkový: ze vstupu $c=\sqrt{aˆ2+bˆ2}$ dostaneme c =
√

a2 + b2
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zábavu implementován interpret jazyka BASIC)
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• stabilnı́ ($256 za nalezenı́ chyby)

• dobře dokumentovaný (vyšel knižně)

• volně šiřitelný

• s výstupem na zařı́zenı́ nezávislým



•First •Prev •Next •Last •Go Back •Full Screen •Close •Quit

Co TEX nenı́
• editor

• program na grafiku (na to sloužı́ komplementárnı́ program METAFONT
přibližně stejné velikosti)

• WYSIWYG (nadstavby jako LyX existujı́)

• rychle naučitelný
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Algoritmy
• Řádkový zlom – TEX načte do paměti celý obsah odstavce jako jednu linku

a několikrát se ho pokusı́ nalámat. Bere přitom v potaz mnoho proměnných
a typografickch pravidel. Matematicky řečeno hledá hledá minimum jakési
„cenové“ funkce.
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Nastavenı́m parametrů lze určit vhodnost zlomu v tom kterém mı́stě.
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TEX jako takový obsahuje zhruba 300 základnı́ch značkovacı́ch přı́kazů. Pomocı́
makrojazyka, který je součástı́ TEXu, můžeme vytvářet nové sázecı́ přı́kazy.
Takto vznikla také spousta vı́ce či méně známých formátů TEXu:

• plainTEX
Tento formát naprogramoval sám autor TEXu Donald Knuth. PlainTEX roz-
šiřuje počet přı́kazů, které může uživatel použı́t, na devět set. Vyžaduje
schopnost programátorského myšlenı́, protože většinu maker si musı́ uživa-
tel vytvořit a odladit sám.
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• LATEX
Je ndstavbou TEXu vytvořenou panem Leslie Lamportem. Byl vytvořen
zejména proto, aby zjednodušil sazbu dokumentů v TEXu a zpřı́stupnil tak
jinak poněkod složitý jazyk běžnému uživateli.
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• AMS-TEX
Formát napsaný původně pro Americkou Matematickou společnost.
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Tvorba dokumentu
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• Editorem vytvářı́me zdrojový dokument .tex.
(PSPAD: http://www.pspad.com/).

• Zdrojový dokument zpracujeme TEXem – přitom se načı́tá soubor zvaný for-
mát (.fmt) – předzpracovaná sbı́rka TEXových maker k rychlému nataženı́.
Dalšı́ nezbytnostı́ jsou pı́sma. Samotný TEX se však nestará o to, jak takové
pı́smeno vypadá. Proto TEX nenačı́tá samotná pı́smena, ale pouze informaci
o šı́řkách a výškách pı́smen, ligaturách, sklonu a dalšı́ch hodnotách. Tato
souhrnná informace o pı́smu se nazývá metrika. V přı́padě TEXu má přı́ponu
.tfm.

• Po skončenı́ práce TEXu zı́skáme (kromě pomocných souborů) soubor DVI
(DeVice Independent). Je to soubor, který popisuje, kam se TEX rozhodl
umı́stit texty. Kromě toho může obsahovat speciálnı́ značky pro výstupnı́
zařı́zenı́, jejichž pomocı́ se do TEXu implementujı́ barvy, podpora obrázků a
dalšı́. Tento soubor si již můžeme prohlédnout DVI prohlı́žečem.

• Často jej však použijeme pro převod do jiného výstupnı́ho formátu – Post-
Scriptu (pomocı́ programu dvips).

http://www.pspad.com/
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• Postscript (PS):
Jazyk PostScript byl navržen firmou Adobe v roce 1985 jako jazyk pro popis
stránek. Dı́ky svým rozsáhlým možnostem se však brzy stal i formátem
použı́vaným k přenosu obrázků mezi aplikacemi.
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použı́vaným k přenosu obrázků mezi aplikacemi.

• zapouzdřený PostScript (Encapsulated PostScript – EPS):
Od normálnı́ho strukturovaného PostScriptu se přı́liš nelišı́ – jediný zásadnı́
rozdı́l je v tom, že neobsahuje žádné přı́kazy pro nastavenı́ zařı́zenı́ či souřad-
ného systému a nemanipuluje s interpretem tak, aby to ovlivnilo zpracovánı́
ostatnı́ch částı́ dokumentu. Některé PostScriptové přı́kazy tedy formát EPS
zcela zakazuje, jiné omezuje. Aplikace pro EPS připravı́ prostředı́ (souřadný
systém) tak, aby byl obrázek ve správné poloze a velikosti. K tomu jı́ napo-
máhá informace o ohraničujı́cı́m rámu (Bounding Box), která se nacházı́ ve
strukturovaných komentářı́ch každého EPS souboru.
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• Portable Document Format (PDF):
Interpretace postscriptového kódu je poměrně složitá a relativně pomalá.
PostScript je navı́c textový formát, což zvyšuje velikost souborů. Formát
PDF přebral ideu popisu stránky, ovšem vyřadil všechny programovacı́ kon-
strukce. Naproti tomu přidal podporu komprese celého kódu, kryptografie,
náhledů stran, hypertextových odkazů, apletů, barevných profilů ICC aj.
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Zdroje informacı́, software
• CS TUG: http://www.cstug.cz/

• Archı́vy CTAN a CS TUG:
http://www.cstug.cz/ctan/index.html

• Konference a news skupiny:
http://www.cstug.cz/diskuze-index.html

• Kurs LATEXu: http://www.math.muni.cz/˜plch/vyuka/tex/
tex.html

• Ghostview, Ghostscript:
http://www.cs.wisc.edu/˜ghost/index.html

• Adobe Reader:
http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep2.
html

• LATEX2html: http://www.latex2html.org/

• PDFCreator:
http://www.slunecnice.cz/product/PDFCreator/

http://www.cstug.cz/
http://www.cstug.cz/ctan/index.html
http://www.cstug.cz/diskuze-index.html
http://www.math.muni.cz/~plch/vyuka/tex/tex.html
http://www.math.muni.cz/~plch/vyuka/tex/tex.html
http://www.cs.wisc.edu/~ghost/index.html
http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep2.html
http://www.adobe.com/products/acrobat/readstep2.html
http://www.latex2html.org/
http://www.slunecnice.cz/product/PDFCreator/
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[2] Čechová L., Plch R.: Sázı́me v LATEXu diplomovou práci z matematiky,
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