1 Hry-priklady

1.1 Hry v normalni formé

Priklad 1.1.1 Naleznéte vsechny Nashovy rovnovdhy v éistych a ve smiSengjch strategiich. Je hra
resitelnda pomoci opakované eliminace dominovanyjch str ategii?

Hradc 2

H T

Hréc 1 [H| (1,-1) | (-1,1)
T (-1,1) | (1,-1)

Dopliite potiebny text nebo skrtnéte to, co se nehodi, aby vysledny vyrok byl pravdivy.

Reseni 1.1.2 Hra md Nashovych rovnovdch.

e Strategicky profil (H, H) tvori/netvori Nashovu rovnovdhu, nebot existuje/neexistuje jedno-
stranné vylep§i pro Hrace 1/Hrdce 2/0ba hrdce/Zddného hrdce, ktergm je __

e Strategicky profil (H,T) tvori/netvori Nashovu rovnovihu, nebot existuje/neexistuje jedno-
stranné vylepsé pro Hrdce 1/Hrdce 2/oba hrdée/Zddného hrdce, ktergm je

o Strategicky profil (T, H) tvori/netvori Nashovu rovnovdhu, nebot existuje/neezistuje jedno-
stranné vylepsi pro Hrdce 1/Hrdce 2/oba hrdée/Zddného hrdce, ktergm je

o Strategicky profil (T,T) tvori/netvori Nashovu rovnovihu, nebot existuje/neezistuje jedno-
stranné vylepsi pro Hrdce 1/Hrdce 2/oba hrdce/Zddného hrdace, ktergm je

Striktné dominované strategie jsou: __. Po jejich odstranéni se strikiné dominovanymi stanou tyto
strategie: .

Strategicky profil smiSenych strategii (p,q),0 < p < 1,0 < g < 1 tvori Nashovu rovnovdhu
pokud

e Hrac 1:

o Hrdc 2:

Ty rovnice jsou splnény prop =_, ¢ =__
Priklad 1.1.3 Ve hi'e naleznéte vsechny Nashovy rovnovihy v ¢istych a ve smiSengjch strategiich.
Diskutujte ziskané visledky. Je hra tesitelnd pomoci opakované eliminace dominovanych strategii?

Hraé 2

L R
Hrd¢ 1 [ U | (10,10) | (10,11)
D | (11,10) | (0,0)

Dopliite potfebny text nebo skrtnéte to, co se nehodi, aby vysledny vyrok byl pravdivy.

Reseni 1.1.4 Hra md __ Nashovijch rovnovdch.

o Strategicky profil (L,U) tvori/netvori Nashovu rovnovdhu, nebot existuje/neexistuje jedno-
stranné vylepsi pro Hrdce 1/Hrdce 2/oba hrdce/Zddného hrdace, ktergm je riderline

o Strategicky profil (L, D) tvori/netvor Nashovu rovnovdhu, nebot existuje/neezistuje jedno-
stranné vylepsi pro Hrdce 1/Hrdce 2/oba hrdée/Zddného hrdace, ktergm je

o Strategicky profil (R,U) tvori/netvori Nashovu rovnovdhu, nebol existuje/neezistuje jedno-
stranné vylepsi pro Hrdcde 1/Hrdce 2/oba hrdce/Zddného hrdce, ktergm je __

e Strategicky profil (R, D) tvori/netvori Nashovu rovnovdhu, nebot existuje/neexistuje jedno-
stranné vylep§i pro Hrace 1/Hrdce 2/0ba hrdce/Zddného hrdce, ktergm je __



Striktné dominované strategie jsou: __. Po jejich odstranéni se strikitné dominovangmi stanou tyto
strategie: .

Strategicky profil smiSenych strategii (p,q),0 < p < 1,0 < g < 1 tvori Nashovu rovnovdhu
pokud

e Hrdc 1:

e Hrac 2:
Ty rovnice jsou splnény prop=_, ¢ =__.

Priiklad 1.1.5 Ve hr'e naleznéte vsechny Nashovy rovnovdhy v ¢istyjch a ve smiSenych strategiich.
Diskutujte ziskané vysledky. Je hra tesitelnd pomoct opakované eliminace dominovanych str ategii?

Hrdc 2
L R
U | (10,10) | (5,12)
D[ (125 | (7.7

Hrac 1

Dopliite potiebny text nebo skrtnéte to, co se nehodi, aby vysledny vyrok byl pravdivy.

Reseni 1.1.6 Hra md __ Nashovijch rovnovdch.

o Strategicky profil (L,U) tvori/netvori Nashovu rovnovdhu, nebot existuje/neezistuje jedno-
stranné vylepsi pro Hrdce 1/Hrdce 2/oba hrdée/Zddného hrdace, ktergm je

o Strategicky profil (L, D) tvori/netvor Nashovu rovnovdhu, nebot existuje/neezistuje jedno-
stranné vylep§i pro Hrdcde 1/Hrdce 2/oba hrdce/Zddného hrdce, ktergm je

e Strategicky profil (R,U) tvori/netvori Nashovu rovnovihu, nebot existuje/neezistuje jedno-
stranné vylepsi pro Hrace 1/Hrdce 2/oba hrdce/Zddného hrdce, ktergm je __

e Strategicky profil (R, D) tvori/netvori Nashovu rovnovihu, nebot existuje/neexistuje jedno-
stranné vylepsi pro Hrace 1/Hrdce 2/0ba hrdce/Zddného hrdce, ktergm je __

Strikiné dominované strategie jsou: __. Po jejich odstranéni se strikiné dominovangmi stanou tyto
strategie: .

Strategicky profil smiSenych strategii (p,q),0 < p < 1,0 < g < 1 tvord Nashovu rovnovdhu
pokud

e Hrac 1:

e Hrac 2:

Ty rovnice jsou splnény prop =_, q =



1.2 Pozicni hry

Piiklad 1.2.1 Naleznéte vsechny Nashovy rovnovdhy nasledujici hry. Naleznéte vsechny dokonalé
rovnovdhy vzhledem k podhrdm

WW‘

%,
A

(—10, —10) (—27,7) (7,-27) (5,5)

(0,10)

Reseni 1.2.2 Ukaste, Ze Zddny profit strategii, ve kterém proni hrd¢ hraje ,Nevstupuj a druhif
hrac¢ hraje ,Prizp.“ neni Nashova rovnovdha. Podobné pro vsechny strategie, jejichZ soucdsti je
akce ,,Vstup® pruniho hrdce. Zbyvaji 4 Nashovy rovnovdhy, z nichZ jen jedna je rovnéz dokonald
vzhledem k podhrdam.

Piiklad 1.2.3 (Stonozka) Uvazte ndsledujici hru

.1 C .2 C .1 C .2 C .1 C .2 C (6,5)

A
(1,0) (0,2) (3,1) (2,4) (5,3) (4,6)

Naleznéte nekolik Nashovijch rovnovdh a vsechny dokonalé rovnovdhy vzhledem k podhram. List
se vysledkem?

Priklad 1.2.4 Uvazte hru

Naleznéte
e wvsechny jeji podrhy,
e vsechny Nashovy rovnovdhy v Cistych strategiich.

Piiklad 1.2.5 (Pivo nebo kolac¢ek) Pruni hrdaé miZe byt silng (na snidani md rdd pivo, P),
nebo slaby (md radsi koldcek, K), o ¢emz rozhoduje priroda (hrdc s éislem 0). Prung hrdé je silng
s pravdépodobnosti 0.9. Druhy hrdé rdd bojuje (B), ale jen se slabochy. Se silngm hrdcem radéji
nebojuje (N). Druhy hrdé nevidi, jakého typu je prund hrdé, ale vidi, co ji. Volba potravy tak mize
slouzit jako signdl o typu hrdce,

Uzitek pruniho hrdce je tvoren souctem dvou komponent. Pruni je uzitek ze snidané. Pokud
ji svoji oblibenou snidani, dostane vyhru 1. Pokud druhy hrdc¢ nebojuje, dostane vghru 2. Celkem
tedy muze dostat vghru 3, ale také 0, jak ukazuje schéma hry. UZitek druhého hrdce je 1 pokud
bojuje se slabym hrdcem mebo nebojuje se silngm, v ostatnich pripadech je to 0.
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Naleznéte vsechny sekvencéni rovnovihy a diskutujte, zda ddvaji ,,smysl*.



