Geoinformacni technologie 2 — webova kartografie Cviceni ¢.3

VML A SVG MAPY POMOCI AXIOMAPU

Zadani:

Pro zvolenou tematiku a oblast zpracujte podkladovd data pro obecné geografickou (s
min. 1 bodovou, liniovou a plosnou vrstvou) a tematickou mapu. Tato data pak preved'te
pomoci AxioMap konvertoru ze Shapefile do XML soubori, z nichZ vytvotite VML a SVG
verzi téchto map, na které se uzivatel dostane pomoci vami vytvorené XHTML validni
stranky — ta bude slouzit pouze jako rozcestnik mezi témito dvéma verzemi (inspirujte se
napt. geoportilem CUZK — http:/geoportal.cuzk.cz/. Ve studijnich materialech zvefejnite
URL adresu vami vytvofené stranky, kterd bude odkazovat na vami vytvofené SVG a VML
mapy (opét zvetejnéné na vasem serveru).

Pamatujte, ze rychlost vykreslovani dat v tomto pfipad¢ zalezi na mnozstvi vertexti —
vyuZijte proto také generalizacni algoritmy pro efektivni webovou publikaci.

Pii zpracovani cviCeni vychdzejte ze studijnich materiald tohoto pfedmétu v ISu —

konkrétné¢ pak souboru AxioMapl5 navod.pdf, ktery je podrobnym navodem k softwaru
AxioMap.

Dobrovolné (ztiZzeni) zadani:

=  Misto rozcestniku ve formé¢ www stranky napiste detektor, ktery rozezna webovy
prohlize¢ a pfesméruje jej na odpovidajici verzi map (VML, SVG).

= Misto referencnich lokdlnich dat vyuzijte pfipojeni vzdalenych WMS serveri.

= Kromé vektorovych dat pouzijte také podkladovy rastr.



