ZAPOCTOVY TEST - PRAKTIKUM Z GEOINFORMATIKY
PRO STUDENTY UCITELSTVi GEOGRAFIE A
KARTOGRAFIE

Pro zadany stat Evropy vytvoite mapu, ktera bude obsahovat nasledujici data a obsah.
Potieba budou vrstvy (data najdete na V:/DATA/europe/basemi):

= Capital Cities (hlavni mésta) = Rails (zeleznice)
= City Size (mésta dle velikosti) = Major waterRailways
=  Country (staty Evropy)

1) Zvrstvy Country si vyfiznéte stat, ktery vam byl ptidélen, ten obarvéte jinou barvou a
pridejte vrstvu vSech ostatnich statti Evropy

2) Piidejte vrstvy zeleznic a silnic (ze silnic vyberte pouze dalnice pro oblasti jako napf.
Nizozemi, hlavni silnice pro oblasti vychodni Evropy)

3) Piidejte vrstvu sidel — Klasifikujte pouze kategorie 50 001 — 100 000, 100 001 —
500 000 a vice nez 500 000 obyvatel

4) Do vedlejsiho mapového pole pfidejte mapu hustoty obyvatelstva (slozka
Demography/Population Density NUTS 3)

5) Do vedlejsiho mapového pole piidejte hranici vaseho statu

6) Upravte popisky pro sidla v daném staté, aby byly kartograficky spravné a
nekolidovaly s ostatnimi prvky mapy

7) Napiste nazev statu, piip. také mote, které tento stat obklopuje

8) Vytvoite zavéretny layout v¢. vSech kartografickych nalezitosti, ulozte jako PNG a
vlozte do Odevzdavarny v ISu (slozka Zapoctova mapa)
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