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Webova kartografie PFednasky

Maps and the internet. Edited by Michael P. Peterson. 1st ed. Amsterdam : < Internet, Web, historicky vyvoj, dusledky
Elsevier, 2005. xvi, 451 s. ISBN: 0080449441. . . . - .
Vi i « Zakladni formaty uzivané na Webu (XML, XHTML, GIF, JPG, PNG, Flash,
SVG, VML)
Cybercartography: theory and practice. Edited by D. R. Fraser Taylor. 15t pub. < Uziti map na Webu

Amsterdam: Elsevier, 2005. 574 s.

http:/books.google.cz/books?id=mmGG4lzyn1cC&dg=cybercartography&prin
tsec=frontcover&source=bn&hl=cs&ei=FSG7SrKaApySsAbR9qC-
Cwé&sa=X&oi=book_result&ct=result&resnum=4#v=onepage&q=&f=false «  Webové mapy a atlasy

« UzZivatelé map na Webu

« Kartografické principy webové publikace

«  Vyuziti API pfi tvorbé webové publikace (Google Maps, Atlas a Seznam

GIS Online: Information Retrieval, Mapping, and the Internet. Edited by B. mapy)
Pleewe. 1%t pub. Santa Fe: OnWord Press, 1997. 336 s. ISBN « Klientské systémy (Zoomify, AxioMap)
1566901375.

« Serverové systémy (UMN Mapserver, ArcGIS Server)
« Webové sluzby (WFS, WCS, WPS, aj.)

ﬁ «  Ukazky sougasnych aplikaci ﬁ
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Historie Webu

* budiz Web©

. Google Maps API, Atlas mapy API
« hypertext
. WMS v tenkych (OpenLayers) a tlustych (ArcGIS) klientech

. ArcGIS server - projektova vyuka ve skupinach o 4-5 studentech - mechanismus provazani textu skrze odkazy

1. Vytvoreni XHMTL validnich stranek

2. Vytvoreni validniho CSS ke strance - Sir Timothy John Berners-Lee
3. Optimalizace rastrovych map pro webovou publikaci - povazovan za vynalezce Webu
4. Image mapy - existovaly technologie i principy
5. Klientsky systém Zoomify - vée spojil dohromady

6. Zaklady JavaScriptu

7

8

9

- prvni zminka o konceptu jiz 1945 (Dr. Vannevar Bush)
- pojem hypertext 1965 (Ted Nelson)
Ei/ - jeho textovy editor xanadu (nikdy finalné nedokoncen) ?
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Historie Webu

Znackovaci jazyk

- pfed zavedenim WWW hypertextova feseni firem Xerox, Canon,
Macromedia, aj.

« Vyvoj pfed Webem
- zakladem protokol TCP/IP (Vint Cerf, 1974)
- architektura dle sité ministerstva obrany USA ARPANET (1962)
- pfechod ARPANETu na TCP/IP (1983); i FTP, e-mail, DNS
- ¢ast ARPANETuU pro védecké ucely (1984); ale i firmy jako HP

- koncem 80. let ARPANET vypnut; mezitim vlastni pateini
védecka sit NFSNET — k ni se pfipojila fada jinych siti

- vznika internet

SR AR :eol.
- 30. dubna 1995 patefni sit NFSNETu zprivatizovana / s i . /
@4 :p.Seznam skon&il, za&ini dalsi odstavec... @4
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- 1969 prvni znackovaci jazyk od tfi zaméstnanct IBM (Charles
Goldfarb, Edward Mosher a Raymond Lorie) - GML

- na jeho zakladé stavél HTML — jen pro zajimavost zdroj. kod:

:book.

:body.

:hl.Toto je nadpis prvni trovné
:p.Toto je odstavec

tol.

:1i.Prvni polozka &islovaného seznamu
:1i.Druha polozka

:1i.Tfeti polozka

tul.

:1i.Polozka vnofeného seznamu

:1i.Daldi polozka
eul.

Znackovaci jazyk

- snaha oddélit logickou a prezentacni ¢ast

- 1980 mutace SGML (Standard Generalized Markup Language)
- standard 1SO 8879

- Tim Berners-Lee pfi stvofeni HTML tento standard ignoroval
- polozil tak zaklady vétsiny dnesnich chyb

- tehdejsi stranky proto vypadaly

<NEXTID 2> <TITLE>Mamut s ryZi a bramborem</TITLE> <Hl1>Nadpis koné&i
s koncem fadku Oby&ejny text odstavce, <HP1> zadalo tu&né pismo. <P>
Tuény druhy odstavec, <HP2> zadala kurziva. <P> Tfeti tuény odstavec
v kurzivé, </HP1> tuéné pismo skon&ilo. <P> Text &tvrtého odstavce v
kurzivé, </HP2> kurziva skonéila. <P> <A NAME=1>Odstavec s
kotvou</A>.

- jazyk HTML se stal se SGML kompatibilni az ve verzi 2.0
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Kutil Tim Berners-Lee

- v roce 1989 uchopil 45 let stary hypertext
« velkou sit's 16 let starym protokolem

* pfidal vlastni napodobeninu SGML

+ v§e smichal dohromady...

*...a World Wide Web byl na svété

Jen jsem musel vzit ideu hypertextu, spojit ji s ideami TCP a
DNS a -- ta-da! -- World Wide Web.

(Tim Berners-Lee, http://www.w3.org/People/Berners-Lee/)
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Prispéni k obsahu Webu

Co je tfeba k vytvoieni své ¢asti Webu?

- napsani stranky = vytvofeni souboru HTML, XHTML, TPL,...
- stranka je soubor s pfiponou nejcastéji .htm, .html
- stranku Ize otevfit dvéma zpusoby
+ v prohlize¢i (neda se upravovat)
+ jako text (tj. zdroj, resp. zdrojovy kdd)

« vystaveni tohoto souboru (zkopirovani na server)

* HTML soubory muzete tvofit:
- v HTML editoru (vhodné pro zacateéniky)
- napsani zdrojového koédu rovnou v jazyce (X)HTML )
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+mozek®

« zakladni pocitatova gramotnost

« pocita€ s alespon jednoduchym textovym editorem
« webovy prohlize¢

* mit o éem psat

« hodi se pfipojeni k internetu

* nemusite umét programovat

* nejsou potfeba drahé programy

* nejsou potfeba penize
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Mapy na Webu

* Nejsme schopni fici, kdy byla vytvofena prvni mapa na
Webu...

« ...ale vime, kdy byla vytvorena posledni
- pfed zlomkem vtefiny
- konstruovana na mapovém serveru

- nasledné prenesena internetovou siti jako elektronicky impuls
do monitoru uzivatele

- Peterson, 2005
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HTML editory

- programy specialné vyvinuté pro tvorbu www stranek
* pro zac¢ate¢niky jsou pouzitelné zejména wysiwyg editory

* napiSe se v nich text, pfidaji obrazky a ulozi se cely soubor na
disk — html znacky editor doplni sam

* nejvice uzivané jsou Dreamweaver (Adobe), Frontpage
(Microsoft)

* hlavnim problémem jsou chyby v kédu

* kromé toho existuji i strukturni editory - HomeSite, PSPad,
EasyPad, UltraEdit, jEdit, Notepad++, apod. — piSe se zde
pfimo zdrojovy kéd, ale editor praci usnadriuje

v
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Poznamkovy blok
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Notepad++

e TT——r—
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Uziteéné odkazy — wysiwyg editory

- Dreamweaver

http://www.adobe.com/products/dreamweaver/

 Microsoft Frontpage
http://www.microsoft.com/cze/office/office2003/frontpage/default. nspx

* NVU

http://www.czilla.cz/produkty/nvu/
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Uziteéné odkazy — strukturni-editory

XML (eXtended Markup Language)

- Notepad++
http://notepad-plus.sourceforge.net/
http://www.slunecnice.cz/sw/notepad/

* PSPad
http://www.pspad.com/cz/

« EasyPad

http://www.slunecnice.cz/sw/easypad-standard/

« jEdit
http://www.jedit.org/
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« XML je standard (resp. doporuéeni) jak vytvaret znackovaci
jazyky

* metajazyk

« vychazi z SGML — je jeho podmnozinou

« se zakladnim standardem Uzce souvisi dal$i (napf. XML
Namespace, XInclude, XML Base, XML Infoset)

« tyto plus dal$i (XSLT, XSL-FO, XHTML, CSS,...) tvofi ,rodinu”
standardd XML

* mél plivodné nahradit zastaraly a pfili§ extenzivni HTML 4

* nestalo se — vyvoj HTML 5.0 (snaha o multimedialitu — nové
tagy <audio> a <video>

v
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10 zasad XML 1.0 (3rd edition)

10 zasad XML 1.0 (3rd edition)

. XML shall be straightforwadly usable over the Internet
. XML shall support a wide variety of applications
. XML shall be compatible with SGML

A WO N

. It shall be easy to write programs which process XML
documents

5. The number of optional features in XML is to be kept to the
absolute minimum, ideally zero

6. XML documents should be human-legible and reasonable
clear

7. The XML design should be prepared quickly

8. The design of XML shall be formal and concise
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9. XML documents shall be easy to create

10. Terseness in XML literal is of minimal importance
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Aktualni specifikace XML

Tutorialy a ¢lanky

» Plvodni specifikace (W3C Recommendation) XML 1.0 na
http://www.w3.org/XML

« 4th edition (aktualizace + opravy, ne zmény) dostupna na
http://www.w3.0rg/TR/2006/PER-xmI-20060614/

« Komentovana verze na XML.com
« XML 1.1 (Second Edition) na http://www.w3.org/TR/xml11/

* Zmény kvali UNICODE 3 — XML 1.1 neni vazany na konkrétni
verzi UNICODE, ale vzdy na verzi posledni

o
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« http://kosek.cz/clanky/swn-xml/index.html
* http://zive.cz

¢ http://xml.com
« http://ibm.com/developer/xml

¢ http://www.zvon.org/xxl/XMLTutorial/General/book_en.html

¢ http://www.w3schools.com/xml/default.asp

¢ http://www.xml101.com/xml/default.asp

 http://tutorials.beginners.co.uk

« http://developerlife.com
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Struktura XML dokumentu

Struktura XML dokumenti

¢ Zakladnim pozadavkem kladenym na kazdy XML dokument je,
Ze musi byt dobre utvoren (well-formed)

« Ktomu je potifeba, aby obsahoval:

- Obsahuje prolog (hlavicku) a pravé jeden tzv. kofenovy
element — dale mlze pred a po kofenovém elementu
obsahovat instrukce pro zpracovani, komentare, atd.

<IDOCTYPE htm| PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict/EN"
"http://lwww.w3.0rg/TR/2000/REC-xhtmI1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<2xml version="1.0" encoding="utf-8"2>
[<gma:Mp_metadata x: ocation="http://wm.isotc211.0rg/2005/gnd

htep://wm.isote211.0rg/2005/ ty.xsd" xmlns:gmd p://www.is0te211.0rg/2005/gnd" xmins:geo=
“http://wnw.isote211.0rg/2005/geo" xmlns:gme="http://wnw.isote211.0rg/2005/gnx" xmlns:xsi=

“http: / fwnw. w3 . org/2001/0MLSchena-instance” xmlns:gml="http://wmnr. opengis.net/gnl™>
L/RMIVETSION= TG Encoainy =07 Fo "3 peng o

</gmd:MD_Metadata> </gmd:MD_Metadata>

v
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- Obsahuje prolog (hlavicku) a pravé jeden tzv. korfenovy
element — dale mGze pfed a po kofenovém elementu
obsahovat instrukce pro zpracovani, komentare, atd.

- Musi vyhovovat véem pravidlim uvedenym ve specifikaci pro
spravné vytvoreni

- Totéz plati pro kazdou analyzovanou (parsovanou) entitu pfimo
nebo nepfimo odkazovanou v dokumentu

v
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Struktura XML dokumentu

- RozliSujeme fyzickou a logickou strukturu XML dokumentu

- Struktura logicka: dokument ¢lenime na elementy (jeden z
nich je korfenovy — root), jejich atributy, instrukce pro
Zpracovani, notace, komentare

- Struktura fyzicka: jeden logicky dokument muZe byt uloZzen ve
vice fyzickych jednotkach — entitach; vzdy alespon v jedné —
tzv. entité dokumentu — document entity
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Prvky logické struktury

- Uzel

- Atribut

- Textovy uzel

- Instrukce pro zpracovani
- Notace

- Komentar
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Elementy
- Objekty ohrani¢ené pocatecni a koncovou znackou — start and
end tag; obecné:

<jmenoTagu..atribut_tagu>Obsah tagu</jmenoTagu>

- Priklad elementu s obsahem
<body background=“yellow”>
<hl>textovy uzel - obsah elementu hl</hl>
<p>textovy uzel - obsah elementu p</p>

</body>

- Prazdné elementy
<hr width='50%'/> je z logického hlediska ekvivalentem
<hr width='50%’><hr width='50%'> @‘
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Atributy

- Dodate¢né informace k elementu — napf. jeho ID, poZzadované
formatovani — styl, odkazy na dal$i elementy...

- Konceptualné je mozné nahradit atributy elementy, ale kvuli
prehlednosti se pouziva oboji

- Obsah atributu na rozdil od obsahu elementu neni nijak (na
urovni obecnych zasad XML standardt) dale strukturovan

- Fyzické poradi zapisu vice atributt v jednom elementu nema na
logicky model vliv

- Zapis je tvoren jménem a hodnotou <hr width='50%">

- Atributy zapisujeme do pocatecni (i prazdné) znacky elementu

- Hodnota je vzdy v “”nebo ‘ ’a od jména ji déli znak =

- Jako u elementl nejsou pripustné dva atributy se stejnym ﬁ‘

nazvem
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Textové uzly

- Nesou textovou informaci
- Taneni v celém elementu!

- <hi1>Interaktivni mapy</h1>
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Instrukce pro zpracovani

- Instrukce pro zpracovani (processing-instruction) piSeme do
znagek <?target content>

- Informuiji aplikaci o postupu ¢i nastaveni nutném pro zpracovani
danych XML dat

- Nepopisuji (nepfedstavuji) obsah, ale zpracovani dokumentu
- Napf. <?xsl-stylesheet href="mujstyl.xsl”>

- href tomto pfikladu neznamena atribut; atributy nejsou u
instrukce pro zpracovani mozné
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- Notaci (notation) piSeme do zna¢ek <!NOTATION name
declaration>

- Slouzi zejména k popisu binarnich (non-XML) entit — napf.
obrazk( GIF, PNG,...

- Jde o deklaraci zptisobu zobrazeni
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Komentaie

- Podobné jako u HTML piSeme komentar (comment) do znacek
<!—-text komentare-->

- Obsahem komentare je text komentare, nikoli cely komentar i se
znackami

- KomentaF nebyva pro zpracovani vyznamny
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Znaky v XML dokumentech

Znakova sada ASCII

- Specifikace povoluje na urgitych mistech v XML dokumentech
(napf. ndzev elementu, obsah atributu,...) pouze nékteré znaky

- Vzhledem k internacionalizaci je tfeba zvladnout a rozliSovat:

= Znakové sady (mnoziny znaku s pofadovymi Gisly — tj.
pfifazeni ordinalni hodnoty znaku — napf. Unicode)

= Koédovani znaki (z dané sady), napt. UTF-8; j. ordinalni
hodnota znaku se kéduje do posloupnosti bajtt
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» American Standard Code for
Information Interchange

128 znaku (0..127)
* nepodporuje diakritiku

« dodnes ve Windows

« vyuziti Alt + &islo na numerické
klavesnici

« 8-bitova kodovani (256 znakl)
kvuli kompatibilité prvnich 128
znaku shodnych s ASCII
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Standardy Unicode, ISO 10646

Kédovani Unicode

Oba standardy fesi stejny problém: znakové sady s vice nez 256
znaky

Puvodni navrh tzv. 16-ti bitového Unicode: az 64.000 znaku staci
pro evropské znaky, ale ne pro napf. &instinu

32 bitovy Unicode — prakticky ,na véky"

Z 32 bitové Skaly se dnes pouziva vétSinou jen tzv. Basic
Multilingual Plane pokryvajici vétsinu jazyk(

Ale i tak je v XML dokumentech mozné pouzivat vSechny znaky
Unicode

v
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V8echny aplikace XML museji byt schopny zpracovat znaky Unicode
bez ohledu na kédovani; presto je dobré znat

= Osmibitova tradi¢ni: US-ASCII, ISO 8859-2 (ISO Latin 2),
Windows-1250 — jen vybrana mnozina Unicode

= UTF-8: kddovani vSech znaku Unicode, kazdy znak na 1-6
bajtech; US-ASCII na jednom bajtu, ,Cestina“ na dvou

= UTF-16: stejny princip; zakladni ukladaci jednotkou je
dvoubajtové slovo (16 bith)

= UCS-2: pfimé kédovani Unicode, Cisla znak( z BMP se zapisi
pfimo jako 2 bajty

= UCS-4; dtto ale na 4 bajtech — netsporné (4 bajty pro US-ASCII
i pro evropské jazyky)

= UTF-8 se bere jako implicitni @
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