Geometricka transformace v programu OrthoEngine
— polynomicka transformace

» ze zakladniho panelu vybereme prognthoEngine
= zobrazi se hlavni okno programu

% OrthoEngine (Demo Yersion)
File Utilities Options  Help

= pro vytvaeni nového projektu vyberenNew v nabidceile

Project Information
= otevwe se okno s informacemi o projektu — pomBodwse zvolime nazev souboru a
adres§, kde bude projekt uloZzen (potvrdir@pen)
= vyplnime jméno projektu, pdpi popis
= v Math Modelling Method vyberemolynomial a potvrdime OK
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Set Projection
= nastaveni projekce, do niz ma byt snimek transfeamdearth Model... => D211 -
Kiovak), a velikosti pixelu vysledného obrazu
= volba projekce dat, k nimz je snimek korigov&asto shodna s cilovou projekci —
moznost uZziti tléitka Set GCP Projection... pro n&teni shodnych Uda&)
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= v hlavnim okg v nabidceProcessing stepvyberemeGCP Collection — v okré se
zobrazi nova sada nastioj

E® cwthoEngine: Landsat Polynomial Project — |EI |i|
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Frocessing step II @
|Gee Collzdion k3 Tyt Ty
+ +

’m otevireni nového nebo jiz existujiciho snimku pro rektikaci — pri prvnim
pouZziti snimku v projektu vyberembdlew a vyhledame snimek, ktery chceme
rektifikovat, jiz pouzivany snimek vybereme ze semn a damedpen a zvolime
poradi pasem pro RGB kompozici. Potvrdime pomboad&Close. Oteve se
pracovni okno snimku.
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_LL**J sbirani vlicovacich bodi manualné — v okré zvolime druh referaémich dat — i
korekci k vektorové vrstv vybereme Geocoded vectors, nasledd vyhledame
konkrétni soubor, potvrdim@pen. Vybereme konkrétni segment souboru a potvrdim
Load&Close. Otewe se pracovni okno s refetafimi daty — vektorovou vrstvou.

= v pracovnim ok& referegnich dat kurzorem zvolime vlicovaci bod — ideéaln
kiizovatku cest, soutok vodnich ftokapod., ktery lze ddbk identifikovat i
v referencovaném snimku. Stisknutldse Point se do projektu ri@ou soudtadnice
zvoleného bodu.
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= v pracovnim ok#& snimku vyhleddme odpovidajici bod a co regji na
umistime kizek. AZ jsme s polohouiiZku spokojeni stisknembse Point, tim se
zvolenému pixelu firadila sotdiadnice bodu z referénich dat. Toto prazeni je nutné
potvrdit pomociAccept v okrg se seznamem vlicovacich lho@CP Collection).
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= zdroj vlicovacich bofil je mozné nanit — 2+ opst vybereme typ refergnich dat a
nésleds zvolime konkrétni soubor.

Nastaveni stup# polynomické transformace
= vokne GCP Collection je mozZzné nastavit stupepolynomické transformace -
nabidka se #ni dle p&tu nasbiranych vlicovacich bind
» V¢tSinou se uziva 2. stujpe
» pro transformaci se zpravidla uziva vyssi nez mahiinpaet vlicovacich boil To
umoziuje Upravu vypétenych transformanich rovnic tak, aby RMS vlicovacich hiod
byla co nejmensi.

Vytva*eni kontrolnich boak
= krom¢ vlicovacich bod je mozné zvolit body, které budou slouzit pro hochni
transformace — v okn GCP Collection z jiz vytvorenych bod vybereme bod
s nej¥tsi chybou RMS a ze seznamu napravo od PointlD reybe Check. Volbu
potvrdime stisknutiniccept.



‘ pirehled umisgni vlicovacich bodi v ramci plochy snimku umdaje zkontrolovat
rovnomegrné rozmisini zvolenych bodl ve snimku

Tmage Layout

| Click on Image ta zelect. Double click o apen

@t Close |

= zjisteni chyb jednotlivych boi v okné GCP Collection, prezkoumanici vymazani

bodi, jejichz hodnoty jsou vySSi nez pozadovargspost transformace

Vlastni korekce
= v hlavnim okr programu z nabidkiProcessing stepyyberemeGeometric Correction

E® owrthoEngine: Landsat Polynomial Project - II:I |i|

Ele Lmites dptons Help

Frocessing step
IGEDmetriE Corection LI ,;H:,
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m vybér snimku pro geometrickou korekci a nastavenilgpiaramett

= 7 paneluvAvailable images presuneme korigovany snimek do seznamu zpracovavanych
snimki (Images to process)

= volba pasem, ktera maji byt rektifikovana

» v Processing OptionsnastaveniSampling interval — pfi hodnot vySSi nez 1 je
algoritmus pevzorkovani aplikovan pouze nakteré pixely v obraze, ostatni hodnoty
jsou ugeny interpolaci. B nastaveni intervalu na hodnotu bude algoritmem
vypoctena hodnota kazdékxetého pixelu ve snimku.
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» v Resampling zvolime metodu i@vzorkovani
= geometrickou korekci potvrdime stisknut@orrect Images




