
Ako si vytvorit’ PDF animáciu na WIN XP

Čo k tomu potrebujeme
Na vytvorenie PDF aniḿacie potrebujeme tri veci: a) vytvorit’ obŕazky a z nich potom jeden PDF
súbor, b) potrebujeme mat’ naiňstalovańy TEX. Pod WINDOWS je najlep̌sie riěsenie MIKTEX a
nájdeme ho na adresewww.miktex.org . Stǎćı naiňstalovat’ základńu verziu (basic) – plńa verzia je
obrovsḱy kolos, zabeŕa na disku 930 MB (verzia MIKTEXu 2.5), c) stiahnut si ovládǎce PDF aniḿacíı,
ktoré zatial’ nie śu v štandardńych distrib́uciach TEXu (animfig.sty, pdfanim.sty, ale hlavne pdfanim-
patch a k nim potrebńe śubory). Ak potrebujeme niěco o TEXu, tak by sme mali zǎcat’ na stŕanke
www.cstug.cz .

Máme PDF śubor a použijeme animfig.sty
Animfig.sty (autor Kevin Pulo) ńajdeme googlom a d́ame ho do adresára
...\tex\latex\base\animfig.sty a ńasledne pustı́me mo.exe (MIKTEX option) a ńasledne
refresh , aby poznal nov́y súbor. Na vytvorenie PDF aniḿacie na tento sp̂osob potrebujeme len
kratǔcký TEXový súbor:

\documentclass{article}
\usepackage{animfig}\pagestyle{empty}
\voffset-40mm\hoffset-83mm
\begin{document}
\pdfpageheight3cm\pdfpagewidth5cm
\includeanimation{dino.pdf}{50}{12}{0}{1}
\end{document}

Môžeme to prelǒzit’ pŕıkazom: pdflatex file.tex , dostaneme tak súbor file.pdf , ktorý
okam̌zite môžeme pozerat’ v Acrobat Readeru (AR). Animfig ḿa minimálne mǒznosti, m̂ožeme
vlastne nastavovat’ iba frekvenciu rolovania obrázkov – pozri kŕatku dokument́aciu. Uḱažku som
sem prilǒzil pomocou pdfanim-patch, pretože v jednom dokumente nemôže byt’ animfig a aj pdfanim
(dajak sa byj́u a preklad stroskotá na chybe). Aj s animfigom dostaneme podobnú aniḿaciu, pravda
nem̂ožme nastavit’ auto a loop.

Máme PDF śubory a použijeme pdfanim.sty
Tento ovĺadǎc je dobŕy, ale potrebuje samostatné PDF śubory (navy̌se špecíalne ǒćıslovańe). Au-
torom je Jochen Skupin – je k tomu podrobná dokument́acia aj s pŕıkladmi. Ked’ budete postupovat’
podl’a nej, bude v̌setko OK. Doporǔcujem poǔźıvat’ pdfanim-patch, ale k tomu treba preštudovat’
dokument́aciu aj k pdfanim.

Máme PDF śubor a použijeme pdfanim-patch.tex
Tento ovĺadǎc je vynikaj́uci a dopľnuje a upravuje mǒznosti śuboru pdfanim.sty. Autorom je Robert
Mařı́k (zadat’ v google) a na jeho web stránke ńajdeme k tomu v̌setko. Nasledujúci śubor vytvoŕı PDF
animáciu (iba prv́a mǎcka – ako vznikol tentǒclánok, to si m̂ožete pozriet’ jeho zdroj́ak):

\documentclass{article}
\usepackage[pdftex]{eforms}
\usepackage{pdfanim}
\input marik3.tex %%% skratene meno suboru pdfanim-patch.tex
\pagestyle{empty}
\voffset=-33mm\hoffset=-33mm
\let\pa=\PDFAnimation
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\PDFAnimLoad[auto,loop,width=2.cm,interval=70]{e1}{puma}{19}

\begin{document}
\pa{e1}
\end{document}

Ak máme v aniḿacii vel’a obŕazkov, tak je v́yhodńe poǔzit’ ěste aj baĺık multido, aby sa to ŕychlo
nǎćıtalo do pam̈ate, napŕıklad:

\documentclass{article}
\usepackage[pdftex]{eforms}
\usepackage{multido}
\usepackage{pdfanim}
\input marik3.tex % pdfanim-patch.tex
\pagestyle{empty}
\voffset=-33mm\hoffset=-33mm
\let\pa=\PDFAnimation
\def\mnmul#1#2{
\multido{\i=1+1}{#1}{\pdfximage page \i{#2.pdf}
\expandafter\xdef\csname pdf:#2\i\endcsname{\the\pdflastximage}}}
\mnmul{184}{dayg}
\PDFAnimLoad[auto,loop,width=3.cm,interval=70]{day}{dayg}{184}
\begin{document}
\pa{day}
\end{document}

Ak animácia ḿa vel’mi vel’a obŕazkov, m̂ože byt’ výhodńe pridat’ aj ovládacie gomb́ıky, aby bolo
ovládanie prǔzneǰsie, napŕıklad:

\documentclass{article}
\usepackage[pdftex]{eforms}
\usepackage{multido}
\usepackage{pdfanim}
\input marik3.tex %%% to je skratene meno suboru pdfanim-patch.tex
\pagestyle{empty}
\voffset=-33mm\hoffset=-33mm
\let\pa=\PDFAnimation

\def\SkipButton#1#2{
\pushButton[\BG{0 1 0} \BC{0 0 1}
\A{\JS{ #1cnt = #2;}}
]{#1Skip}{12pt}{12pt}}

\def\mnmul#1#2{
\multido{\i=1+1}{#1}{\pdfximage page \i{#2.pdf}

\expandafter\xdef\csname pdf:#2\i\endcsname{\the\pdflastximage}}}
\mnmul{184}{dayg}
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\PDFAnimLoad[auto,loop,width=6.5cm,interval=70]{day}{dayg}{184}

\begin{document}\parindent0mm
\pa{day}

\PDFProgressField[\textColor{1 0 0 rg}]{day}{0.5cm}{10pt}
%\PDFAnimButtons[\BG{0 1 0} \BC{} ]{day}
\PDFAnimButtonsP[\BG{0 1 0} \BC{} ]{day}
\PDFAnimDelayButton[\BG{1 1 0.9}\textSize{10}]{day}{1cm}{12pt}
\PDFAnimHomeButton[\BG{1 1 0}]{day}{12pt}{10pt}
\SkipButton{day}{92}
\end{document}

%

Máme obrázky v EPS a chceme z nich vytvorit’ PDF animáciu
Ak obrázky sme vytvorili vo forḿate EPS, tak z nich musı́me vytvorit’ jeden PDF śubor. Máme
napŕıklad 40 śuborov EPS z programu MATHEMATICA (rth00 až rth39), m̂ožeme z nich dostat’
jeden PDF śubor nasledovne:

\documentstyle[12pt,epsf,epsfig]{article}
\textwidth265mm\textheight340mm
\voffset-64mm\hoffset-54mm
\pagestyle{empty}
\special{papersize=8.5cm,7.cm}
\begin{document}
\def\j{\newcount\obr\obr=-1\loop\advance\obr by 1
\ifnum\obr<10{\newpage\epsfig{file=rth0\the\obr.eps}}\fi
\ifnum\obr> 9{\newpage\epsfig{file=rth\the\obr.eps}}\fi
\ifnum\obr<39\repeat} \j
\end{document}

Tento śubor prelǒźıme pŕıkazomlatex file.tex . Dostaneme śubor file.dvi, ten potom preḱodujeme
s pŕıkazomdvips file.dvi do PS. V́ysledńy PS śubor m̂ožeme pozriet’ v gsview a hned’ aj
preḱodovat’ do formátu PDF (treba sa doklikat’ ku pdfwrite).

Máme GIF animáciu a chceme z nej vytvorit’ PDF animáciu
Najprv v editore GIF obŕazkov vytvoŕıme jednotliv́e obŕazky vo forḿate GIF. Tieto obŕazky potom
muśıme dajak preḱodovat’ do formátu JPG alebo PNG. Potom už pokrǎcujeme s TEXovským śuborom
(máme 30 obŕazkovearth_01.png až earth_30.png ):
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\documentclass{article}
\usepackage{graphicx}
\voffset=-44.13mm \hoffset=-47.mm
\begin{document}\parindent0mm
\pdfpagewidth=3.6mm \pdfpageheight=3.6mm
\def\j{\newcount\obr\obr=0\loop\advance\obr by 1
\ifnum\obr<10{\newpage\includegraphics{earth_0\the\obr.png}}\fi
\ifnum\obr> 9{\newpage\includegraphics{earth_\the\obr.png}}\fi
\ifnum\obr<30\repeat} \j
\end{document}

Tento śubor prelǒźıme pŕıkazompdflatex file.tex , dostaneme tak súbor file.pdf a ńasledne
ho ǔz môžeme prelǒzit’ pomocou pdfanim-patch (vid’ . vyš̌sie).

Máme obrázky vo formáte JPG alebo PNG a chceme vytvorit’ PDF animáciu
V tomto pŕıpade m̂ožeme postupovat’ tak, ako v predch́adzaj́ucom bode, pravda teraz námúplne stǎćı
TEXovský súbor, ktoŕy prelǒźıme a ńasledne ěste raz prelǒźıme pomocou pdfanim-patch v druhom
súbore.

Animácia nechcéıst’ r ýchlejšie
Ked’ nám aniḿacia nechcéıst’ rýchleǰsie, tak zrejme ḿame v t́ych obŕazkoch vel’a pŕıkazov (aniḿacia
tvoreńa vektorovo – forḿat EPS, PS alebo PDF) a AR to nestı́ha. Ked’ máme nevektorov́e obŕazky,
tak śu zrejme vel’ké (maj́u pŕıli š vel’ké rozĺıšenie) a tak AR to tiěz nest́ıha. V tomto pŕıpade treba
obŕazky prerastrovat’ do meňsieho rozĺıšenia (niekedy stǎćı aj 72 DPI na kvalitńu aniḿaciu). Na tento
účel môžeme poǔzit’ rôzne programy (napr. aj IRFANVIEW na bitmapové obŕazky a GhostScript
na vektorov́e obŕazky – niěco sa d́a odklikat’ priamo v gsview). M̂ožeme to docielit’ aj pomocou
gswin32c.exe (commandline verzia GhostScriptu pre WIN XP), naprı́klad takto:

gsc.exe -dBATCH -dNOPAUSE -sOutputFile=b%%03d.png -sDEVICE=png16m -r72x72 f.ps

Tento pŕıkaz urob́ı zo śuboru f.ps obŕazky b001.png ǎz b040.png v rozlı́šeńı 72 DPI.

Rýchla výroba animácie vo FORTRANe
Nasleduj́uca aniḿacia sa d́a vytvorit’ priamo vo FORTRANe v priebehu 10 sekúnd (!), výrobu aniḿacie
spust́ıme stlǎceńım klávesy F7.

cgtpc
character latex * 69,ake * 20,latexp * 69(77),pdfani * 50
call openg
write(22, * )’\hoffset-39mm\voffset-50.5mm’
pdfani=’auto,loop,interval=20’
call pdfaxytt( 8.0, 6.0,pdfani)
do 1 j=1,360/3
call begpic(11,10,3)
call pozadiee(8.0,6.0)
call pscirc( 0. , 0. , 2. , 0. ,360. )
call molub( 0. , 0. , u, 2. ,x2,y2,1.,1.)
call pscirc(x2,y2,-.2,0.,360.)
u=u+3

1 call eopic
end
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PDF aniḿacie m̂ožete ńajst’ na mojej FTP adrese
ftp://geofftp:rEadfTp@web.sav.sk/bl-graphs v adreśari animation śu aniḿacie aj
so zdrojov́ym FORTRAN ḱodom. V ostatńych adreśaroch śu články o FORTRANe (ako tam fun-
guje TEX, PS a PDF aniḿacie). Kŕasne PDF aniḿacie śu aj na web stŕanke Roberta Mǎrı́ka (autor
pdfanim-patch)http://old.mendelu.cz/ ∼marik/latex/ , pozri adreśar animations.

Takže, ked’ sa prid́ate, mysĺım si, že to bude dobrá propaǵacia TEXu. Nech sa to teda toč́ı!

Bratislava, Febrúar 2007
Ladislav Bitt́o

geoflabi@savba.sk
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