* Souradny systém nezmenite tim, ze VYBERETE jiny.
Tim jen nastayl'te davtl"’Jm’ SI?ATNY system! Zmenit systéem
muzete jen PREPOCITANIM vrstvy - funkce Project.

* pfijmeni do nazvu

» ke znakum do legendy patfi ukazky nazvt z mapy — ve
spravné velikosti

“ | plosné sidio

® bodové sidlo

=== rychlostni silnice

silnice 1.tridy
~~~— vodni tok

fb vodni plocha




« Nemusite popisovat VSECHNA plo3na sidla, jen ta hlavni, ne
jejich ¢asti - Hradec Kralové ano, PlaCice ne.
* Popisky se zatim nekontroluji - s vyjimkou barvy a fontu.
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» Bodova sidla nad liniovymi, liniova nad bodovymi, ale bod nesmi byt
vidét na polygonem sidla! Jedine editace.

« Pofadi liniovych témat: Reky netecou pfes silnici (brodd je u nas malo),
vétSinou vedou po mosté nad nimi - vrstva komunikaci nad vodnimi toky
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* Vodni plocha v legendé ma jinou tloustku hranic nez v mapé.
« V ArcCR v mapé jsou hranice vodnich ploch dany vrstvou fek.
 Hranice polygonu vodni plochy nastavit na stejnou Caru jaka se
pouziva pro vodni tok
* Pro popisky vodnich tokl a ploch by se mélo pouzivat patkové pismo,
napr. Times Roman a to v kurzivé. Barva by méla byt stejna jako barva linie
vodniho toku a obrys vodni plochy.




« "pbodove sidlo" a "plosné sidlo, - v realném svete jsou vSechna plosna.
« "vyznamné sidlo" a "méné vyznamné sidlo”

. Bodova sidla

* Plo$na sidla



kraj

sidla plosna

sidla bodova
rychlostni komunikace
silnice 1. tfidy

vodni plocha

vodni tok

znaky v legende

Rovna ¢ara neni feka, ale
"kanal", "hranice" nebo
"silnice".

Obdélnik neni sidlo nebo
vodni plocha, ale "budova"
nebo "koupaliste".

ArcGIS nabizi v legendé lepsi
varianty - vinovku pro reku,
lomeny polygon pro sidlo.

Kraj je v ArcCR polygonové
téma, v legendé ho znaCime
linii, jen jako "hranici kraje"



