3) Vektorizace rastrové mapy ArcMap je mapova

aplikace, kde vznika
mapa. Uklada se s
koncovkou .mxd

Otevfu aplikaci ArcMap@mMan 10

Do mapy pidam (Add Dati + - ):

- Listoklad/list10

- georeferencovanou rastrovou mapu

- Feature Class bodovy (jednotka ID)

- Feature Class liniovy (geologicka_linie)

Mapu ulozim (File/Save As) a nazvu mhav2“

Mapu (mapovy soubor .mxdJigoracicasto ukladam pro
vSechny pipady g




Editovat — kreslit linie a body — iizu jen v edité&nim
rezimu. Nejprve zobrazim listu ,Editor” kliknutinod
prostoru panéla zatrzenim ,Editor“. Na teto l8kliknu na
tlacitko ,Editor” a dam Start Editing “. \JTI AN W

|l Start Editing
Start Editing p

This map contains data From more than one database or Folder,
Please choose the laver or workspace to edit,

.__{’l"?:j"genlngicka _jedniokka

- o tke.lD \Bud’ vyberu pouze jeden

A P tektonicka_linie Feature Class, do kterého
chci kreslit, nebo celou
databazi, ve které mam
vSechny linie i body.

Source Type

L J DACYIKA SIS pracetll 10 2011%cv2ilisto... Shapefiles | dBase Files
ﬂ CeCWIKA GIS_praceimaterialyidatabaze.mdb  Personal Geodatabase




Editor = » © S A : I_=I_| Ao WH == Er;

Gtrlbutes )
IR

Vpravo se objevi zalozka

= <% genlogicka_jednotka

Create Features:po Kkliknuti na _eologicka Jednoth o
nag. geologickou jednotku fizu srasgaiee
’, . , jednotka_ID
zait kreslit v mag. Konec kresleni
provedu dvojitym poklepanim nebo | e ine .
. s o ) . pozn <Mull=
StISantIm F2 tektonicka_linie

SHAPE_Lengtt

Attributes: Atributy praw
nakresleného prvku vidim a
mohu dophovat v zalozce
Attributes. Zde vyplim polozk : G
,kod"“ kodempodle legendy. e

7 Line
. s~ , o [] Rectangle
Zde je téz zalozka O circe
,Create features" a O Elipse

(&[]

. | 7 Freehand OBJECTID
[1 ot
SATLtr butes Object ID
Mull values not allowed
Ef cr... |E9at.. |[A]Ed.. B cr... [[E5at.. |[AEd..
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Jednou nakresleny prvek mohu vybrat pomoci &diitsipky.

Poté se mi zobrazi v zalozce Attributes atributyrayého prvku a mohu je
opravovat.

Prehled atribui vSech nakreslenych prirktedy celou atributovou tabulku Feature
Classu Ize otaiit:

Kliknutim pravym tl&itkem mysSi na Feature Class v obsahu (Table of Coltants
klik na ,,Open Attribute Table*

Table OF Conkents o X
T8 s &
= <7 Layers geologicka_jednothka
= W jednotka_ID |_oBJECTID* | SHAPE* | kod |
,le - j 12 [Palviine =Mull= =Mull=
) . 1.3 [Palvline =Mull= =Mull=
= ¥ tekfonicka_linie j 14 Polyline Ul =MLl
= geologicka_jegdestlz o ) | \
— Bl Copy Objevi se atributova tabulka, kterou
= M lstin X Remove Ize v edit&nim reZzimu vypiovat
5 @ mapks_qecli OPen Attribute Table (nap. kody). Jedemadek v tabulce je

jeden nakresleny prvek (naginie).



TR R el o o A He

Stejnou Sipkou mohu vybrat nakreslenou
linii a poklepat na ni dvakrat. Zobrazi se
jednotlivé jeji vrcholy a s nimi mohu
hybat a tim linii upravit. Mzu taky gidat
vrcholy nebo tkteré smazat.

Béhem kresleni linie Ize
pouzit dalSi editni
nastroje, nap kresleni
oblouku,

Kromé kresleni
linie pomoci
klikani vrchol,
|ze kreslit nap
volnou rukou.

21 Construction Tools

/" Line
| | Rectangle
Circle

Ellipse

Freehand



Legenda, vyphovani kodi

Ke kazdé mapbude pedem zndma legenda, tj. vSechny typy prvk
které se mohou vyskytovat v mgse svym kddem, ktery vyipljeme
pii kresleni do mapy a se svym symbolem, ktery nastawvsem
stejnym prvkm.

Béhem kresleni co néstji ukladam, co jsme nakresilili:
Editor/ Save Edits.
Pro konec kresleni: Editor/Stop Editing.



Pravidla editovani — kresleni linii(Feature Class
geologicka jednotka) \(

e Linii vzdy prerusujeme na stykdii tlinii.

e Linii navazujeme fichycenim na konec jiné linie (Endpoint).

|Editor =) » B £ v []. B~
| |

Aby se to pi FE T vy | crapring ~|O ] 8]0 | 7]
kresleni linii | '
automaticky [2] icpoint Snapping
pf'iChytévaIO na | - (T Tangent Snapping
konce E

(Endpointy), | ST
musim mit )

zapnuty BETT I

.Snapping") bbbl =

» Hranice geologické jednotky, ktera je zamyektonickou linii, kreslime do
geologickych linii pod kodem tektonickeé linie.



Pravidla editovani — kresleni boa (Feature Class
Jednotka |ID”

e Body kreslime do kazdého polygonu omezeneho linggologickych
jednotek.

Rozdélovani linii

Pokud se stane, ze jsme linii nezakthma styku tech linii, lze ji
rozcklit dodate&n¢ nastrojem Split Took . Linii, kterou chctld
vyberu editani Sipkot » . Klik na nastroj Split Tool a jim klha misto,
kde to chci rozdit. Pozor, & se linie rozdli opravdu v mist dotyku

treti linie! Tzn. na jejim Endpointu

geo @;Eﬂ dpoint



