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Vlevo v obsahu vrstev kliknu na vrstvu s polygomsiyym tlatitkem
mysSi a vyberu zalozku ,Properties” (je az dole).

Kliknu na zalozku ,Symbology*.
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Do sloupé€ku ,Label* si mizu vepsat (zkopirovat) nazvy hornin z
legendy. Je to popisek, ktery se bude zobrazoue \mlozky legendy.
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Poté, co praghnastavim symbol, uthm co nejrychleji to, ze si
nastaveni symbolu vrstvy polygbaalohuju.
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Klik pravym na polygony v obsahu
vrstev

Vyberu ,Save As Layer File“.
Ulozim do slozky ,GIS_mapy*
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jako Polygons.lyr | rsygnsi

Pokud bych totoifdala do mapy
pires Add Dati+  fmla se uz
rozbarvena vrstva polygén



Polygony jsou rozbarvené¢kiere maji Srafu, jiné ne..

JesSE to chce rozbarvit typy hranic




Nastaveni symbolu pro ,hranice”
Klik pravym na hranice v obsahu vrstev
Vyberu ,Properties”

Vyberu zalozku ,Symbology*
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Kodum nastavim
symboly podle legendy.
Kod 0 je hranice
mapoveho listu, ten je

bez symbolu.
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Mimochodem,

Paradi vrstev v obsahu vrstev bylm
byt takovéto:

Dole polygony, nad nimi hranice, nad
nimi znacky body.

A take je gkné, kdyz se polygam
nastavi pithlednost 40%. (klik na
vrstvu pravym-Properties-Display-
Transparent:. 40%

(to kvali viditelnosti bodovych
symboti)



