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GEOLOGICKA MAPA ODKRYTA

Zalozit datasejGeol _mapa_odkryta“, zkopirovat do nihody“ z geol _mapy,
nazvat je,body o“.

Otewit noveé mxd, vlozibbrazek s georeferencovanou geol.mappulozim
,oody o“ , hranice” z geol _mapy, polygony‘ z geol_mapy.

V editanim rezimu vyberu z tabulky atributbodi o“ ty, které majkod
kvartéru (tj. 1 az 9).Smazuje. Save, Stop Editing.

V polygonechvyberu v tabulce atribut kvarter (kod 1 az 9), nemazu!

Kliknu na ikonku stervenou krabic{ArcToolbox Window), objevi se okno s
cervenymi krabicemi nastninj Nas bude zajimatnalysis Tools kde je spousta
uzitecnych analytickych nastrdj Rozbalim nastrojeQverlay” a dvakrat kliknu na
,Erase’. Timto nastrojem vymazeme hranice, které se nagiuzplochou
kvarteru.

Objevi se dialogove okno. Vyberunput Features. hranice Erase Features:
Polygons Output Feature Class. naviguju do datasetu ,geol _mapa_odkryta“ a
nazvu ho hranice _d'. OK



7) Vytvori se a vlozi vrstva ,hranice_o*, které chybi to, gtolpod kvartérem a co ho
ohrantovalo. Takze té je teba navazat na volné konce, které tim vznikly a
dokreslit hranice geologickych jednotek, které lezpod kvartérem. Pokud by
bylo treba doplnit bod s kodem geol.jednotky, dokreslim iigbadbdy o

8) Zavu mxd, v Catalogu vytvdm topologii, opravim fipadnée topologické chyby v
hranicich. Pokud je vSe v fawlku, vytvdim z jhranic_o“ a ,bodu_0o"
,Polygons_d@ (polygon feature class from lines).

9) Vezmu layout nap HG mapy, ulozim jakogeologie odkryta_layout.mxd.
Vyhodim HG data, vlozim Feature Classy z datasgewlpgie odkrytd. VSe
spravre rozbarvim. (Mizu pouzit lyry, které vytvom z rozbarvenych vrstev v
geologické mag). Vytvorim legendu nadpis zménim na GEOLOGICKA MAPA
ODKRYTA.

V mapE maji bytindexy, lokaliza¢ni body, body zna‘ky stejre jako v geologické
mape.



