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Index se sklada z : | V tomto poiradi piSu text indexu.

télo indexu Horni a dolni indexy piSu pomoci tagu:
Levy horni index | Horni: <sup3ismeno indexs/SUpP>

Levy dolni index | Dolni:<sub>ismeno iindexs/SUb>

Pravy horni index | Recka pismena a kurzivu vyjadim pomoci tagu:

Pravy dolni index |Recké pismeno(gama): <FNT name =
‘Symbol'’>g</FNT>

Kurziva: <ITA> pismeno indexe</I TA>

|
;Z-JT‘ Index =“<sub></sub><FNT name = ‘Symbol’>g</FNT> <sub/sub>*
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