Je teba zalozZit novy Feature Clagody znacky, do
kterého budeme kreslit lomy, piskovny, vrstevnatost

1) Otevu ArcCatalog, databazi, dataset a v prostoru vedieitia bod kliknu a

vyberu New — Feature C|a61$12e se stat, Ze to n@rje pokud je zaroveotewen ArcMap)
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Ted zalozim jest jeden Feature Clasd.inie znacky*

Stejnym zdsobem jako fedchozi, aldéiniovy.

Do néj budu kresilit linii geologického iezua také, pokud to
mam v map, aluvialni \&jit.
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Otevfu si ArcMap a pes Add Dati +  vlozim body_ znacky.

Editor-Start Editing a kreslim body tam, kde mamaj® n¢jakou
bodovou zn&ku.

Do atribufi ji napiSu kod z legendy a radsi vyplnim i popis.

Az je budu mit vSechny, Editor- Save Edits a EditStop Editing.
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Vyberu zalozku Tady vyberu
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Symbol Property Editor AZ budu mit symboly

el Propetis. | | nastavené, zalohuju si toto
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Do liniovych zn&ek nakreslim tu
linii fezu a aluvialni &ift.

ROTACE STRUKTURNICH ZNACEK

Aby znaky pro foliace a lineace byly rotované podle azunsklonu,
musi byt tento Uhel u kazdeho prvku zapdat v tabatabufi.. Takze:

1) Otevru tabulku atribui Vrstvy se Zné(ama(pr.klik na vrstvu-open attribute table)
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3) Pro zné&ky nastavim spravny symbol podle legendy
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