SIDELNI SYSTEMY



Cv.1 — Rank-size-rule

Zipfova krivka dvanacti nejlidnatéjSich mést Olomouckého kraje
v letech 1900, 1930, 1950 a 2001
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Gibratuv model

vychozi situace pro vsechna sidla v Case t,
stejna

posun sidel v Ccase t, konstantni
v case t, novy impulz pro jedno ze sidel

v Case t; opét pokracuje konstantni rust vSech
sidel, ale sidlo z t, jiz v jine relativni pozici

rovnovazny stav X dynamicka polarizace



Zadani cviceni C. 2

Poridte si klasickou hraci kostku a vytvorte 6
iImaginarnich mest predstavujicich uzavreny
sidelni system, kdy kazdé bude mit v Case {,
pocatecni velikost 100.

Simulaci stavu systemu, tj. velikosti
jednotlivych mest v casech t,, t,, t; az t,
provedte pomoci kostky. Pro simulaci kazdeho
noveho stavu budou potreba tri hody kostkou.



Zadani cviceni C. 2

prvnim hodem urcite prumérné tempo rustu
platné pro vsech Sest meést; 1 = 1%, 2 = 2%, 3
=3%,4=4%,5=5% a6 =6% rust

druhym hodem vyberete 1 mesto, které se
stanovenému rustu bude vymykat

tretim hodem urcite pro toto mésto hodnotu
fluktuace, resp. hodnotu rustu odliSnou od
ostatnich péti:1 = 0%,2= 7%, 3 =-2%,4 =
8%,

5=-5%,6=10%



Zadani cviceni C. 2

série tfi hodu provadéjte az do
okamziku, kdy system prejde do viceméné
dlouhodobe stabilizovaného stavu o urcitém
hierarchickém odstupnovani sidel

1:20
okamziku, kdy vas bude bolet ruka

jednotlive stavy v jednotlivych Casech se
snazte Ciselné Ci graficky zachytit

navrhnete mozné upravy této simulace



Zadani cviceni C. 2
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