DIGITALNI ZPRACOVANI
MATERIALU DPZ

Lukds Herman Zvyraznovdni obrazu |.




Zvyraznovdni obrazu

Bodové / radiometrické

Upravy histogramu, prahovdni a hustotni fezy

Prostoroveée

Filtrace, Fourierovy transformace (FT)

Spektrdlni /vicepasmové

Analyza hlavnich komponent, aritmetické kombinace,

transformace Martina-Taylorgq, ...
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Upravy jasu a kontrastu
Lobrazovaci funkce, tabulka (LUT — look up table)
Roztazeni (stretching), pfizpUsobeni (matching)
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Roztazeni histogramu
-

01 Linedrni zvyraznéni (Linear)

7 Nelinedrni (\/) zvyraznéni (Root)

=1 Nelinedrni (?) zvyraznéni (Square)
71 Vyrovnadni histogramu (Equalize)
1 Adaptive

0 Infrequent



Prizpusobeni histogramu
I

= Uprava tvaru histogramu uré&itého snimku tak, aby
odpovidal histogramu snimku vzorového

1 Geomatica — Tools — Algorthm Librarain — All
Algorithms — MATCH



Prahovdni snimku (Thresholding)
A
01 Lokdlni extrémy v histogramu
71 Vicevrcholovy histogram
71 DN hodnoty zdkladnich druhd povrchu

1 Zobrazovaci funkce LUT
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Hustotni Frezy (Density slicing)

11 Jednoduchd klasifikace s vyuzitim jednoho pdsma

11 Rozsifeni metody prahovani
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1. lokalni minimum

2. lokalni minimum

3. lokalni minimum
4. lokalni minimum

5. lokalni minimum

6. lokalni minimum
7. lokalni minimum

. lokalni minimum
9. lokalni minimum
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Filtry - princip

Pohyb filtrovaciho okénka = KONVOLUCE

FILTROVACT | =
OKENKO (Kernel) -_')

Filtrovaci okénko
je nejCasteji
¢tvercova matice o
lichém poctu
radka a sloupcu
(3x3, 5x5, 7x7, ...)

Filtrace se oznacuji
také jako fokalni
funkce

Problém okrajovych pixelt snimku ...



Typy filtr0

Vysokofrekvencéni (high pass) — zvyraznuji hrany ve
snimku, vyostruji snimek

Nizkofrekvenéni (low pass) — shlazuji snimek,
potlacuji Sum

Majoritni filtry

SIEVE filtr — ,;sito* — ponékud odlisny princip (malé
plochy proseje - vytvdri vétsi homogenni plochy)



Nizkofrekvencni filtry

PrOmérovy (Average)

Medidnovy (Median)

Moddlni (Mode) — p¥. majoritniho filtru
Gama (Gamma)

Gausovsky (Gaussian) — varianta vdzeného
proméru, vahy vypoctené podle gaussovy funkce
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Vysokofrekvencni filtry
N

11 Laplaceovsky (Laplacian Edge Detector)
oTyp 1
o Typ 2

1 Sobeltv (Sobel Edge Detector)
1 Prewittdv /ové (Prewitt Edge Detector)

11 Zostrujici (Edge Sharpening)

0 Dalsi ...



Filtrace a FT v Geomatice
I

0 Filtrace:
o Maps - Filter...

o Tools — Algorthm Librarain — Image Procesing — Image
Filtering

o FT

o Tools — Algorthm Librarain — Image Procesing —
Frequency Transforms



