Priklad 1 - Auto
Ukol 1

Zalozte novy projekt Auto. Vytvorte tfidu Kolo, ktera bude pfedstavovat kolo u
auta. Ttida Kolo bude mit dva atributy typu double sirka a polomer piedstavujici
rozméry kola. Déle bude tfida Kolo obsahovat konstruktor s parametry sirka

a polomer kola typu double. Uvniti konstruktoru inicializujte atributy.

Ukol 2

Vytvoite novou tiidu Auto. Ttida Auto bude mit Ctyfi atributy typu kolo.

Nazvéte je predniPrave, predniLeve, zadniPrave, zadniLeve. Dale bude tfida
obsahovat konstruktor bez parametru. Uvniti konstruktoru inicializujte proménné
predstavujici kola auta. VSechna kola budou mit stejné rozmeéry, Sitku 21 a polomér
27. Uvazovano v cm.

Ukol 3

Pridélejte dalsi konstruktor s parametry sirkaKola, polomerKola typu double.
Pomoci tohoto konstruktoru bude mozné vytvaiet auto s libovolnymi koly.

Ukol 4

Vytvoite dalsi konstruktor s parametrem typu kolo. Parametr nazvéte kolaAuta.

Ukol 5

Posledni konstruktor, ktery vytvoftite, bude mit dva parametry typu kolo.
Konstruktor vytvofte tak, aby mohla byt rtizna pfedni a zadni kola.

Odevzdavejte projekt z BlueJ nebo zdrojovy kod do pfistiho cviceni 3.10.
Staci odevzdat jen jeden projekt, kde budou splnény vSechny ukoly.



